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Abstract: The aims of this research are improvement
of an interactive e-Book biotechnology. This research
use Research and Development (R & 13) method and
tested to fifteen 3rd grade students of Madrasah
Alivah  Bahawddin.  Profile  e-book  interactive
hiotechnology assessed of competent lecturers.

The rvesults showed that the profile of an
interactive ¢-Book that assessed the Teasibility of some
aspects of included material, presentation, and
language respectively by 100%.

Keywords: Interactive e-Book, botechnology, improvemental
research.

Ahstrak: Penelitian ini bertujuan
mengembangkan  e-Book  ineraktil  bioteknologi.
Peneitian  ini menggunakan metode Research dan
Development  (R&D)  dan  diujicobakan  terbatas
kepada siswa kelas XITT Madrasah Alivah Bahauddin
schanyak 15  orang. Profil  e-Book  interakiil
bioteknologi dinilai dari lembar telaah dari tenaga
ahli.

Hasil penelitian menyatakan bahwa  profil
e-Book interakiil yang dinilai dari beberapa aspek
meliputi aspek  kelayvakan materi, penyajian, dan
bahasa masing-masing sebesar 1000,

Kata Kunci: e-Book interakdf, bioteknologi, penelifian
pengembangan,

I PENDAHULUAN

Infarmation  and  Comunication  Technalogy
(ICT) memiliki peran penting dalam proses pembelajaran
di sekolah Menurut Bambang Sudibyo (2007), sesuai
dengan UL Sisdiknas No. 2002003 pasal 35 ayat 1 dan
pasal 40 bahwa standar sarana dan prasarana sekolah
termasuk  penggunaan teknologi  informasi  dan
komunikasi (TIK). Dengan demikian sejalan dengan UU
Sisdikras No. 20/2003 pasal 35 ayat 1 dan pasal 40
dalam pemerataan dan perluasan akses pendidikan sesuai
dengan Renstra Pendidikan Masional tahun 2005-2009,
maka kegiatan prioritas pencapaian sasaran termasuk
pemanfaatan TIK sebagai media pembelajaran jarak jauh
Selain itu dalam rangka peningkatan mutu, relevansi dan
daya saing maka diharapkan ada penerapan TIK dalam
pembelajaran.

Saat i telah cukup berkembang buku yang
disajikan secara digital yaitu dikenal dengan istilah
electronic book (e-Book). e-Book berbeda dengan buku
yang banyak beredar saat ini, dimana e-Beok mampu
memuat materi pembelajaran berupa animasi, gambar,

dan musik yang mana tidak bisa dimuat oleh buku biasa
vang digunakan sebagal sumber belajar dalam proses
pembelajaran. Beberapa hasil penelitian menerangkan
bahwa hasil tes siswa setelah belajar  dengan
menggunakan  e-Book  menunjukkan  nilal  yang
memuaskan (Azzaria, 2008). Begitu juga Dian (2008)
menyatakan bahwa e-Book interaktif pada maten pokok
ikatan kimia SMA kelas X layak digunakan dalam
pembelajaran dilihat dari perolehan persentase respon
siswa terhadap kesesuaian format, kualitas, dan
keterkaitan sebesar 86.78% dan penilaian guru kimia
sebesar 86.68%. Zulfa (2010) juga menyatakan hal yang
senada, bahwa e-Book interaktif pada materi pokok
bahasan substansi genetik kelas XIT lavak digunakan
dalam pembelajaran dilthat dari perclehan persentase
respon siswa terhadap kesesuaran format, kualitas, dan
keterkaitan sebesar 91,10% dan penilaian guru kimia
schesar 100%, Selan itu Firdawati (2011) menyatakan
bahwa @-Book interaktif pada materi bioteknologi SMP
kelas X layak digunakan dalam pembelajaran dilihat dar
perolehan persentase respon siswa terhadap beberapa
aspek media menunjukkan respon yang positif sebesar
91, 7% serta penilaian ahli media, dosen ahli materi, dan
guru biologi meliputi aspek format  86.02%, kualitas
gambar, animasi. dan musik sebesar 90.05% dan aspek
soal sebesar 94.5%. Berdasarkan data terschut, e-Book
perlu digunakan sebagai sumber belajar alternatif dalam
proses pembelajaran.

e-Book nteraktif berbasiz mulhimedia bersifat
dua arah antara user (siswa) dengan program komputer,
schingga siswa dapat memilh menu, gambar, animasi
dan video serta suara secara leluasa dimana program
komputer imi dapat merespon setiap tindakan yang
dilakukan oleh siswa. Komponen komunikasi dalam e-
Book interaktif (berbasis komputer) adalah hubungan
antara manusia (sebagai user) dan komputer (aplikasi
dalam file format tertentu, biasanya dalam  bentuk
compact disk atan CD). Dengan demikian aplikas yang
diharapkan memiliki 2 arah. vaitu timbal balik antara
aplikasi dengan usernya (Harto, 2008). Interaktifitas
dalam multimedia oleh Zeemry (2008) diberikan batasan
schagal berikut: (1) wser dibbatkan untuk berinteraksi
dengan program aplikasi; (2) aplikasi informasi interakial
bertujuan  agar pengguna  bisa  mendapatkan  hanva
informasi  vang diingnkan tanpa harus  mencakup
semuanya.

Materi bioteknologi memiliki banyak sekah
aplikasi dari contoh bioteknologi vang dapat dilihat
maupun dirasakan secara langsung dalam  kehidupan
schari-hari, seperti kultur jaringan, fermentasi, bayi
tabung, rckayasa genetika, dan kloning MNamun, tidak
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secikit siswa vang sulit memahami konsep mengenai
materi bioteknologi secara utuh, Pada dasarmya materi ini
cukup sulit dipahami karena memuat beberapa proses
vang rumit dan membutuhkan contoh nyata dari aplikasi
bioteknologi. Ini sejalan dengan hasil wawancara vang
telah dilakukan olch penelit di Madrasah  Aliyah
Bahauddin  yang menyebutkan bahwa guru  hanya
menggunakan buku berupa lembaran yang berisi kata-
kata dan gambar saja sebagai sumber belajar dalam
proses pembelajaran pada materi bioteknologi, sehingga
guru  mengalami  kesulitan  dalam  menyampaikan
beberapa contoh implikasi bioteknologi kepada siswa.

Dalam  hal im untuk  dapat  membantu
ketercapaian indikator pembelajaran dengan presentase
rata-rata  ketercapaian  indikator sebesar =61%
berdasarkan standar kompetensi (SK) dan kompetensi
dasar (KDD) dan untuk menarik minal siswa supaya
terlibat langsung terhadap proses pembelajaran, serta
membantu memahami konsep bioteknologn vang tidak
bisa dijelaskan oleh buku biasa pada umumnya, maka
membutuhkan  sebuah  sumber belajar  yang  dapat
mempermlah siswa dalam memahami maten tersebut
Menurut Sadiman dik (2008) bahwa penggunaan media
dapat menimbulkan kegairahan belajar, memungkinkan
interaksi yang lebih langsung antara anak didik dengan
lingkungan dan kenyataan serta memungkinkan anak
didik belajar sendiri menurut kemampuan dan minatnya.

Berdasarkan fakta tersebut maka peneliti ingin
mengembangkan sebuah sumber belajar e-Book interaktif
yang dapat memudahkan siswa menyerap informasi
tentang bioteknologi secara optimal dan membuat sumber
belajar e-Book interaktif yang sedikit berbeda dengan
penclitaan  sebelumnya yaitu dengan  menambahkan
praktikum virtual dari implikasi bioteknologi modem.
Dengan  demikian  diharapkan adanya ketercapaian
kompetensi dasar pada matert bioteknologi.

II. METODE PEMELITIAN

Profil e-bock mteraktif bicteknologi merupakan
bagian  dan  peneltian  pengembangan  untuk
mengembangkan  e-Book  interaktif  pada  maten
bicteknologi.  Pengembangan draft e-Book  interaktif
dilakukan di Jurusan Biologi FMIPA UNESA dan e-Book
interaktif yang sudah melahn tahap validasi diujicobakan
pada 15 siswa kelas XII IPA di Madrasah Aliyah
Bahauddin pada semester gasal tahun ajaran 2012-2013.
Sasaran penelitian im1 adalah e-Book interaktif vang
dikembangkan berdasarkan telash tenaga ahli dengan
menggunakan metode Research and  Development
(R&L).

A, Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian
ini adalah (1) lembar telaah kelayakan e-Book oleh ahli
materi dan ahli media.

B, Teknik Pengumpnlan Data
Tekmk pengumpulan data yang akan digunakan
dalam penehitian adalah dengan menggunakan metode

angket. Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara
angket telaah, angket penilaian, dan angket respon siswa.
C.  Metode Analisis Data

Data vang diperoleh berupa hasil telaah e-Book
interaktif, respon siswa, observasi siswa, dan hasil tes
yang diddeskripsikan secara kuantitatil

III.  HASIL PENELITIAN

Penelitian ini menghasilkan sumber belgar yaitu
berupa e-Book interakiifl pada mateni hioteknologi yang
ditelaah oleh ahli materi dan ahli media. Hasil analisis
telaah e-Beok interaktif pada matenn bioteknolog dapat
dilihat pada Tabel 1.1 berikut im

Tabel 1.1. Hasil Analisis Penilaian Kelayakan Media e-
Book Interaktif Pada Mater: Bioteknologt

Kelayakan rata-ratiy

Aspek Yang Dinilal oy daprek (W)

Divalt 1T Dirall ITT

lmln]m

A. | KELAYAKAN MATERI

L. Keluasan dan kedalaman materi

a.  Memust seluruh indikatos L1008 1002

vang dijabarkan dari SK dan
KD,

b.  Terdapat uraian untuk: tizp 100 100R%

konsep

c.  Terdapat keterkaitan antar [T 1002

konsep.

i

Aburasi fakta dan  kebenaran
konsep

a.  Faktn meningkatian
pemahaman siswa.

100 100%%

b,  Konsep tidak menimbulkan
banvalk tafar.

100 100

©.  Konsep sesuai dengan [T 1002
definisi yang berlaku dalam

ilmu bislogi,

B Ketermasaan materi dan

ketermasaan nijukan

A Materi up fo dite, 100%: 1004%

b.  Rujokan relevan. 100 100°%
b.l. Gambar yang
digunakan pada e-Book
relevan dengan materi.
b.1.1. Gambar 1
relevan dengan materi
b.12. Gambar 2
relevan déngan mater
b.1.3, Gambar 3
relevan dengan materi
b.1.4. Gambar 4
relevan dengan materi
b.1.5. Gambar 5
relevan dengan materi
b1, Gambar &
relevan dengan materi
b.1.7. Gambar 7
relevan dengan materi
b.1.8, Gambar 8
relevan déngan mater
b.1.10. Gambar 10
relevan dengan materi
b.1.11. Crambar 11
relevan dengan mater
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Lanjutan Tabel 1.1. Hasil Analisis Penilalan Kelayakan

Media e-Book Interaktif Pada Materi Bioteknologi

Lanjutan Tabel 1.1. Hasil Analisis Penilaian Kelayakan
Media e-Book Interaktif Pada Materi Bioteknologi

Kelayaknn rofa-rain Kelayakan rata rata
Mo, Aspek Yang Dinilai HAP SR [5) Mo Aspek Yang Dinilal taparpek V)
Draft IT | Draft ITT Draft 11 Dvaft 111
FlL [P2[Fl[P2 F1 | P2 | F1][FP2
a Penghargaan  terhadap  pakar
b2, Anbimasi vang pormiis  perkembangan  ilmu
digunakan pada e-Book bialogi
relevan dengan materi. n. Ada profil wkeh biologl. [ 100%
b.21l. Animasi 1
relevan dengan materi b.  Memuat deskripsi  hasil 3 1007
212, Animasi 3 tEmuannya
|'°|i""f'3d‘"§:|_l |||5‘1_m3 €. Memuat foto penemu, [ 1007
i 1mist
relevan dengan materi Milai kclayakan rata-rata (%o} 76, 66% 100%
bId Animes o B. | KELAYAKAN PENYAJIAN
relevan dengan materi 6 Desain
b5, Animusi 5 [ I:icm;nrnmrl tombol tepat | 100%a 1000
Itl:"?ﬁ' dmfﬂ“?ﬂ::zmﬁ {ticak mengganggu dalam
e k membaca  e-Book)  dan
rel;\.r; dmg]:’l:ma Berfungsi dengm baik
" i 'd“ st b, Terdapai ik shovicwr yang 100fa 10074
W;"l‘g g::'na‘mg dapat  membantu  dalam
relc';m.n dengan materi [PIErpcTasion £~ ook
b1.10. Gambar 16 ¢ Padn wideo player terdapat 100fa 10024
relevan dengan materi mmu:;m player ::ltuk
b.1.11. Gambar 11 ﬂmmp? o )'51:151
r=|_=rmld=||gu| nateri serdapat pada video.
b3, Animasivang - Sas
dipunakan pada a-Book - - -
relevan dengan materi, a. Wg‘na Dackgrowid dengan 1007 100%%
b21. Animasi 1 tulisan sudah kontras dan
relevan dengan materi memperjcdas wlizan dalam
b22  Animasi 2 meaysjikn materi.
relevan dengan materi b Pemilihan bentuk, wkuran 100P% 100%0
b23. Animmsi 1 dan warma  horaf  sdeh
relevan dengan materi sesuai untuk  memperjelas
bza. Aniiasi 4 wlisan  sehingga  mudah
relevan dengan materi dibaca._ _ '
b5 Animasi $ . Animasi yang - digunakan 0% 100%
relevan dengan materi jelas dan tidek membah is
b26.  Animasi 6 materl_ _
relevan dengan materi 8. | Konsistensi sistematika penyajian
b4, Video yang digunakan i keruniutan konsep
pada -Beok relevan a  Diwali dengan pengenalan 100fa 1008%
dengan materi. lomsep.
b3.1, Video 1 relevan b. Disajikan dari sederhana ke S0 100°%
dengan materi keanpleks,
b.3.2. Video 2 relevan ¢ Disgjikan dari vang dikenal S 100F%
dengan materi sampal vang belum dikenal.
b3.3. Video 3 relevan 9. K esesuaianketepatan penyajian
dengan materi gambar dan ilusras
B34, Videod relevan A Gambar jelas dan sesuai 100/ 1008%
dengan materi et gan mareri.
b3.5. Video 3 relevan b. Gambar dari sumber lain S 100
dengan materi disertai dengan sumber
b3.6. Video 6 rel_e'.ml rujukan.
il:ng_nu maleri <. Dhistrasi membat bk Sl 1008%
B3.7. Video 7 relevan menjadi menarik umiuk
dengan materi dibara.
¢ Rujukan diterbitkan dalam 1% 100% 0. | Pemberian judul seria penomoran
kurun waki 10 tshun tabel dan gambar
terakhir (~tahun2002). 2 Cambar diberi judul T0P% 100%
4. Menyajikan  informasi yang gambar.
ke omt edestual — -
. - b Tabel diberi judul tabel. 100 1008
i E‘iﬂﬁ o e s Lo <. Tabel dan gambar diberi ToFa 100P%
b Informasi kangkretnyata, T00% 100% L}?’;T;I':I'[':kf‘:s“" fexy
¢ Informas berhubungan 10 100% -
dengan kehidupan sehari-
hari.
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Lanjutan Tabel 1.1. Hasil Analisis Penilalan Kelayakan  Lanjutan Tabel 1.1. Hasil Analisis Penilaian Kelayakan
Media e-Book Interaktif Pada Materi Bioteknologi Media e-Book Interaktif Pada Materi Bioteknologi

Kelayakan rata-rata Kelayakan rata-rata
No. Aspek Yang Dinilal Wi igrel(a) Na. Aspek Yang Dinita Eap Ameiae
Draft 11 Draft 111 Drafi 1T Draft IT1
Fil [P |[PL] P2 TR
11. | Terdapal cama penggunaan buku 19, | Keterpahaman — peserta didik
dan advance avganizer erhaclap materi ajar
{pengo an awal) T 1Pe 100%
Ada cara penggunsan buku, ] 1008 10 b. Bahasa mudsh dipshami. 1002 100%
Ada  imtroduction  schagai I 100 c. Bahasa membaniu siswa L 1008
aavance orEanizer. uintuk memaliami materi,
Advance  organizer  dapal 1P 1% 20, | Bahasa memotivas peserta didik
mmlﬂ_wm SIFWR, unfuk  merespon  pesan  dan
12. | Glosarium menciptakan komunikast
@ Terdapat glesarium. 1{¥a [T interakiif
b,  Discrtai penjelasan arti, 1008 100% 8. Pahasa dialogis (seakan. 1P 108
¢.  Diurutkan berdasarkan 100% 1008 akan mengujuk sswn uniuk
alfabet. berbicara).
13, | Ceaftar pustaka b, Bahwsa menumbuhkan rasa 1P 100%
w__ Terdapal dallar pustaka. 1005 100% SN —
b, Aspek penulisan terdiri dan 10076 100% & B RV M 1003
uniuk mempelajar buku
DUMA PENgAnIng, tzhun ————".
terbit, judul buku, tempat, o] I B o knj T
dan nama penerhit. e Wmm.ilr:h 2 i
. Diunstkan brer dasark: 10e 108
£ aIEII;uu.. - a. Menggunakan pola sruktur 10025 100%%
T3 | Tanekurman ;gl]mal yang tepat (5-P-0-
Y " runghuman s Lo B, Kosakata bahas Ingeris T00%% Too%
b Kalimat ringlas [ 100% m%{”m e
= ::;ﬁ.:km Mo e 100%% T Menggunakan silah bubas | 100% Toow
" P |n&qrig dengan benar,
T “.‘.‘*'“"”":1;‘“““ - 7. | Rewuhan  makna  dalam
B ISR babisubbab  dan  ketertautan
keterlibatan siswa e
4. Penywjian materi interakinf, 1% 100%% LILE ik jeies, sebi e o0
b, Penyajian materi menarik. [ 1% o :;:‘:mli‘]ﬂrl:a::ﬂhssm:i : L
e, Penyajian materi membuat 1P fTTTES keseliinghan isi babyzubbab,
siswa berpartisipasi aktif b Antar kalimat dalam suaiy 0% T00%
dalam kegratan belnjar paragraf dimbungkan
16. | Derpusat  padn  siswa  dan dengan kat hubung yang
menyajikan nmpan balik omuk tepat
cvaluasi diri = ;
- o Antar paragraf dalam spat LR 100%%
a. .-l.d:kqmu.ll_:(mg 1007 100%% aubbab saling berkaitan,
U Rl . _ 3. | Kelcpalan tatabahasn  dm
b. Siswa ditempatkan schagai 100P% 100 ketepalan ejaan
@iyt ponbelyjaan 3. Cirammar 16pa, 100°% 100%
¢ Adasoal evaluasi diri di tiap 1% 1% S T e 1005, Tonms
akhir subbab, = ) . . -
B RenTampitan TErAngEEg ¢, Tanda baca sesuai aturan 1004 100%%
kedalaman berpikic siswa melahi ?é;ll!:?" kaSpsEheat
dsprerimen dan =oal latihan - —
%, Terdupal keglsm 1007 Tos Nilai keluyakan rato-raia (%) 97.21% 100%
ek sperimen. R .
b, Terdapal ssal-zonl [atihan T To0%  Pengembangan e-Book interaktif pada tahap
. Hegiatan cksperimen dan 100°% 1005 akhir menghasilkan draft III. Penelitian pengembangan
soal-soal latihan melatih ini menggunakan metode Research and Development
= m"‘m‘: 'P"T'b“':’ﬂ‘{':"s“'" T T (R&D). Pemilihan metode Research and Development
avakan rata-rata (" , J I i -] i ]
o e e cR&ﬂbﬂh) pada pea'llgl_nmn ulil dianggap ses::;l] dan dapat
16 (| CeekdE e, fgkl membantu peneliti unt memudahkan Am proses
perkembmem berpikir siswa penelitian. Penelitian im untuk mengembangkan e-Book
4. Bahas sesuni dengan siswn 1% 100% interaktif yang ada sebelumnya dan menguji kelayakan
- ;‘f“ d&“*"- — Ton ¢-Book interaktif vang telah dikembangkan berdasarkan
Zhn b “pl :f_km e B hasil validasi e-Book interaktif. Profil e-Book interaktif
yang kengkret. merupakan bagian dari penelitian pengembangan e-Book
¢. Bahasa dapat [ 100 interaktif bioteknologi.
menggambarkan konsep Uji kelayakan e-Book interaktif dengan validasi
yang shsirak,

dilakukan oleh dus dosen ahli (ahli media dan ahl
materi). Pemilaian kelayakan oleh dosen ahli berdasarkan
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skor yvang diperoleh pada tiap aspek vang terdapat pada
instrumen  kriteria buku yang dimodifikasi dari Badan
Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Sectiap jawaban
“va” akan memperoleh skor 1 (satu) dan setiap jawaban
“tidak™ memperoleh nilai 0 (nol). Perhitungan skor
tersebut dapat dilakukan dengan cara membag jumlah
skor “ya” dengan skor maksimal dan dikalikan dengan
scratus persen. Hasil validasi terscbut disajikan pada
Girafik 4.1 sebagai berikut:

1m0
100
i an
E
L] W i ai Kelayakan
E an
3
2
a
Materi Panyajian Bahara
i b largakan

Grafik 4.1. Hasil validasi e-Baok pada materi Bioteknologi

Berdasarkan Grafik 4.1 menunjukkan bahwa uji
validasi e-Hook pada materi bioteknologi vang ditinjau
dari aspek materi, penvajian, dan bahasa masing-masing
memperoleh nilai 100, Hal 1m menunjukkan bahwa
validasi g-Book medapatkan nilai yang sangat baik jika
ditinjau dari kriteria intepretasi skor (Riduwan, 2010).
Milai tersebut diperoleh karena e-Book telah memenuhi
kriteria kelayvakan buku ajar vang meliputi kelayakan isi,
kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan vang
diacu dan dimodifikasi dari Badan Standar Nasional
Pendidikan {BNSP, 2006). Knieria kelayvakan e-Book ini
mengpunakan kelavakan buku ajar karena e-Book yang
dihasilkan dari penclitian ini bukan merupakan sebuah
media, melainkan sebuah sumber belajar bagi siswa.
Selain it kriteria kelavakan untuk e-Book interaktif
belum ada vang kompeten, yang dapat digunakon sebagai
acuan penelitan atau pengembangan.

Kelayakan  isi‘'materi berdazarkan ~ BSNP
meliputi  kesesuaian  materi  dengan SK  dan KD,
keakuratan materi, materi pendukung pembelajaran.
Kesesuaian materi dengan 5K dan KD mencakup
keluasan materi dan kedalaman materi. Sedangkan
keakuratan materi dapat ditinjau dan keakuratan fakia
dan konsep serta keakuratan ilustrasi. Salah satu aspek
dari kelayakan isi buku ajar adalah ditinjau dari materi
pendukung pembelajaran  vang meliputi  kesesuaian
dengan perkembangan ilmu, kontekstual, salingtemas,
kesesunian fitur, contoh, dan rujukan.

Kelavakan penvajion memiliki tign aspek vaitu
teknik penvajian, penvajian pembelajaran, kelengkapan
penyajian. Teknik penvajian  mencakup keruntutan
konsep, kekonsistenan sistematika, dan keseimbangan
antar bab, Penvajian pembelajaran memiliki beberapa
aspek  yang  meliputi berpusat pada  peserta didik.
mengembangkan  ketrampilan  proses, memperhatikan
aspek keselamatan kerja, variasi penvajian, pembelajaran
terpadu, Sedangkan kelengkapan penyajian suatu buku
ajar dapat ditinjau dari adanva pendahuluan, daftar isi,

glosarium, daftar pustakn, ringkasan dan peta konsep,
evaluasi, indeks, ilustrasi yang mendukung pesan.

Kelayakan kehahasaan mencakup keaesuaian
dengan tingkat perkembangan peserta didik, kesesuaian
dengan  tingkat perkembangan sosial dan emosional,
komunikatif {ditinjau dan  keterpahaman siswa  seria
kebakuan istilah dan simbol), serta keruntutan dan
kesatuan gagasan meliputi keutuhan makna dalam bab,
subbab, dan paragraph dan keterpaduan antar bab,
subbab, paragraf, dan kalimat.

Dalam penvusunan instrumen validas e-Book
interaktit pada materi bioteknologi, peneliti memodifikasi
kriteria  kelayakan wvang berasal dari BSNP  dengan
menambahkan beberapa  kriteria  penilaian, misalnya
dengan menambahkan aspek desain dan grafis, Hal ini
dilakukan untuk menvesunikan sumber belajar vang
dikembangkan dengan instrumen penelitian  vang
digunakan, schingga menghasilkan Kriteria vang sesuai
dan dapat digunakan sehagai kriteria kelayakan e-Book
interaktif.

Setelah melalui tahap validasi dan dianggap
lavak berdasarkan kriteria kelavakan, maka e-Book
internkiil  dapat  diujicobakan  di sekolah  untuk
mempercleh data vang dapat mendukung kelavakan
e-Book interaktif secara empiris vang meliputi data
respon siswa, aktifitas siswa, dan ketercapaian indikator,
Berikut ini merupakan e-Hook interaktif vang dihasilkan

selelah  dilokukan  penelition  pengembangan  vang

ditunjukkan pada Tabel 4.2:

Tabel 4.2,  e-Book  interaktif  hasil  penelitian

pengembangan

juin] CARMBAR EETERANGAN

1 Fada bagian i sisen

dapat  memilih  meng
SEEDV indikator,
penulis e-Baok,
petunjuk penggunazan

e-fHoak, dan masuk e-
Book internktif  dengan
tieng-klik  menu  yang
tersedin  dan menunggu
hingga robot hilang dard
tampilan e-Beok, Selain
o terdapal menu Sesil”
untuk: keluar dan tidak
mmsnpranlcan =k
interaktif,

=

Fada bagian i siswa
bersiap  mengoprasilkan
@-Hook interaktif dengan
ditringi musik. Terdapat
meny  plavback  untuk

musik dan tombal
Jgoward dan reverse
umniuk pengoprasian

e-Hook interaktif.
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Lamutan Tabel 4.2, e-Book interaktf hasil penelitian

pengembangan pengembangan

MO KETERANGAN WO KETERANGAN

ER Pada halaman ini 10,
terdapal  nana  penulis Pada halaman ini berisi
dan dosen pembimbing. aplikasi  biotekmologi
seta  terdapat kala Sigwn dapat mengetalii
pengantar. Pada bagian peran organisme  dalam
ini musik berhenti secara pemberantasan hama
atomatis, penyukil melalui

penjelasan  tulisan  dan
gambar dan animasi

4.

Pada halanmin ini tedapat 11

daftar isi vang dapat di Pada halaman ini berisi
kitk  menuju  halaman aplikasi  bioteknologi.
vang diinginkan  dan Siswa dls:;l;ﬂﬂjﬂljmmi
terdapat  peta  konsep proscs Jarimgan
yang  dapal  muncul mekalui gambar, animasi
ketika  disorol  dengan dan viden.

kursar.

5
Pada halaman ini berisi =
materi biateknelogi " . -
tenlang pengertian dan Pm?a halaman ini berisi
S i aplikasi  boteknologi.
jenis-jenis bioteknologi. Siswa dapit. mengelainoi

DNA rekombinan
mckabui gambar, animasi,
dan viden.

Terdapal  juga  kolom
mformasi dan motivasi

6. Halaman mi  berisi pada halaman ini
materi sgjarsh dan jenis
biotdknologi.  Terdapat
Juga kegialin siswa yang
bersanghutan dengan is1
materi tersebut.

T Pada halzman ini 13,
terdipal materi aplikas Pada Ialaman ini berisi
moteknologi dan aplikasi  bioteknologi.
dampak  bioteknologi Siswa dapat mengetahui
vang dapat di Kik wtuk teknik  hibridoma  dan
menuju  pada halaman m=eminasi buatan
yang dimnginkan. meekalui gambar,

[3 14 Pada halaman ini berisi
Pada halaman mi berisa aplikasi  bioteknologi
aplikasi  bioleknelogi. Siewn dapat mengetaliui
Sizwa dapat mengetahui antibady monaklenal
proses pembuatan temps dan inseminasi - buatan
melalui - gambar  dan meekalui gambar, animasi,
viden, dan viden.

2. 15,

Pada halaman i berisi Pada halaman ini berisi
aplikasi  bioteknologi. aplikasi  bioteknologi.
Siswa dapat mengetahui Siswa dapal mengeiahui
proses pembuatan vaksin video inseminasi buatan
melalui gamibar, animas melalui  gambar  dan
dan video. video,
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Lamutan Tabel 4.2, e-Book mteraktifl hasil penelitian
pengembangan

Lanjutan Tabel 4.2 e-Book interaktifl hasil penelitian
pengembangan

negatif dari bicteknelog
dengan menyorol tulisan,
pada halaman ini berisi
pula tips dan info serta
rangluman dari
kesglurubhan materi yang

diseriai  dengan  game
bioteknologi.

18.
Pada halaman ini berisi
Lembar Kerja Siswa.
Siswn  diminta  umtuk
miengerjakan lembar
kerja sswa pada topik
kloning.

19,
Pada halaman ini berisi
Lembar  Kerja  Siswa.
Siswa  diminta  ontuk
mien gerjaban lemibxar
kerja aswa pads toplk
kloning. Selain mu juga
terdapal  petunjuk
mien gerjakan soal
evaluasi. siswa diminia
untuk memuliskan nama
dan nomar tes.

20
Pada halaman ini berisi
soal  evaluasi.  Siswa
diminta untuk
mengerjaban  evaluasi
pada nomor 1 snpai
nomor 9.

il
Pada halaman ini berisi
soul  evaluasi,  Siswa
diminta antuk
mengerjakan  evaluasi
paka nomar 10 sampai
nomor 18,

3
Pada halaman ini berisi
soal  evaluasi.  Siswn
diminta untuk

mengerjakan  cvaluasi
paka nomor 19 sampai
notmer 25,

No KETERANGAN NO GAMBAR. KETERANGAN

16. FER
Pada halaman ini berisi Pada hal ini berisi
aplikasi  bioteknologi. skor hazl akhir evaluzsi
Sizwn dapat mengetahi sigwa  disertai  dengan
proses kloning  melalui kimg jawaban, Selzin i
eambar_ animasi, dan juga terdapat  daftar
videa. pu

(£
Pada halaman ini siswa M. Pada  halaman  mi
capat mengetahii terdapat glosarium  dan
dampak itif dan profil penulis.

5.
Halwnan ini menspakan
halaman terakhir dari isi
-k

IV. PENUTUP

Hasil penelitian menyatakan bahwa e-Book
interaktif vang dikembangkan layak, Hal im ditunjukkan
dari hasil telash oleh tenaga ahli (dosen ahli media dan
ahli matert) meliputi aspek kelayakan materi, penvaian,
dan bahasa masing-masing sebesar 100%,
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