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Abstrak 

Pemilihan peminatan konsentrasi adalah hal yang wajib dilakukan oleh mahasiswa S1 Pendidikan Teknologi Informasi 

pada semester 5. Pada pemilihan peminatan konsentrasi tidak ada ketentuan resmi karena hanya berdasarkan minat dari 

mahasiswa dan tidak sedikit mahasiswa yang kebingungan pada saat akan memilih bidang minat yang mereka inginkan. 

Maka dari itu, tujuan penelitian ini adalah memberikan pertimbangan guna mendukung keputusan mahasiswa dalam 

menentukan bidang minat konsentrasi yang akan diambil berdasarkan nilai akademik dari mata kuliah yang menjadi 

dasar dari pemilihan konsentrasi. Dalam penelitian ini algoritma yang digunakan yaitu Naive Bayes dan akurasi yang 

didapatkan yaitu 100%. Hasil pengujian sistem yang dibuat menggunakan pengujian blackbox testing dan validasi oleh 

ahli media yaitu oleh dua dosen Teknik Informatika Universitas Negeri Surabaya, hasil blackbox testing menunjukkan 

bahwa sistem pendukung keputusan yang telah dibuat berhasil dan berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan dan 

hasil dari validasi dari ahli media yaitu validator pertama mendapatkan hasil persentase 90% dan validator kedua 82 % 

keduanya menunjukkan hasil persentase yang tinggi sehingga dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem 

pendukung keputusan menggunakan algoritma Naive Bayes berhasil dan bisa digunakan. 

Kata Kunci : sistem pendukung keputusan, naive bayes, mahasiswa, nilai akademik. 

Abstract 

The selection of concentration specialization is something that must be done by Bachelor Degree of Information 

Technology Education students in semester 5. In the selection of concentration specialization there are no official 

provisions, it is only based on the interests of students and not a few students are confused when choosing the field of 

interest they want. Therefore, the purpose of this study is to provide considerations to support student decisions in 

determining the area of interest in the concentration that will be taken based on the academic value of the courses that 

are the basis for choosing the concentration. This study uses the Naive Bayes algorithm and the accuracy results obtained 

are 100% and the results of testing the system made using blackbox testing and validation by media experts, namely by 

two lecturers of Informatics Engineering, State University of Surabaya, the results of blackbox testing indicate that the 

system that has been made is successful and functioning properly and the results of the validation from media experts, 

the first validator got a percentage result of 90% and the second validator 82% both showed high percentage results so 

it can be concluded that the system that has been made is successful and can be used. 

Keywords : decision support system, naive bayes, students, academic value. 

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan Kejuruan Suatu bentuk sistem pendidikan 

Indonesia yang berorientasi pada pekerjaan. Sistem 

pendidikan ini memungkinkan siswa untuk 

mengembangkan potensinya sesuai dengan spesialisasinya. 

Bentuk pendidikan kejuruan yang berada di Indonesia 

yaitu, Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).  Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu bentuk 

Pendidikan Vokasi yang mempersiapkan lulusannya untuk 

memiliki keterampilan yang diinginkan dalam dunia kerja, 

dalam perusahaan global dan dalam bisnis global. Lulusan 

SMK diharapkan bisa berkompeten dalam bidang 

keahliannya.  Berdasarkan Peraturan Direktorat Jenderal 

Pendidikan Dasar dan Menengah Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan Tahun 2018 tentang Struktur Kurikulum 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)/Madrasah Aliyah 

Kejuruan(MAK) terdapat banyak Bidang Keahlian, setiap 
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Bidang Keahlian memiliki Program Keahlian dan 

Kompetensi Keahliannya masing-masing, salah satunya 

terdapat Bidang Keahlian dalam Teknologi Informasi 

dengan kompetensi keahlian yaitu, Multimedia (MM), 

Rekayasa Perangkat Lunak (RPL), Teknik Komputer dan 

Jaringan (TKJ) serta ada Kompetensi Keahlian yang baru, 

yaitu Sistem Informasi dan Jaringan Aplikasi tetapi belum 

semua sekolah membuka kompetensi keahlian ini.  Setiap 

kompetensi keahlian diharapkan dapat meluluskan sumber 

daya manusia yang berkompeten di bidangnya dan 

mempunyai daya saing dalam perkembangan dunia saat ini.  

Untuk mewujudkan hal tersebut, salah satu yang 

berperan besar dalam prosesnya yaitu adalah pendidik atau 

seorang guru, sebagai seorang guru dituntut juga harus 

berkompeten dalam  bidangnya.  Program Studi S1 

Pendidikan Teknologi Informasi (PTI) merupakan salah 

satu Program Studi di Jurusan Teknik Informatika Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Surabaya bertujuan untuk 

menghasilkan lulusan yang berkompeten di bidang 

Pendidikan dan bidang Teknologi Informasi. Maka dari itu 

S1 Pendidikan Teknologi Informasi menyiapkan 

lulusannya tidak hanya berkompeten dalam bidang 

Pendidikan tapi juga dalam bidang keahlian dalam hal ini 

bidang keahlian Teknologi Informasi dan komunikasi, 

dalam bidang tersebut Program Studi S1 Pendidikan 

Teknologi Informasi (PTI), pada semester tertentu 

mahasiswa harus memilih peminatan konsentrasi guna 

untuk mengasah dan mengembangkan minat dan bakat 

agar supaya bisa menjadi lulusan yang berkompeten 

sebagai Pendidik yang memiliki kemampuan mumpuni 

untuk mengajar sesuai dengan kompetensi keahlian yang 

dipilih.   

Pemilihan peminatan konsentrasi adalah hal yang wajib 

dilakukan oleh setiap mahasiswa Program Studi S1 

Teknologi Informasi pada smester yang ditentukan oleh 

Kepala Program Studi yaitu pada semester lima. 

Konsentrasi peminatan di Program Studi Pendidikan 

Teknologi Informasi sendiri terdiri dari tiga konsentrasi 

yaitu, Rekaya Perangkat Lunak (RPL), Multimedia (MM) 

dan Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ), diantara tiga 

peminatan tersebut mahasiswa wajib memilih satu 

diantaranya. Pada semester yang ditentukan mahasiswa 

akan mengambil mata kuliah pilihan, atau mata kuliah 

konsentrasi, setiap konsentrasi memiliki paling tidak lima 

mata kuliah yang menjadi mata kuliah konsentrasi.   

Berdasarkan pernyataan di atas, dapat disimpulkan 

bahwa mahasiswa harus menentukan minat mereka 

terhadap konsentrasi yang akan dipilih dan tidak sedikit 

mahasiswa ketika menjelang pemilihan konsentrasi 

kebingungan dalam memilih peminatan konsentrasi 

banyak juga  mahasiswa yang belum mempunyai gambaran 

tentang peminatan konsentrasi yang akan mereka pilih dan 

juga banyak mahasiswa yang hanya ikut-ikutan teman saja 

tanpa mengetahui apakah mereka benar-benar mempunyai 

minat dan apakah mereka mumpuni dalam bidang 

peminatan yang akan mereka ambil maka dari itu 

pengarahan lebih awal dalam peminatan, khususnya dalam 

penyiapan penempatan dan penyaluran untuk kelanjutan 

studi yang sesuai dengan potensi dan kondisi yang ada pada 

mahasiswa (Anistyasari & Noer, 2020).  

Konsep  peminatan konsentrasi dalam satu Program 

Studi adalah hal yang sudah lama berjalan hanya selama ini 

mungkin sifatnya bergantung ke masing-masing individu 

dengan adanya penelitian dalam sistem pendukung 

keputusan ini bisa menjadi suatu kontribusi kebaruan  dari 

bidang ilmu Informatika dalam memberi pertimbangan 

kepada siswa melihat dari nilai akademik yang dimiiki 

dalan memilih peminatan konsentrasi.  Sistem yang akan 

dibuat bertujuan untuk memberikan pertimbangan guna 

mendukung keputusan mahasiswa dalam menentukan 

minat konsentrasi yang akan diambil berdasarkan data nilai 

akademik yang telah di input oleh mahasiswa.  

Maka dari itu untuk membentuk suatu sistem yang 

akurat, dibutuhkan algortima yang tepat untuk 

mendapatkan akurasi terbaik sesuai dengan data nilai 

akademik mahasiswa. Gagasan Sistem Pendukung 

Keputusan pertama kali dikemukakan oleh Michael S. 

Scott Morton pada tahun 1970 dengan istilah “Sistem 

Keputusan Manajemen”. Setelah pernyataan itu, banyak 

lembaga dan universitas melakukan studi dan memajukan 

gagasan Sistem Pendukung Keputusan. Berdasarkan 

penelitian-penelitian yang telah dilakukan oleh berbagai 

sumber ditemukan beberapa algoritma yang mempunyai 

akurasi tinggi dalam sistem pendukung keputusan, hal ini 

mendasari penulis untuk melakukan penelitian terhadap 

algoritma Naive Bayes yang mana memberikan akurasi 

terbaik sehingga rekomendasi yang didapatkan akurat.   

 

KAJIAN PUSTAKA 

Penerapan 

Secara garis beras penerepan dapat diartikan sebagai 

proses atau merealisasikan. membuat suatu hal terjadi atau 

suatu tindakan seseorang untuk membuat sesuatu terjadi 

melalui tindakan seseorang tersebut (May, 2018). 

Algoritma 

 Berdasarkan definisi dari para ahli, algoritma 

memiliki pengertian sebagai suatu susunan yang tertata 

secara logis dan sistematis guna untuk memecahkan 

masalah ataupun untuk mencapai tujuan tertentu 

(Situmorang et al., 2022).  

Naive Bayes 

Naive Bayes adalah teknik perhitungan prediksi 

dengan menggunakan probabilias atau kemungkinan 

sederhana berdasarkan pada penerapan teorema bayes.  

Rumus dari naive bayes adalah sebagai berikut:  
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Keterangan:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Sistem Pendukung Keputusan 

Sistem Pendukung Keputusan adalah suatu sistem 

yang dibuat dengan fungsi untuk membuat keputusan 

berdasarkan perhitungan dan tahapan sehingga 

menghasilkan prediksi, walaupun dapat menghasilkan 

prediksi, sistem pendukung keputusan tidak untuk 

menggantikan keputusan manusia melainkan hanya 

memberikan rekomendasi keputusan kepada manusia 

(Septilia & Styawati, 2020).  

Pemilihan Konsentrasi  

Pemilihan konsentrasi adalah proses dimana seorang 

pelajar pada smester tertentu akan memilih program 

keahlian yang bertujuan untuk fokus terhadap bidang 

tertentu sesuai dengan minat dan bakat. Menurut 

(Williamson, 2019) pemilihan konsentrasi berkaitan erat 

dengan pembimbingan, tujuan bimbingan adalah untuk 

mengarahkan pelajar agar supaya pelajar dapat memilih 

program keahlian aau konsentrasi yang sesuai dengan 

kapasitas dan minat pelajar.  

Peminatan Konsentrasi  

Peminatan konsentrasi merupakan proses yang 

melibatkan pengambilan keputusan siswa atau pelajar 

maupun mahasiswa berdasarkan kapasitas, minat dan 

kemampuan akademiknya (Mohammad & Syahroni, 

2019).   

Nilai Akademik 

Nilai akademik atau Prestasi akademik adalah suatu 

output berdasarkan proses belajar dalam kurun waktu 

tertentu. Prestasi akademik menunjukkan tingkat 

intelektual seorang pelajar diukur dan dinilai untuk 

menentukan keberhasilan pelajar pada proses belajar yang 

telah dilewati (Kamaluddin, 2017).  

Platform Website 

  Menurut beberapa ahli dapat disimpulkan bahwa 

website memiliki arti sebagai situs informasi yang dapat 

diakses melalui Internet. Halaman-halaman pada website 

dibangung dengan menggunakan HTML, CSS, dan 

Javascript dan diakses melalui HTTP. Website biasanya 

berisi komponen-komponen seperti teks,gambar, suara dan 

animasi agar halaman website yang dibuat menarik dan 

interaktif.  

Program Studi S1 PTI UNESA  

Program Studi S1 PTI UNESA atau Pendidikan 

Teknologi Informasi berada pada jurusan Teknik 

Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Surabaya 

yang di dirikan tanggal 5 Juni 2012. Program studi ini 

memiliki tujuan untuk menghasilkan gurur Teknologi 

Informasi dan Komunikasi dalam bidang Rekayasa 

Perangkat Lunak, Multimedia dan Teknik Komputer dan 

Jaringan yang bermutu dan profesional.  

 

METODE  

Penelitian yang dilakukan yaitu menggunakan metode  

penelitian dan pengembangan (Research and 

Development). Penelitian dilakukan Juni 2022 di 

Universitas Negeri Surabaya pada program studi S1 

Pendidikan Teknologi Informasi angkatan 2018 dan 2019.  

Penelitian ini memiliki tiga tahapan, tahap pertama 

yaitu perancangan system yang  menggunakan pemodelan 

Use Case Diagram dan flowchart. 

 

 

X : data kelas tidak diketahui 

H : 
Hipotesis data merupakan suatu 

kelas spesifik 

P(H|X) : 

probabilitas hipotesis H berdasar 

kondisi X(posteriori 

probabilitas) 

P(H) : 
probabilitas hipotesis H (prior 

probabilitas) 

P(X|H) : 
probabilitas X berdasarkan 

kondisi pada hipotesis H 

P(X) : probabilitas X 

   

Gambar 1 Use Case Diagram 
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Tahap kedua yaitu tahap  analisis data menggunakan 

algoritma Naïve Bayes.  

 

Tahap ketiga yaitu tahap pengujian dengan blackbox 

dan validasi sistem yang dilakukan oleh dua dosen ahli di 

Teknik Informatika, Universitas Negeri Surabaya. Validasi 

dari ahli media dilakukan dengan centang pada pada respon 

yang dianggap tepat dengan angka yaitu, 1 = Tidak Valid, 

2 = Kurang Valid, 3 = Cukup Valid, 4 = Valid, 5 = Sangat 

Valid. Hasil penilaian dari ahli akan di analisis dan 

digunakan untuk tolak ukut tingkat kevalidan atau 

kelayakan dari sistem yang telah dikembangkan. 

Perhitungan untuk menentukan presentase adalah sebagai 

berikut:  

 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑉𝑎𝑙𝑖𝑑𝑎𝑠𝑖 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑟𝑖𝑡𝑒𝑟𝑖𝑢𝑚
𝑥 100% 

      (Sugiyono, 2016) 

.   

Skor Total adalah nilai-nilai yang dihasilkan dari 

validator. Sedangkan untuk Skor Kriterium sendiri adalah 

jumlah Skor Kriteria. Selanjutnya, Skor Total dibagi 

dengan Skor Kriterium yang dikalikan 100% untuk 

menghasilkan nilai berupa presentase. Hasil tersebut 

menjadi hasil presentasi dalam skala likert.  

Tabel 1 Skala Likert 

 

 

POPULASI DAN SAMPEL 

Penelitian ini mengambil sampel data nilai dari kepala 

program studi S1 Pendidikan Teknologi Informasi 

angkatan 2018 dan 2019 data nilai yang diambil sebagai 

sampel data yaitu nilai dari mata kuliah Matematika, 

Pemrograman Dasar, Pemrograman Berorientasi Objek, 

Multimedia, dan Jaringan Komputer. 

 

TEKNIK PENGUMPULAN DATA  

Pada teknik pengumpulan data, Data yang telah 

digunakan dalam penelitian ini adalah data nilai akademik 

atau data nilai mata kuliah tertentu yang menjadi dasar 

sebelum mengambil mata kuliah peminatan konsentrasi 

data   mahasiswa yang digunakan  adalah data mahasiswa 

Program Studi S1 Pendidikan Teknologi Informasi, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Surabaya angkatan 

2018 dan 2019. Dalam penelitian ini digunakan metode 

pengumpulan data yang pertama yaitu data primer atau data 

sampel yang akan digunakan dalam penelitian dalam hal ini 

mengambil data nilai mahasiswa angkatan 2018 dan 2019 

S1 Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Negeri 

Surabaya, data nilai yang digunakan yaitu data nilai dari 

beberapa mata kuliah tertentu yang menjadi mata kuliah 

dasar untuk mengambil peminatan konsentrasi, mata kuliah 

tersebut yaitu, Pemrograman Dasar, Matematika, 

Pemrograman Berorientasi Objek, Multimedia dan 

Jaringan Komputer. Nilai mata kuliah mahasiswa diperoleh 

dari Kepala Jurusan S1 Pendidikan Teknologi Informasi. 

Kedua yaitu, data sekunder atau data  yang membantu 

penelitian yang diperoleh dari buku referensi dan jurnal 

ilmiah yang terkait dengan penelitian 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini yaitu dengan pembahasan 

berupa implementasi sistem, hasil analisis data dan hasil 

pengujian oleh ahli.  

 

1. Hasil Implementasi Sistem 

Setelah melakukan perancangan tentunya akan 

dilakukan implementasi terhadap rancangan sistem. Tahap 

ini adalah  hasil rancangan sistem yang telah dibuat pada 

tahapan sebelumnya. Implementasi yang dimaksud adalah 

proses menampilkan suatu sistem atau perangkat lunak 

yang dirancang. 

 

Gambar 2 Flowchart Metode Naive Bayes 
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2. Hasil Analisis Data 

 Pada tahap ini akan dilakukan pengolahan data sesuai 

dengan tahapannya, yaitu seleksi data dan transformasi 

data setelah itu data dibagi menjadi data training dan data 

testing kemudian dilakukan perhitungan dengan 

menggunakan algoritma Naive Bayes. Pada tabel 2  

 

Tabel 2 Data Training 

 
Tabel 3 Data Testing 

 

Hasil perhitungan dari data training yang 

dijadikan sebagai sampel dan data testing pada Tabel 

3 sebagai data yang akan di uji coba. Perhitungan 

dengan metode Naive Bayes di uraikan sesuai 

dengan tahapan metode Naive Bayes. Pada 

perhitungan Naive Bayes variabel untuk sistem 

pendukung keputusan ini, Y adalah peminatan dan 

variael X adalah kriteria atau mata kuliah, dan pada 

penyebutan variabel X atau mata kuliah.  

 

Menghitung Jumlah Probabilitas Variabel Y 

 

P(Y = RPL) = 25/75 

P(Y = MM) = 25/75 

P(Y = TKJ) = 25/75 

 

Menghitung Probabilitas P(X|Y = RPL)  

 
P(Matem = Tinggi|Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(Matem= Cukup |Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(Matem=Rendah|Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog = Tinggi|Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(Pemrog= Cukup |Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog=Rendah|Y=RPL = 10/25 = 0.4 

Gambar 3 Halaman Login 

Gambar 4 Halaman Dashboard 

Gambar 3 Halaman Form Prediksi 

 

Gambar 4 Halaman Upload File 
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P(PBO = Tinggi|Y=RPL = 15/25 = 0.6 

P(PBO= Cukup |Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(PBO=Rendah|Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(MM = Tinggi|Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(MM= Cukup |Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(MM=Rendah|Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(Jarkom= Tinggi|Y=RPL = 5/25 = 0.2 

P(Jarkom= Cukup |Y=RPL = 10/25 = 0.4 

P(Jarkom=Rendah|Y=RPL = 10/25 = 0.4 

 

Menghitung Probabilitas P(X|Y = MM)  

 

P(Matem = Tinggi|Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(Matem= Cukup |Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(Matem=Rendah|Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog = Tinggi|Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(Pemrog= Cukup |Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog=Rendah|Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(PBO = Tinggi|Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(PBO= Cukup |Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(PBO=Rendah|Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(MM = Tinggi|Y=MM = 15/25 = 0.6 

P(MM= Cukup |Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(MM=Rendah|Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(Jarkom= Tinggi|Y=MM = 5/25 = 0.2 

P(Jarkom= Cukup |Y=MM = 10/25 = 0.4 

P(Jarkom=Rendah|Y=MM = 10/25 = 0.4 

 

Menghitung Probabilitas P(X|Y = RPL) 

 

P(Matem = Tinggi|Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

P(Matem= Cukup |Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(Matem=Rendah|Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog = Tinggi|Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

P(Pemrog= Cukup |Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(Pemrog=Rendah|Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(PBO = Tinggi|Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

P(PBO= Cukup |Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(PBO=Rendah|Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(MM = Tinggi|Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

P(MM= Cukup |Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(MM=Rendah|Y=TKJ = 10/25 = 0.4 

P(Jarkom= Tinggi|Y=TKJ = 15/25 = 0.6 

P(Jarkom= Cukup |Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

P(Jarkom=Rendah|Y=TKJ = 5/25 = 0.2 

 

Membandingkan hasil probabilitas tiap kelas 

P(Y = RPL) : 

0.2 * 0.2 * 0.2 * 0.4 * 0.2 = 0,00064  
 

P(Y = MM) : 

0.2 * 0.2 * 0.4 * 0.2 * 0.2 = 0,00064 

 

P(Y = TKJ) : 

0.2 * 0.2 * 0.4 * 0.4 * 0.6 = 0,00384 

 

Berdasarkan pehitungan di atas telah diketahui bahwa 

probabilitas atau kemungkinan terbesar terdapat pada 

P(Y=TKJ ) maka pada kesimpulannya data yang ada pada 

data testing memprediksi peminatan TKJ.  

 

3.  Hasil Uji Blackbox 

Pengujian dengan blackbox dilakukan setelah 

sistem telah dikembangkan untuk menguji apakah 

sistem berjalan sesuai dengan rancangan dan 

menguji setiap tombol fungsi apakah berfungsi 

dengan baik atau tidak. 

 

Tabel 4 Hasil Uji Blackbox Halaman Login 

ID Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujia

n 
Kesimpulan 

A001 Memasukkan 
username : 
admin dan 
password : 
admin 

Sistem menerima 
dan mengalihkan 
halaman ke 
halaman 

Dashboard . 

Sistem 
mengalihkan 
ke halaman 
dashboard 

 
 

Berhasil 

A002 Memasukkan 
username 
yang salah 
dan 
password 
yang 

salah 

Sistem tidak 
memproses dan 
tidak 
mengalihkan 

halaman. 

Sistem 
kembali ke 
halaman login 

 

 
Berhasil 

A003 Mengosongkan 
box username 
dan password 

Sistem tidak 
memproses dan 
tidak 
mengalihkan 

halaman 

Sistem 
kembali ke 
halaman login 

 

 
Berhasil 

A003 Memasukan 
username : 
mahasiswa dan 
password : 
mahasiswa 

Sistem menerima 
dan mengalihkan 
halaman ke 
halaman 

Dashboard 

Sistem 
menerima 
dan 
mengalihkan 
ke halaman 
Dashboard 

 
 

Berhasil 

 

Tabel 5 Hasil Uji Blackbox Tombol Navigator 

ID Skenario Pengujian 
Hasil yang 
diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpulan 

B001 Klik ke Form 
Prediksi 

Sistem 
menerima dan 
mengalihkan 
halaman 
Form 

Prediksi 

Sistem 
memulai 
proses dan 
menampilkan 
halaman 
Form 

Prediksi 

 
Berhasil 

B002 Klik ke 
Upload File 

Sistem 
menerima dan 
mengalihkan 
halaman 
Upload 

File 

Sistem 
memulai 
proses dan 
menampulkan 
halaman 
Upload File 

 
Berhasil 

B003 Klik tombol 

Dashboard 

Sistem menerima 
dan merefresh 
halaman 

dashboard. 

Sistem 
memulai 
proses dan   
merefresh 
halaman 

 
Berhasil 
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dashboard 

B004 Klik ke 
Logout 

Sistem 
menerima dan 
mengeluarkan 
user dari 
akses sistem 
pendukung 

keputusan. 

Sistem 
memulai 
proses dan 
mengalihkan 
ke halaman 
Login 

 
 
 

Berhasil 

 

Tabel 6 Hasil Uji Blackbox Halaman Form Prediksi 

 

Tabel 7 Hasil Uji Blackbox Upload File 

ID 
Skenario 

Pengujian 
Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian Kesimpulan 

D001 Klik tombol 

“Pilih File” 

Sistem 

merespon 

dengan 

menampilkan 

jendela folder 

pada komputer 

untuk memilh 

data yang 

akan di upload. 

Sistem 

menampilkan 

jendela folder 

pada komputer 

untuk  memilh 

data yang akan 

di upload. 

 

 

 

Berhasil 

D002 Klik tombol 

“Upload 

File” 

Sistem 

mengupload file 

yang berisi data 

kedalam 

database dan 

menampilkan 

tabel hasil 

masukan di 

halaman Upload 

File 

Sistem 

mengupload file 

yang berisi data 

kedalam database 

dan menampilkan 

tabel hasil 

masukan

 

di halaman 

Upload File. 

 

 

 

 

Berhasil 

D003 Klik tombol 

“Unduh 

Template” 

Sistem 

merespon 

dengan 

memulai 

proses unduh 

ke dalam 

komputer. 

Sistem merespon 

dengan memulai 

proses unduh ke 

dalam 

komputer. 

 

 

Berhasil 

D004 Klik tombol 

“Prediksi” 

Sistem memulai 

proses 

perhitungan 

prediksi dengan 

algoritma Naïve 

Bayes dan 

menampilkan 

hasil prediksi ke 

tabel yang ada. 

Sistem memulai 

proses 

perhitungan 

prediksi dengan 

algoritma Naïve 

Bayes

 da

n menampilkan 

hasil prediksi ke 

tabel yang ada. 

 

 

 

berhasil 

D005 Klik tombol 

“Cetak” 

Sistem 

merespon 

dengan 

menampilkan 

jendela cetak 

file. 

Sistem merespon 

dengan 

menampilkan 

jendela

 ceta

k 

file. 

 

 

Berhasil 

D006 Klik dan 

ketik nama 

yang dicari 

Sistem 

menampilkan 

nama yang di 

cari. 

Sistem 

menampilkan nama 

yang di 

cari. 

 

Berhasil 

D007 Klik tombol 

“Delete” 

Sistem 

menghapus data 

yang ingin di 

hapus. 

Sistem 

menghapus data 

yang ingin 

di hapus. 

 

Berhasil 

 

4. Hasil Uji Akurasi 

Pengujian akurasi dengan metode confusion matrix 

dilakukan untuk menguji keakuratan hasil prediksi dari 

sistem yang telah di kembangkan. Perhitungan dengan 

confusion matrix terdapat pada tabel yang menjelaskan 

perhitungan uji akurasi menggunakan confusion matrix 

dimana kolom prediksi adalah hasil prediksi dari sistem 

kemudian kolom target yaitu target hasil yang telah 

ditentukan. 

 

 Prediksi 

Target RPL MM TK

J 

RPL 16 0 0 

MM 0 16 0 

TKJ 0 0 16 

 

16 + 16 + 16 

   16 + 16 + 16 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 

38

38
= 1 

= 1 ∗ 100% = 100% 

 

ID Skenario Pengujian 
Hasil yang 
diharapkan 

Hasil pengujian Kesimpulan 

C001 Masukan data 
nama pada 
kotak form 
Nama 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C002 Masukan data 
NIM pada 
kotak form 
NIM 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C003 Klik kotak 
pilihan 
Matematika dan 
pilih nilai 
kategori 

yang ada 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C004 Klik kotak 
Pemrograma
n Dasar dan 
pilih nilai 
kategori 

yang ada 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
 

Berhasil 

C005 Klik kotak PBO 
dan pilih nilai 
kategori yang 
ada 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C006 Klik kotak 
Multimedia dan 
pilih nilai 
kategori 

yang ada 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user. 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C007 Klik kotak 
Jaringan 
Komputer 
dan 

pilih 

Sistem 
menerima 
masukan dari 

user 

Sistem 
menerima 
masukan dari 
user. 

 
Berhasil 

C008 Klik tombol 

“Submit” 

Sistem 
merekam 
semua data 
masukan dari 
user dan 
menyimpanny
a kedalam 
database, 
memroses 
perhitungan 
dan 
menampilkan 
hasil 
perhitungan 
pada halaman 

hasil prediksi. 

Sistem 
merekam 
semua 
data 

masukan dari 

user dan 

menyimpanny
a kedalam 

database, 
memroses 
perhitungan 
dan 
menampilkan 
hasil 
perhitungan 
pada halaman 
Hasil Prediksi. 

 
 
 
 
 
 

Berhasil 
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Dari hasil perhitungan diatas maka didapatkan hasil akurasi 

100% yang berarti prediksi sistem dan data target memiliki 

100% kesamaan, atau sistem memprediksi dengan benar. 

 

5. Hail Validasi Sistem 

 Validasi sistem adalah tahap untuk mengukur 

kelayakan dan kevalidan sistem yang telah dikembangkan, 

validasi sistem dilakukan oleh para ahli dengan 

memberikan tanggapan dengan dengan kriteria yang valid. 

Validasi dilakukan oleh 2 orang ahli IT diantara lain yaitu 

2 Dosen Teknik Informatika Universititas Negeri 

Surabaya. Hasil validasi yang telah didapatkan akan 

dihitung untuk mengetahui hasil valid atau tidak. Hasil 

tersebut di total terlebih dahulu, setelah itu akan di 

masukkan ke dalam rumus. 

 

  

PEMBAHASAN  

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan 

yang telah dilakukan, sistem pendukung keputusan  

meggunakan algoritma Naive Bayes dapat dilakukan 

dengan menggunakan sampel data nilai mahasiswa dengan 

melalui tahapan-tahapan agar dapat diproses dan 

menghasilkan akurasi yang tinggi sehingga dapat 

memberikan prediksi dan rekomendasi yang akurat.  

Pengembangan sistem pendukung keputusan dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP berjalan dengan 

baik dan sesuai dengan rancagan sistem awal.  

Hasil pengujian meggunakan blackbox, menghasilkan 

hasil yang sesuai sehingga bahwa sistem pendukung 

keputusan yang telah dibuat berhasil dan berjalan sesuai 

dengan hasil yang diharapkan.  

Berdasarkan hasi validasi dari 2 dosen ahli, dapat 

disimpulkan bahwa hasilnya berada pada Tabel 8.  

 

Tabel 8 Hasil Validasi 

 

Hasil validasi kelayakan sistem pendukung keputusan 

ini setelah di proses dengan perhitungan skala likert 

mendapatkan hasil dari validator pertama yaitu 90% yang 

dimana berarti valid atau layak digunakan dan validator 

kedua memiliki jumlah persentase 82%.  

 

PENUTUP 

Simpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan sistem yang 

telah dilakukan dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem pendukung keputusan pemilihan peminatan 

konsentrasi berdasarkan nilai akademik berbasis web 

telah dirancang sesuai dengan kebutuhan sistem juga 

telah di uji coba dengan pengujian blackbox dan di 

validasi oleh ahli menggunakan skala likert dengan 

hasil validasi yaitu, validator 1 persentasenya 90% dan 

validator 2 hasil persentasenya 82% kedua hasil 

tersebut masuk kedalam kategori sangat valid, yang 

artinya sistem yang dibuat valid dan dapat di gunakan. 

2. Dengan menerapkan algoritma Naive Bayes dalam 

sistem pendukung keputusan berdasarkan nilai 

akademik mahasiswa setelah melalui beberapa proses 

perancangan dan analisis data hasil akurasi yang 

didapatkan menggunakan algoritma Naïve Bayes 

memberikan hasil prediksi yang tepat dengan hasil 

akurasi 100% sesuai dengan target. 

 

Saran 

Saran dalam penelitian ini dan penelitian selanjutnya 

adalah:: 

1. Penelitian selanjutnya diharapkan data yang digunakan 

memiliki kriteria yang lebih dari penelitian ini. 

2. Pengembangan sistem selanjutnya guna untuk 

meningkatkan ke efektivan sistem sehingga disarankan 

untuk menambah fitur agar supaya sistem pendukung 

keputusan ini memiliki tingkat kefektivan yang tinggi. 

3. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat menambah 

parameter atau mata kuliah pada setiap kelompok 

peminatan konsentrasi agar supaya prediksi yang 

didapatkan lebih efektif. 

 

 

 

Jumlah Skor yang diperoleh Validator 1    
Sangat Valid  = 5 x 10  = 50  

Valid = 4 x10  = 40  
Cukup Valid = 3 x 0  = 0  
Kurang Valid = 2 x 0  = 0  
Tidak Valid = 1 x 0  = 0 + 

∑ Jawaban Validator = 
  

90 
 

Jumlah Skor yang diperoleh dari validator 2    

Sangat Valid  = 5 x 2 = 10  

Valid = 4 x18  = 72  

Cukup Valid = 3 x 0  = 0  

Kurang Valid = 2 x 0  = 0  

Tidak Valid = 1 x 0  = 0 + 

∑ Jawaban Validator = 
  

82 
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