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Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran berbasis website dengan penilaian
validator (dosen & guru) dan untuk meningkatkan kemampuan kognitif dan psikomotorik siswa pada
mata pelajaran Dasar-dasar Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis website dengan model Project Based Learning. Jenis penelitian ini merupakan
Research and Development dengan model ADDIE. Desain uji coba menggunakan True Experimental -
Pretest Posttest Control Group Design. Data penelitian didapatkan dari 4 validator serta 72 siswa kelas X
TKJ SMKN 7 Surabaya. Hasil penilaian validasi produk menunjukkan bahwa hasil pengembangan media
mendapatkan presentase sebesar 84% (sangat valid), sedangkan untuk hasil analisis uji hipotesis
didapatkan hasil sig. (2-tailed) = 0,00 dimana hasilnya < 0,05 sehingga H; diterima (Hy ditolak) dan
ditarik kesimpulan terdapat pengaruh yang signifikan terhadap hasil tes siswa (kognitif dan psikomotorik)
melalui penggunaan media pembelajaran berbasis website. Terdapat juga peningkatan hasil tes siswa yang
ditunjukkan oleh hasil N-Gain dengan rata - rata nilai kelompok kontrol pada kategori sedang dan
kelompok eksperimen pada kategori tinggi. Dengan demikian, didapatkan kesimpulan bahwa kemampuan
kognitif dan psikomotorik siswa dapat meningkat melalui penggunaan media pembelajaran berbasis
website.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Website, Project Based Learning, Kognitif, Psikomotorik.

Abstract

This study aims to produce website-based learning media with validator assessments (lecturers &
teacher) and to improve students cognitive and psychomotor abilities in the Basics of Computer and
Telecommunications Network Engineering subject using website based learning media with the learning
model of Project Based Learning. This study used the Research and Development method with the
ADDIE development model. The trial design used was True-Experimental with the Pretest-Posttest
Control Group Design. The research data were obtained from 4 validators and students of class X
Computer and Network Engineering at SMKN 7 Surabaya consisting of 72 students. The results of the
validation show that the learning media developed by obtaining a percentage of 84% (very valid), while
the results of the analysis of the hypothesis test show sig. (2-tailed) = 0.00 where the result is < 0.05 then
H, is accepted (Hyis rejected) so that it can be concluded that there is a significant influence on student
test results (cognitive and psychomotor) through the use of website-based learning media. There was also
an increase in student test results as indicated by the N-Gain score with the average score of the control
class included in the medium category and the experimental class included in high category. Thus, it can
be concluded that students' cognitive and psychomotor abilities can improve through with use of website
based learning media.

Keywords : Learning Media, Website, Project Based Learning, Cognitive, Psychomotor.

PENDAHULUAN

Perkembangan di
semakin bertambah pesat dan memberikan pengaruh pada
banyak bidang kehidupan, salah satu diantaranya yakni
pada bidang pendidikan. Dalam bidang pendidikan,
teknologi memberikan dampak positif yang nyata saat
proses pembelajaran.dan semakin mendorong adanya
pembaharuan dalam memanfaatkan hasil teknologi di

teknologi dunia

dunia pendidikan seperti misalnya dengan digunakannya
media pembelajaran. Definisi media pembelajaran
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merupakan segala bentuk yang digunakan dengan tujuan
memberikan penyampaian informasi dalam pembelajaran
(Suryani et al., 2018). Terdapat banyak jenis media
pembelajaran salah satunya yakni dengan berbentuk
website. Melalui sebuah website, dapat menyajikan
kumpulan dari dua halaman web atau lebih yang saling
terhubung, didalamnya terdapat beberapa media.

Berdasarkan kegiatan observasi yang dilakukan
di kelas X TKJ SMKN 7 Surabaya pada saat guru
menyampaikan materi melalui ceramah sehingga lebih
banyak penjelasan yang menjadikan siswa hanya
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menyimak, sedangkan berdasarkan kegiatan wawancara,
guru menyatakan belum pernah menerapkan media
pembelajaran berbasis website, memerlukan adanya
pengembangan media, dan terdapat juga permasalahan
pada kurangnya pemahaman belajar siswa melalui
kemampuan  kognitif sehingga berdampak hasil
pembelajaran secara teori dan memerlukan penjelasan
lebih pada kegiatan praktik sehingga siswa dapat
berkontribusi secara maksimal melalui kemampuan
psikomotorik. Adapun hasil survey kebutuhan siswa
diketahui bahwa siswa kurang tertarik selama
pembelajaran karena terasa monoton, kurang variasi
belajar, dan siswa juga membutuhkan adanya keterbaruan
dari penggunaan media pembelajaran.

Untuk memecahkan masalah diatas, diharapkan
dapat melalui media pembelajaran berbasis websife yang
memanfaatkan software Visual Studio Code yang
mendukung dalam penggunaan bahasa pemrograman
seperti misalnya HTML, CSS, javascript, dan sebagainya.
Website merupakan kumpulan dari dua halaman atau
lebih yang saling terhubung, didalamnya terdapat
beberapa media seperti teks, gambar, dan dokumen yang
tersimpan dalam web server (Vermaat et al., 2018).
Adapaun menurut Limbong & Sriadhi (2021) website
merupakan fasilitas untuk menampilkan data berupa teks,
data, suara, gambar, dan komponen media lainnya.

Pada penelitian terdahulu dari Fauzi & Maksum
(2020) yang berjudul “The Development of Web Based
Learning Media Network and Computer Basic at SMK
Negeri 1 Lembah Melintang”, hasil pretest dan posttest
menperoleh nilai N-gain sebesar 0,56 dimana 0,56 > 0,3,
maka melalui penggunaan media pembelajaran berbasis
dinyatakan efektif dilihat dari adanya
peningkatan hasil belajar oleh siswa. Adapun penelitian
& (2021) yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Pada
Mata Pelajaran Sistem Komputer Kelas X TKJ di SMK
Negeri 1 Painan” didapatkan hasil analisis efektivitas
yakni pada nilai pretest dan posttest terdapat perbedaan
yang signifikan.

Pembelajaran

website

dari  Pertiwi Irfan

melalui website dapat
memberikan kesempatan kepada setiap orang untuk
belajar apa saja dan dimana saja secara mandiri serta
dapat dijadikan sebagai tambahan sumber pembelajaran
dalam menambah wawasan. Dalam mencapai tujuan dari
permasalahan yang diuraikan, akan dilakukan penelitian
dengan melakukan penilaian validasi pengembangan

media pembelajaran berbasis website kepada para ahli

serta  meningkatkan = kemampuan  kognitif = dan
psikomotorik  siswa dengan implementasi media
pembelajaran berbasis website. Berdasarkan

permasalahan yang dijabarkan, dengan tujuan untuk
memberikan upaya inovasi pembelajaran digital dalam
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menunjang kegiatan belajar, maka peneliti memiliki
ketertarikan untuk menjala7nkan penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Website
dengan Model Pembelajaran Project Based Learning
pada Mata Pelajaran Dasar-Dasar Teknik Jaringan
Komputer dan Telekomunikasi di SMKN 7 Surabaya”

METODE

Penelitian ini merupakan jenis Research and
Development dengan hasil akhir media pembelajaran
berbasis website dengan model ADDIE. Tahap
pengembangan yang dilakukan peneliti dijelaskan pada
Tabel 1.

Tabel 1. Tahapan Pengembangan

Tahap Konsep

Analysis Identifikasi analisis kebutuhan dan
analisis materi

Design Perancangan flowchart dan
storyboard

Development Pengembangan media pembelajaran
dan penilaian validasi

Implementation | Penerapan media pembelajaran
kepada siswa

Evaluation Menilai kualitas proses dan produk
yang sudah dijalankan

Subjek penelitian terdiri dari validator yang
meliputi para ahli media, materi, soal tes, dan Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dari dosen murni, dosen
pendidikan, guru, dan 72 siswa kelas X TKJ di SMKN 7
Surabaya. Terdapat juga metode pengumpulan data yang
melalui kegiatan observasi, wawancara, angket validasi,
tes, serta dokumentasi.

Uji coba produk dilakukan dengan True
Experimental Design - Pretest Posttest Control Group
Design. Terdapat 2 kali uji coba dengan setiap kelas
dapat berperan sebagai kelompok kontrol dan eksperimen
sehingga akan menampilkan hasil yang lebih obyektif.
Gambaran desain uji coba penelitian ditunjukkan pada
Tabel 2 dan Tabel 3.

Tabel 2. Desain Uji Coba 1

Kelompok | Kelas Pre | Perlakuan | Post
Test Test

Eontrol XTEI1 O - 0]

Eksperimen | X TEJ 2 O X 04

Tabel 3. Desain Uji Coba 2

Kelompok | Kelas Pre Perlakunan Post
Test Test

Eontrol XTEIZ (9] - Oz

Eksperimen | X TKJ 1 L] X 0y
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Keterangan :

O : pretest (kontrol)

O, : posttest (kontrol)

X : adanya perlakuan implementasi media pembelajaran
berbasis website

Os: pretest (eksperimen)

Os: posttest (eksperimen)

Teknik analisis data dilakukan melalui penilaian

validasi dan hasil tes siswa.
a. Analisis penilaian validasi

Analisis penilaian validasi bertujuan untuk
dari

mendapatkan  hasil persentase kevalidan

pengembangan produk yang dilakukan. Pengisian
angket validasi menggunakan pilihan skala likert
(skor 1 — 5). Hasil dari pengisian angket validasi
selanjutnya dapat dilakukan perhitungan dengan

rumus :
skor yang didapat

P tase Validasi % =
resentase Validast % skor yang diharapkan
Presentase hasil perhitungan validasi

keterangan Tabel 4.

Tabel 4. Kategori Presentase Hasil Validasi

yang
didapatkan, kemudian dapat dikategorikan sesuai

100 %

Hipotesis penelitian terdiri dari :

Ho = Tidak terdapat pengaruh dari penggunaan media
pembelajaran berbasis website terhadap hasil tes
siswa.

Hi = Terdapat pengaruh dari penggunaan media
pembelajaran berbasis website terhadap hasil tes
siswa
Adapun teknik analisis data untuk melihat

adanya peningkatan hasil tes siswa melalui uji N-Gain

dengan menghitung menggunakan rumus :

Skor Posttest — Skor Pratest
100 — Skor Pretest

N— GainScore = = 10D 34

Hasil dari perhitungan skor N-Gain

dikategorikan sesuai keterangan Tabel 5.

dapat

Tabel 5. Kategori Hasil Skor N-Gain

Skor Keterangan
g>0,7 Tinggi
0,3<g<0,7 Rendah
g<0,3 Sedang
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Pengembangan Produk
Produk hasil penelitian ini berbentuk media

b. Analisis hasil tes

Teknik analisis data pada hasil tes siswa
terdiri dari beberapa uji yaitu normalitas, homogenitas,
hipotesis dan N-Gain yang perhitungannya dengan

software SPSS

data. Tujuan uji normalitas yaitu mengetahui data
penelitian tersebar. secara normal/tidak normal. Uji
normalitas yang digunakan yaitu jenis Shapiro Wilk

dikarenakan sampel
homogenitas untuk mengetahui
diyakini mempunyai keragaman yang tidak berbeda
jauh. Dalam penelitian

ini, uji

memenuhi prasyarat yakni dinyatakan normal dan
homogen melalui uji T dan apabila jika tidak

memenuhi prasyarat melalui uji U.

untuk memudahkan pengolahan

yang digunakan merupakan
sampel kecil ( < 100 ) sedangkan tujuan dilakukan uji
kumpulan data

homogenitas
menggunakan jenis Levene’s. Uji hipotesis jika data
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Preserigin feter e pembelajaran berbasis website dengan alamat url
81 % -100 % Sangat Valid https://belajar-tikt.netlify.app/. Berikut tahapan
61 % - 80 % Valid pengembangan produk :

41% - 60 % Cukup Valid
21% - 40 % Tidak Valid 1. Analysis atau Analisis

0% -20 % Sangat Tidak Valid Terdapat analisis kebutuhan dan analisis

materi. Analisis kebutuhan didasarkan pada kegiatan
observasi, wawancara, dan survei kebutuhan di
SMKN 7 Surabaya. Hasil observasi terlihat bahwa
masih menggunakan powerpoint sederhana dalam
hasil
dengan guru dan survei analisis kebutuhan dengan
siswa didapatkan bahwa setuju jika dilakukan adanya
pengembangan media pembelajaran berbasis website,
sedangkan analisis materi dilakukan sesuai dengan
ketepatan materi pada silabus mata pelajaran sehingga
pemilihan kompetensi dasar yaitu terkait protokol
jaringan dan pengalamatan jaringan.

penyampaian materi, kegiatan wawancara

2. Design atau Desain

Pada tahap design, terdapat perancangan
awal dengan pembuatan alur media pembelajaran
berupa flowchart dan desain tampilan awal berupa
storyboard. Media pembelajaran berbasis website ini
berisikan penjelasan materi, penjelasan video tutorial
praktik, modul pembelajaran dan latihan soal, yang
dilengkapi dengan tombol navigasi.
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a. Perancangan Flowchart

memberikan penjelasan mengenai
proses
pengembangan

Flowchart merupakan diagram alir yang
rangkaian
dan menjadikan proses
lebih

yang terjadi

produk sistematis.

Rancangan flowchart pada pengembangan media
pembelajaran ini disajikan pada Gambar 1.

Gambar 1. Rancangan Flowchart

b. Perancangan Storyboard

Storyboard merupakan rancangan awal

berupa kerangka//tampilan pengembangan produk
yang akan dilakukan dan dijadikan sebagai acuan.
Rancangan storyboard yang digunakan oleh
peneliti disajikan pada Tabel 6.

Tabel 6. Rancangan Storyboard

No. Rancangan
1. | Tampilan Beranda
Tagline Website
Keterangan :
Sebagai halaman utama terdapat tombol
navigasi materi, evaluasi, dan tentang.
2. | Tampilan Pilihan Materi

[ Homews |

[2ormnus] m [ evatvast | | Ternang

Gonbar Cover

Baco Materi

Gambor Gover

Boco Matsri

Keterangan :

Disajikan pilihan materi dan terdapat juga
tombol untuk “baca materi” untuk melihat
lebih selengkapnya.
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No.

Rancangan

Tampilan Isi Materi

M web |umw|m|ﬁmvl||rmw|

Vizeo Tutosiol
Latihan soal

Py Mitar

Keterangan :
Disajikan isi materi dengan teks penjelasan
yang didukung melalui gambar.

Tampilan Modul

e Wab [Bornce | RS [evaman ] [Toncng |

Widea Tuterial

adl Pemnpelofaren

Keterangan :
Terdapat modul pembelajaran berupa file
format .pdf yang dapat juga diunduh.

Tampilan Video Tutorial

@:l [(oweanda | m [[watusi ] [ Fomams

;

Tamplinn Weta
Wit Tutesdes]

Latinan Sool

Keterangan :

Terdapat tampilan video tutorial yang
memberikan penjelasan terkait langkah-
langkah pembelajaran praktik.

Tampilan Latihan Soal

teama weh [ zwranae | m [evanios ] [Tentong |

[ wea ] Fotunk rangerioan
Latihein Sast

Keterangan :

Terdapat petunjuk pengerjaan dan tombol
untuk memulai. Jenis latihan soal berupa
pilihan ganda.
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No. Rancangan
7. Tampilan Evaluasi
[ romawsn | |a-w||ua-|||rmnna|
| [ Bt s et |
| unaun 5ot Tea rakuk | | dngwin sos Tea Frakuk |
Keterangan :
Terdapat evaluasi pembelajaran berupa tes
pengetahuan (post-test) dan tes praktik.

3. Development atau pengembangan

Pengembangan dilakukan melalui software
Visual Studio Code dengan bahasa pemrograman
HTML, CSS, dan Javascript. Berikut tampilan hasil
pengembangan media pembelajaran berbasis website :

1) Halaman Beranda
Halaman beranda merupakan halaman

diawal saat ditampilkannya situs web.

Bl 7T

Mari Belajar TIKT

Tk b g K gustis i Talners ik

Semaga ktviian beajem merenenghn 1

D D

Gambar 3. Halaman Beranda Lengkap

2) Halaman Materi
Halaman materi berisikan pilihan materi

dan terdapat juga tombol untuk untuk membaca isi
materi lebih selengkapnya.

G ey « canO@

Belgjar TXKT

Gambar 4. Halaman Materi

3) Halaman Isi Materi
Halaman isi materi berisikan penjelasan
materi dengan bentuk slide interaktif, modul
pembelajaran, video tutorial praktik, dan latihan
soal.

&
. . N

Gambar 5. Halaman Penjelasan Materi

@ M i & He 0@

MODUL PEMBELAJARAN

TRENAK

AN TELEROMUNIKAS|

Gambar 6. Halaman Modul Pembelajaran

Gambar 7. Halaman Video Praktik
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Gambar 8. Halaman Latihan Soal

4) Halaman Evaluasi
Halaman evaluasi berisikan evaluasi
pembelajaran berupa tes pengetahuan (posttest)
dan tes praktik. Hasil evaluasi dibatasi akses
hanya untuk guru sehingga diberikan sebuah
password untuk melihatnya.

Bl TIKT

Balajar TIKT

aro-rmomEEcs il
Gambar 10. Halaman Tes Pengetahuan

Gambar 11. Halaman Lihat Hasil Evaluasi

5) Halaman Tentang
Halaman tentang berisikan deskripsi
singkat mengenai website dan profil peneliti
pengembang media pembelajaran.
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Tentang Belajar TIKT

e
v &l p :

Prefil Penaliti

Gambar 12. Tampilan Halaman Tentang

4. Implementation atau Implementasi

Uji coba penggunaan media pembelajaran
berbasis website dilakukan di 2 kelas X TKJ SMKN 7
Surabaya. Penyebaran penggunaan media
pembelajaran berbasis website melalui share link
website ke whatsapp grup atau juga bisa langsung
diakses dengan mengetikkan url https://belajar-
tikt.netlify.app/.

Uji coba dilakukan 2 kali dengan
memberikan materi yang berbeda kemudian
membalikkan posisi kelompok kontrol eksperimen
guna mendapatkan hasil yang lebih obyektif. Terdapat
2 tes yang diberikan yakni tes kemampuan kognitif
(soal pengetahuan) dan tes kemampuan psikomotorik
(soal praktik).

5. Evaluation atau Evaluasi
Tujuan dari tahap evaluasi adalah untuk
mengetahui - kekurangan atau  kelebihan  dari
pengembangan dan implementasi media pembelajaran
yang sudah dilakukan. Pada pengembangan media
pembelajaran terdapat beberapa revisi dan saran dari
validator, yaitu :
a. Tampilan halaman modul pembelajaran sebaiknya
dimaksimalkan layar.
b. Terdapat pengumpulan tes evaluasi pembelajaran.
c. Hasil evaluasi siswa dapat dilihat dengan hanya
untuk akses guru.
d. Perbaikan penulisan tata tulis, struktur kalimat,
dan penjelasan konsep pada penyajian materi.
Pada uji coba penggunaan terdapat evaluasi
yaitu melakukan pengecekan terhadap kesiapan
fasilitas penggunaan laboratorium komputer.dan
emberikan pengarahan dalam penggunaan media
pembelajaran..

Pembahasan Hasil Penelitian

Hasil penelitian yang diperoleh kemudian
dilakukan proses analisis data. Analisis data menyajikan
pembahasan hasil validasi produk dan hasil tes (kognitif
& psikomotorik).
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1. Pembahasan Hasil Validasi Produk

Kevalidan pengembangan media

pembelajaran berbasis website dianalisa dari hasil
validasi para ahli (dosen & guru) pada setiap penilaian
validasi media, materi, soal tes, dan RPP. Adapun
rekapitulasi hasil validasi produk disajikan pada Tabel

7.

Tabel 7. Hasil Validasi Produk
No. | Validasi Rata-rata Keterangan
Presentase
1. Media 84 % Sangat Valid
2. Materi 78 % Valid
3. Soal tes 86 % Sangat Valid
4. RPP 88 % Sangat Valid

Pembahasan Hasil Tes Siswa
a. Uji Coba 1 Tes Kognitif

1) Uji Normalitas

Tests of Normality
ValmogoimeSminm
Salied) Sig Staislic i in
| T2 Horif 163 15 iL] a1 *
139 15 025 g
16 ko m ]
m 7 oo T3 w

Gambar 13. Hasil Uji Normalitas Tes Kognitif
"Protokol Jaringan"

Hasil uji normalitas pada tes kognitif
materi 1 “Protokol Jaringan” data posttest
eksperimen memperoleh nilai  sig. > 0,05
sehingga hanya pada data tersebut tersebar secara
normal, sedangkan pada data prefest kontrol,
posttest  kontrol, dan posttest eksperimen
memperoleh nilai sig. < 0,05, artinya data
tersebut tidak tersebar secara normal.

2) Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variance
Lesene
Slafistic it ii2 .
Hasii Tes Kogniif!  Based an Mean Ga40 3 140 il
Based an Median 9235 1 140 aoo
i 9238 1 ms207 a0
Based anrimmad mzan 10034 1 140 00

Gambar 14. Hasil Uji Homogen{tas Tes Koénitif
"Protokol Jaringan"

Hasil uji homogenitas pada tes kognitif
materi 1 “Protokol Jaringan” menunjukkan semua
data pretest posttest memiliki nilai sig. < 0,05
sehinggga diartikan antar kelompok data
dinyatakan tidak homogen.
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3) Uji Hipotesis

Ranks

Sum of
Kelas I Mean Rank Ranks

Hasil Tes Kognitif 1 Posttest Kontrol 35 19.43 680.00
Posttest Eksperimen a7 52.65 1948.00
Total 72

Test Statistics”

Hasil Tes
Koagnitif 1

Mann-Whitney L 50.000

Wilcoxon W 680.000

z -6.838

Asymp. Sig. (2-tailed) 000
a. Grouping Variable: Kelas

Gambar 15. Hasil Uji Hipotesis Tes Kognitif
"Protokol Jaringan"

Hasil uji hipotesis pada tes kognitif
materi 1 “Protokol Jaringan” diperoleh posttest
kelas kontrol memliki mean rank 19,43 sedangkan
posttest kelas eksperimen memiliki mean rank
52,62. Hasil nilai sig. (2-tailed) = 0,00 dimana
hasilnya < 0,05 seingga H; diterima (Ho ditolak)
dan diartikan melalui penggunaan media
pembelajaran berbasis website terdapat adanya
pengaruh pada hasil tes siswa yakni tes kognitif
“Protokol Jaringan”.

4) Uji N-Gain

Hasil uji N-Gain pada tes kognitif
"Protokol Jaringan" yakni untuk kelompok kontrol
didapatkan skor 0,49 (sedang) dan untuk
kelompok eksperimen didapatkan skor 0,92
(tinggi). Maka dengan diperoleh skor N-Gain 0,92
(tinggi) pada tes kognitif “Protokol Jaringan”
artinya setelah menggunakan media pembelajaran
berbasis website terdapat hasil peningkatan.

. Uji Coba 1 Tes Psikomotorik

1) Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmogarow-Smimoy® Shapira-Witk
Kelas Statistic df Sig Statistic if Sig.
Hasil Tes Psikomatorik1  Pretest Kontrol 144 35 083 940 35 057
Posttast Kontrol 120 35 0 854 35 156
Pratast Eksperiman 158 kI o 942 3 054
Posnast Eksperimen 156 kI m a1 3 s
* This I a lower baund ofthe frue significance.
3. Lillistors Significanca Comaction

Gambar 16. Hasil Uji Normalitas Tes
Psikomotorik "Protokol Jaringan"

Hasil uji normalitas pada tes psikomotorik
materi 1 “Protokol Jaringan” menunjukkan semua
data pretest posttest memperoleh nilai signfikansi
> 0,05 artinya data tersebut tersebar dengan
normal.
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2) Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Leveng

Statistic df i Sig.
Hasli Tes Psikomotork 1 Based on Mean 693 q 140 558
Based on Median 588 3 140 624
Based on Median and 548 I 1m 624
with adjustad df
Based on timmed mean ol 3 140 A4

Gambar 17. Hasil Uji Homogenitas Tes
Psikomotorik "Protokol Jaringan"

Hasil uji  homogenitas pada tes
psikomotorik materi 1 “Protokol Jaringan”
menunjukkan semua data pretest posttest

memperoleh nilai sig. > 0,05 sehinggga diartikan
antar kelompok data dinyatakan homogen.
3) Uji Hipotesis

Independent Samples Test
Levana's Tast for Equality of
varancas
9 S, (24alled
Hasil Tes Peikomotonik 1 Equal variances 1516 m -8R 0 oop
assumed
Equal variances nat 4773 65N oon
assumed

Gambar 18. Hasil Uji Hipotesis Tes Psikomotorik
"Protokol Jaringan"

Hasil uji hipotesis memperoleh nilai sig.
(2-tailed) = 0,00 dimana hasilnya < 0,05, sehingga
H; diterima (Ho ditolak) dan diartikan melalui
penggunaan media pembelajaran berbasis website
terdapat adanya pengaruh pada hasil tes siswa
yakni tes psikomotorik “Protokol Jaringan”.

4) Uji N-Gain

Hasil uji N-Gain pada tes psikomotorik
"Protokol Jaringan" yakni untuk kelompok kontrol
diperoleh skor 0,42 (sedang) dan untuk kelompok
eksperimen diperoleh skor 0,73 (tinggi). Maka
dengan diperoleh skor N-Gain 0,73 (tinggi) pada
tes psikomotorik “Protokol Jaringan” artinya
setelah menggunakan media pembelajaran berbasis
website terdapat hasil peningkatan.

c. Uji Coba 2 Tes Kognitif

1) Uji Normalitas

Tests of Normality
KolmogorowSmimoy* Shapiro-Wilk

Kelas Staistic dt Sig Statisfi df Sig
HasliTes Kognitit2 ~ Pretest Kontrol 126 ki 148 955 kf AL

Posttast Koniral 126 ki 144 959 ki 186

Prefest Eksperimen 144 kL] 055 945 35 080

Pastest Eksperimen 157 35 028 940 35 036

a. Lilliefors Significance Comection

Gambar 19. Hasil Uji Normalitas Tes Kognitif
"Pengalamatan Jaringan"

Hasil uji normalitas tes kognitif materi 2
“Pengalamatan Jaringan” menunjukkan semua data
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pretest posttest memperoleh nilai sig. > 0,05
artinya data tersebut tersebar dengan normal.
2) Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic it if2 Sig.
Hasil Tes Koanitif 2 Based on Mean 1.497 3 140 8

Based on Median 1.376 3 140 pix)
Based on Median and 1.376 3124546 ix|
with adjusted df
Based on trimmed mean 1501 3 140 A7

Gambar 20. Hasil Uji Homogenitas Tes Kognitif
"Pengalamatan Jaringan"
Hasil uji homogenitas tes kognitif materi
2 “Pengalamatan Jaringan” menunjukkan semua
data pretest posttest memperoleh nilai sig. > 0,05

sehinggga diartikan antar kelompok data
dinyatakan homogen.
3) Uji Hipotesis

Independent Samples Test

Hasil PostizstKognitf 2 Enual variances 354 064 -8 i} 000
assumad

Equal variantes not G060 BE931 i}
assumed

Gambar 21. Hasil Uji Hipotesis Tes Kognitif
"Pengalamatan Jaringan"

Hasil uji hipotesis memperoleh nilai sig.
(2-tailed) = 0,00 dimana hasilnya < 0,05 sehingga
H; diterima (Hop ditolak) dan diartikan melalui
penggunaan media pembelajaran berbasis website
terdapat adanya pengaruh pada hasil tes siswa
yakni tes kognitif “Pengalamatan Jaringan”..

4) Uji N-Gain

Hasil uji N-Gain pada tes kognitif
"Pengalamatan Jaringan" yakni untuk kelompok
kontrol didapatkan skor 0,46 (sedang) dan untuk
kelompok eksperimen didapatkan skor 0,77
(tinggi). Maka dengan didapatkan skor N-Gain
0,77 (tinggi) pada tes kognitif “Pengalamatan
Jaringan” artinya setelah menggunakan media
pembelajaran berbasis website terdapat hasil
peningkatan.

. Uji Coba 2 Tes Psikomotorik

1) Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmagarav Smimay* Shapiro-Wi

Kelas Statistc dt Slp.  Sfastc /] Sig
Hasll Tes Pslkomotorlk 2 Prettest Kontrol 135 i 087 445 3 069

Postiest Kaniral 129 i 121 949 klJ m

Prettest Ekspanmen 141 £ i} 940 3 057

Posttest Eksperimen 144 38 063 540 3 57

4. Litlistors Significance Corraction

Gambar 22. Hasil Uji Normalitas Tes
Psikomotorik "Pengalamatan Jaringan"
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Hasil dari uji normalitas tes psikomotorik
materi 2 “Pengalamatan Jaringan” menunjukkan
semua data pretest posttest memperoleh nilai sig. >
0,05, artinya data tersebut tersebar dengan normal.
2) Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic dfl a2 Sig

Hasll Tes Psikomotorlk 2 Based an Mean 57 3 140 657
Based on Median 659 3 140 519

Based on Median and 59 31383 519
with adjustad df

Basad on fimmad mean 566 3 140 638

Gambar 23. Hasil Uji Homogenitas Tes
Psikomotorik "Pengalamatan Jaringan

Hasil uji homogenitas tes psikomotorik
materi 2 “Pengalamatan Jaringan” menunjukkan
semua data pretest posttest memperoleh nilai sig. >
0,05 schinggga diartikan antar kelompok data
dinyatakan homogen.

3) Uji Hipotesis

Independent Samples Test

S f g {24alled)
3 W0 -gRmg 10 000

Hasll Tes Pslkomatork 2 Ec

544 68900 000

Gambar 24. Hasil Uji Hipotesis Tes Psikomotorik
"Pengalamatan Jaringan

Hasil uji hipotesis memperoleh nilai sig.
(2-tailed) = 0,00 dimana hasilnya < 0,05 sehingga
H; diterima (Ho ditolak) dan diartikan melalui
penggunaan media pembelajaran berbasis website
terdapat adanya pengaruh pada hasil tes siswa
yakni tes psikomotorik “Pengalamatan Jaringan”.
4) Uji N-Gain

Hasil uji N-Gain pada tes psikomotorik
"Pengalamatan Jaringan" yakni untuk kelompok
kontrol didapatkan skor 0,45 (sedang) dan untuk
kelompok eksperimen didapatkan skor 0,75
(tinggi). Maka dengan didapatkan skor N-Gain
0,75 (tinggi) pada tes psikomotorik “Pengalamatan
Jaringan” artinya setelah menggunakan media
pembelajaran berbasis website terdapat hasil
peningkatan.

PENUTUP

Simpulan

Berdasarkan uraian hasil  penelitian, ditemukan

kesimpulan yaitu :

1. Kevalidan media pembelajaran berbasis website
dianalisa dari hasil penilaian validasi para ahli pada
penilaian media, materi, soal tes, dan RPP. Hasil
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penilaian validasi media sebesar 84% (sangat valid),
validasi materi sebesar 78% (valid), validasi soal tes
sebesar 86% (sangat valid), dan validasi RPP sebesar
88% (sangat valid). Hasil nilai rata - rata kevalidan
media pembelajaran diperoleh sebesar 84% dan
dikategorikan “sangat valid”.

Hasil uji hipotesis pada semua uji coba diperoleh nilai
sig. (2-tailed) = 0,00 dimana hasilnya < 0,05 sehingga
H; diterima (Ho ditolak) dan diartikan terdapat
pengaruh yang signifikan dari penggunaan media
pembelajaran berbasis website terhadap hasil tes
siswa. Media pembelajaran ini juga dinyatakan
mampu meningkatkan kemampuan kognitif dan
psikomotorik siswa dilihat dari hasil uji N-Gain
dengan ditunjukkan adanya peningkatan hasil
pembelajaran dengan skor yang rata-rata yang
dikategorikan tinggi terdapat pada kelas eksperimen
dimana merupakan kelas yang diberikan adanya
perlakuan pada penelitian.

Saran
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Hasil pengembangan media pembelajaran diharapkan
bisa digunakan sebagai alat bantu atau penunjang pada
kegiatan pembelajaran selanjutnya.

Hasil pengembangan media pembelajaran dapat
berbentuk website dinamis sehingga sewaktu - waktu
dapat dilakukan penambahan dan perubahan data oleh
administrator.

Hasil pengembangan media pembelajaran dapat lebih
responsive  dan  kompatibel sehingga  dapat
meningkatkan aksesibilitas pengguna.

Untuk penelitian pengembangan ini masih terdapat
banyak kekurangan sehingga diharapkan kepada
peneliti selanjutnya dapat menghasilkan media
pembelajaran berbasis website dengan lebih lengkap,
lebih menarik, serta lebih baik dari segi kualitas dan
konsep.
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