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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media pembelajaran Website pada mata 

pelajaran Informatika. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE dengan tahapan seperti 

berikut: (1) analisis kebutuhan; (2) desain produk; (3) pengembangan produk; (4) implementasi produk; (5) 

evaluasi produk. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X TKJ SMK Negeri 7 Surabaya. Hasil 

penelitian menunjukan kelayakan media pembelajaran berbasis Website dengan hasil uji validasi ahli media 

diperoleh rata rata sebesar 92,6% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil uji validasi ahli materi diperoleh 

rata-rata sebesar 84% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil uji validasi RPP diperoleh rata rata sebesar 

86,1% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil uji validasi soal tes diperoleh rata rata sebesar 85,4% dengan 

kategori “Sangat Valid”. Dari hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis 

Website yang dikembangkan valid dan sangat layak digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. 

Uji lapangan operasional dilakukan selama empat kali pertemuan dengan desain penelitian pre-test post-

test kontrol group design, yang dimana Kelas eksperimen akan diberikan media pembelajaran berbasis 

Website dan Kelas kontrol tanpa diberikan media pembelajaran berbasis Website. Hasil pre-test siswa kelas 

eksperimen sebesar 39,86% dan hasil post-test kelas eksperimen 77,70%. Sedangkan pada kelas kontrol 

didapatkan hasil pre-test 39,00% dan hasil post-test kelas kontrol 60,00%. Hal ini menunjukkan bahwa 

media pembelajaran berbasis Website yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik 

serta media pembelajaran ini dapat digunakan sebagai sarana pendukung proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Website, Hasil Belajar. 

Abstract 

This study aims to produce a product in the form of Website learning media in the Informatics subject. This 

study uses the ADDIE development model with the following stages: (1) needs analysis; (2) product design; 

(3) product development; (4) product implementation; (5) product evaluation. The subjects in this study 

were students of class X TKJ SMK Negeri 7 Surabaya. The results showed that the feasibility of website-

based learning media with the results of the media expert validation test obtained an average of 92.6% in 

the "Very Valid" category. The results of the material expert validation test obtained an average of 84% in 

the "Very Valid" category. The RPP validation test results obtained an average of 86.1% in the "Very 

Valid" category. The results of the test item validation test obtained an average of 85.4% in the "Very 

Valid" category. The results obtained indicate that the developed website-based learning media is valid 

and very suitable for use as a medium in the learning process. Operational field tests were carried out for 

four meetings with a pre-test post-test control group design research design, in which the experimental 

class will be given Web-based learning media and the control class will not be given Website-based 

learning media. The pre-test results for the experimental class students were 39.86% and the post-test 

results for the experimental class were 77.70%. Whereas in the control class the pre-test results were 

39.00% and the control class post-test results were 60.00%. This shows that the developed Website-based 

learning media can improve student learning outcomes and this learning media can be used as a means of 

supporting the learning process. 

 

Keywords: Learning Media, Website, Learning Outcomes.   

 

PENDAHULUAN  

Telknologi Informasi dan Komulnikasi (ICT), yang 

me lruljulk pada pelrke lmbangan te lknologi informasi dan 

komulnikasi, saat ini se lmakin aktif dalam me lnge lmbangkan 

cara barul ulntulk me lmanfaatkan te lknologi dalam prose ls 

pe lmbe llajaran. Ole lh kare lna itul, pe lnting bagi gulrul ulntulk 

me lmiliki ke lmampulan dalam me lnciptakan mate lri 

pe lmbe llajaran yang dapat digulnakan ulntulk me lncapai 

tuljulan pe lmbe llajaran. 
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Pelnge lmbangan me ldia pe lmbe llajaran belrbasis ICT 

adalah me ltode l ulntulk me lnyampaikan mate lri pe lmbe llajaran 

se lcara indelpe lnde ln yang te llah diatulr delngan baik dalam 

ulnit-ulnit pellajaran yang spe lsifik. Me ldia te lrse lbult disajikan 

dalam format e lle lktronik, di mana se ltiap ke lgiatan 

pe lmbe llajaran te lrhulbulng me llaluli taultan (link) yang 

be lrfulngsi se lbagai navigasi agar inte lraktif bagi siswa. 

Se llain itul, me ldia ini dile lngkapi de lngan e lle lme ln-e lle lme ln 

tambahan se lpe lrti vide lo pelmbe llajaran, animasi, dan auldio 

ulntulk me lningkatkan pe lngalaman be llajar selcara 

me lnye llulrulh. Me lnulrult Bhattacharje le l & De lb (2016), Gulrul 

me lnggulnakan ICT ulntulk me lmbulat prosels be llajar 

me lngajar muldah dan me lnarik. 

Salah satul manfaat me lnggulnakan Telknologi 

Informasi dalam prose ls pe lmbe llajaran, yaitul pe lnggulnaan 

me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l. Situls we lb adalah 

kulmpullan halaman we lb yang te lrhulbulng satul sama lain dan 

dihosting di se lrve lr te lrte lntul (Ismai, 2016). Pelmanfaatan 

situls we lb ini diharapkan dapat me lmbiasakan siswa ulntulk 

aktif dalam be llajar se lhingga pe lmbe llajaran le lbih be lrsifat 

stu lde lnt celnte lre ld. Meldia pelmbe llajaran belrbasis We lbsite l 

ini me lmu lat informasi yang dapat belrulpa pelnge ltahulan 

maulpuln me lnjadi sarana bagi siswa ulntulk me llakulkan 

aktivitas be llajar (me lmbaca, me lngamati, me lncoba, 

me lnge lrjakan soal, me lnjawab pelrtanyaan, dan lain-lain). 

(Rahman elt al., 2016) 

Be lrdasarkan argulme ln yang te llah disajikan, dapat 

disimpullkan bahwa me ldia pe lmbe llajaran me lncakulp se lgala 

hal yang digulnakan dalam prose ls be llajar me lngajar ulntulk 

me lrangsang pikiran, minat, dan pe lrhatian siswa. Hal ini 

be lrtuljulan agar inte lraksi dan komulnikasi e ldulkatif antara 

gulrul dan siswa dapat be lrjalan de lngan e lfe lktif dan 

be lrmanfaat. Salah satul ke lulntulngan yang dapat dinikmati 

saat ini adalah akse ls muldah bagi siswa dan gulrul dalam 

me lndapatkan sulmbe lr be llajar dari inte lrne lt. Sulmbe lr be llajar 

te lrse lbult dapat me lmuldahkan siswa ulntulk be llajar di dalam 

maulpuln di lular ke llas, se lrta me lmbe lrikan opsi tambahan 

bagi gulrul dalam me lncari mate lri pe lngajaran se llain bulku l 

te lks yang me lre lka gulnakan. 

Hasil dari pe lngamatan prose ls Ke lgiatan Be llajar 

Me lngajar (KBM) di SMK Ne lge lri 7 Sulrabaya, khulsulsnya 

pada mata pe llajaran Informatika mate lri Algoritma 

Pelmrograman. Dimana siswa hanya dibe lkali mate lri dalam 

be lntulk file l pre lse lntasi (Powe lrPoint) dan pelnje llasan singkat 

saja, yang me lmbulat siswa me lrasa ke lsullitan me lmahami 

mate lri yang disampaikan gulrul dan ia julga akan me lrasa 

takult ulntulk be lrtanya ataulpuln me lnyampaikan 

pe lndapatnya. Siswa julga muldah bosan bila hanya 

me lnyimak pe lnje llasan dari gulrul. Apabila pe lrmasalahan 

te lrse lbult tidak se lge lra ditangani, akan be lrdampak pada 

kulrang maksimalnya prose ls Ke lgiatan Be llajar Melngajar 

(KBM) di SMK Ne lge lri 7 Sulrabaya.  Se llain itul prose ls 

Ke lgiatan Be llajar Me lngajar (KBM) bellulm se ljalan de lngan 

ke lmajulan te lknologi. Se lhingga pe lrlul adanya 

pe lnge lmbangan me ldia pe lmbe llajaran belrulpa me ldia digital 

yang dapat digulnakan ulntulk me lnulnjang prose ls be llajar 

siswa, me lnarik minat be llajar siswa te lrhadap pe lmbe llajaran, 

dapat digulnakan se lcara mandiri, dan dapat me lningkatkan 

hasil be llajar siswa. 

Dari pe lrmasalahan yang te llah dike lmu lkakan, me ldia 

pe lmbe llajaran sangat be lrpe lran pe lnting di dulnia pe lndidikan 

ulntulk me lnulnjang Ke lgiatan Be llajar Melngajar (KBM). 

De lngan pe lmanfaatan me ldia pe lmbe llajaran yang mampu l 

me lmulat konte ln mulltime ldia (auldio, gambar dan vide lo) 

dapat me lndorong siswa le lbih aktif dan me lngulrangi rasa 

bosan dalam Ke lgiatan Be llajar Me lngajar (KBM). Salah 

satul me ldia pe lmbe llajaran yang dapat digulnakan ole lh gulrul 

ialah me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l. 

Be lrdasarkan pe lrmasalahan yang dijabarkan pada latar 

be llakang, pe lne lliti te lrtarik ulntulk me llakulkan pe lne llitian dan 

pe lnge lmbangan me ldia ajar yang ditulangkan dalam skripsi 

de lngan juldull “Pengembangan Media Pembelajaran 

Algoritma Pemrograman Berbasis Website Menggunakan 

Model Pembelajaran PjBL Pada Siswa Kelas X Teknik 

Komputer Jaringan” yang dapat dijadikan alte lrnatif me ldia 

pe lmbe llajaran bagi gulrul pada khulsulsnya dan siswa pada 

ulmulmnya. 

 

METODE 

De lsain yang digulnakan pe lne llitian ini me lnggulnakan 

me ltode l e lkspe lrime ln. Me lnulrult Sulgiyono (2018), Pelne llitian 

e lkspe lrime ln me lruljulk pada sulatul me ltode l pelne llitian yang 

digulnakan ulntulk me lngide lntifikasi dampak pe lrlakulan 

te lrte lntul te lrhadap variabe ll lain dalam lingkulngan yang 

te lrke lndali. Dalam konte lks ini, pelne llitian te lrse lbult 

me llibatkan pe lrbandingan hasil be llajar siswa se lbe llulm dan 

se lte llah me lnggulnakan me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis 

We lbsite l. De lngan de lmikian delsain e lkspe lrime ln dapat 

digulnakan se lbagai be lrikult: 

 
(Sulmbe lr: Sulgiyono, 2019) 

Gambar 1. De lsain De lngan Ke llompok Kontrol (pre l-te lst 

post-te lst kontrol groulp delsign) 

Ke lte lrangan: 

O1 : Hasil prel-telst ke llas kontrol selbellulm trelatmelnt. 
O2 : Hasil prel-telst ke llas kontrol selsuldah trelatmelnt. 
O3 : Hasil prel-telst ke llas elkspelrimeln selbellulm 

trelatmelnt. 
O4 : Hasil prel-telst ke llas elkspelrimeln selsuldah 

trelatmelnt. 
X : Meldia pelmbellajaran belrbasis Welbsitel 

 

Se lte llah me lnye lle lsaikan pre l-te lst dan post-te lst, skor 

yang dipe lrole lh dari te ls te lrse lbult akan diulji dan dianalisis 

ulntulk me lne lntulkan apakah te lrdapat pelrbeldaan dalam hasil 
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be llajar selrta ulntulk me lnarik ke lsimpullan te lntang dampak 

pe lndayagulnaan bahan ajar be lrstandar We lbsite l te lrhadap 

siswa. 

Pelne llitian ini me llibatkan be lbe lrapa tahap, te lrmasulk 

obse lrvasi ke llas, pe lnge lmbangan me ldia pe lmbe llajaran, dan 

pe lnguljian me ldia te lrhadap siswa. Pada tahap ini, pelne lliti 

me lngamati prose ls pe lmbe llajaran di ke llas, te lrmasulk mode ll 

pe lmbe llajaran yang digulnakan ole lh gulrul dan mate lri 

pe llajaran telntang algoritma dan pe lmrograman. Obse lrvasi 

ini dilakulkan se lbagai dasar ulntulk pe lnge lmbangan me ldia 

pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l. Sampe ll ulntulk pe lne llitian 

ini diambil dari ke llas X Te lknik Kompulte lr dan Jaringan. 

Se lte llah tahap obse lrvasi, langkah se llanjultnya adalah tahap 

pe lnge lmbangan me ldia pe lmbe llajaran. Tahap ini me llibatkan 

be lbelrapa langkah, yaitul pe lrancangan me ldia, validasi 

me ldia, validasi mate lri, validasi RPP (Relncana 

Pellaksanaan Pe lmbe llajaran), validasi te ls, dan pada 

akhirnya me ldia pe lmbe llajaran siap digulnakan dalam 

prose ls pelmbe llajaran. 

Hasil akhir dari dula tahap te lrse lbult adalah se lbulah 

sarana pe lmbe llajaran be lrbasis situls we lb yang digulnakan 

ulntulk me lndulkulng ke lgiatan pe lmbe llajaran di dalam ke llas 

de lngan tuljulan me lningkatkan pre lstasi be llajar siswa. 

De lngan me lnggulnakan sarana pe lmbe llajaran ini, 

diharapkan gulrul dapat le lbih muldah dalam me lnyampaikan 

mate lri dan julga dapat me lnggulnakan hasilnya se lbagai 

e lvalulasi ulntulk inovasi pe lmbe llajaran di masa de lpan. 

Pada tahap validasi, se lbe llulm Mode ll ADDIE l 

me lnawarkan e lfe lktivitas dan fle lksibilitas yang dapat 

me lndulkulng ke lsulkse lsan program dalam me lnge lmbangkan 

me ldia pelmbe llajaran. De lngan me lnggulnakan mode ll 

ADDIE l, para pelne lliti dapat delngan muldah 

me lnge lmbangkan be lrbagai je lnis me ldia pe lmbe llajaran 

se lsulai de lngan ke lbultulhan spe lsifik program yang me lre lka 

te lliti.instrulme ln digulnakan dalam pe lne llitian, instrulme ln 

te lrse lbult haruls die lvalulasi validitasnya ole lh se ljulmlah 

validator. Instrulme ln yang dielvalulasi me llipulti: 1) 

Instrulme ln Me ldia; 2) Instrulme ln Mate lri; 3) RPP (Re lncana 

Pellaksanaan Pe lmbe llajaran); dan 4) Instrulme ln Te ls prel-te lst 

post-te lst. Obse lrvasi, validasi, dan te ls me lrulpakan te lknik 

yang digulnakan ulntulk me lngulmpullkan data dalam 

pe lne llitian ini. Obse lrvasi digulnakan se lbagai re lfe lre lnsi 

ulntulk melngamati ke lgiatan bellajar me lngajar yang 

dilakulkan ole lh siswa, dan ke lmuldian pe lne lliti akan 

me lne lrapkan me ldia pe lmbe llajaran yang te llah dirancang 

te lrse lbult ke lpada siswa. Validasi dilakulkan ulntulk 

me lnge lvalulasi ke lcocokan me ldia pelmbe llajaran belrbasis 

situls we lb dan instrulme ln yang akan digulnakan dalam 

pe lne llitian ini. Pre l-te lst dan post-te lst digulnakan se lbagai 

ulkulran ulntulk me lnge lvalulasi pre lstasi be llajar siswa se lbe llulm 

dan se lte llah pe lne llitian dilakulkan pada ke llompok kontrol 

dan ke llompok e lkspe lrime ln. 

Be lrikult ini analisis data yang dilakulkan ulntulk 

me lnge ltahuli ke llayakan instrulme lnt yang digulnakan pada 

pe lne llitian ini:  

1. Analisis hasil validasi RPP, Mate lri,nMe ldia, dan soal 

pre l-te lst-post-te lst yang digulnakan pada pe lne llitian ini. 

2. Analisis hasil be llajar dilakulkan ulntulk me lngambil 

ke lsimpullan dan me lnjawab pe lrtanyaan pe lne llitian, 

yaitul apakah te lrdapat pe lrbeldaan nilai antara siswa di 

ke llas e lkspe lrime ln yang me lnggulnakan me ldia 

pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l dan siswa di ke llas 

kontrol yang tidak me lnggulnakan me ldia te lrse lbult. 

Prosels analisis ini dapat me lnggulnakan Inde lpelnde lnt 

sample l T-te lst de lngan syarat data belrdistribulsi normal. 

 

Pengembangan Media 

Me ltode l ADDIE l, yang te lrdiri dari tahap Analisis, 

Pelrancangan, Pe lnge lmbangan, Imple lme lntasi, dan 

E lvalulasi, digulnakan ulntulk me lmbanguln me ldia 

pe lmbe llajaran me lnggulnakan platform be lrbasis we lbsite l 

kare lna me lnulrult Warsita (2011),  

Modell ADDIE l dibulat ske lma ole lh Branch se lbagai 

de lsain siste lm pe lmbe llajaran se lbagai be lrikult: 

 
Gambar 2. Modell ADDIE l 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Media Pembelajaran 

Pelnge lmbangan produlk selbagai me ldia pelmbe llajaran 

siswa pada mata pellajaran Informatika matelri Algoritma 

Pelmrograman me lnggulnakan me ltodel ADDIEl. Belrikult 

tahapan pelmbulatan me ldia pelmbellajaran belrbasis We lbsitel: 

1. Analisis 

Pada tahap ini, pelne lliti me llakulkan 

pe lngide lntifikasian, analisis ke lbultulhan, dan 

me lrulmu lskan spe lsifikasi produlk ulntulk pe lnge lmbangan 

me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis we lb yang te lrkait de lngan 

pe lmbe llajaran Algoritma Pe lmrograman. Dalam tahap 

ini, data dikulmpullkan me llaluli stuldi lite lratulr yang 

re lle lvan de lngan mate lri Algoritma Pe lmrograman dan 

ke lbultulhan pe lmbe llajaran. Se llain itul, pe lne lliti julga 

me lngide lntifikasi kompone ln-kompone ln yang 

dipelrlulkan dalam pe lnge lmbangan me ldia pe lmbe llajaran 

inte lraktif be lrbasis we lb. 
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2. Desain 

Pada tahap ini pe lne lliti me lrancang layoult dan ulse lr 

inte lrface l me ldia berupa storyboard media 

pe lmbellajaran be lrbasis we lb. 

Belrikult ini storyboard yang tellah dirancang olelh 

pelnelliti. 

 
Gambar 3. Storyboard Belranda Top Selction 

 
Gambar 4. Storyboard Belranda Middle l Se lction 

 
Gambar 5. Storyboard Belranda Bottom Se lction 

 
Gambar 6. Storyboard Login 

 
Gambar 7. Storyboard Re lgiste lr 

 
Gambar 8. Storyboard Halaman Admin 

 
Gambar 9. Storyboard Halaman Guru 

 
Gambar 10. Storyboard Halamanl Menu Siswa 

 
Gambar 11. Storyboard Halaman Mate lri Siswa 
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Gambar 12. Storyboard Isi Mate lri Siswa 

 
Gambar 13. Storyboard Re lfe lre lnsi Siswa 

 
Gambar 14. Storyboard Quliz Siswa 

 

3. Development atau pengembangan 

Selte llah pe lmbulatan storyboard se lbagai rancangan 

me ldia, tahap se llanjultnya adalah pe lmbangulnan 

we lbsite l. Produlk te lrse lbult dike lmbangkan dan 

diimple lme lntasikan se lsulai de lngan de lsain yang te llah 

disulsuln se lbe llulmnya. Be lrikult adalah tampilan dari 

me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis we lbsite l yang te llah 

dibulat. 

a. Tampilan Belranda 

Pada tampilan belranda me ldia pelmbe llajaran 

belrisikan Juldull Meldia Pelmbellajaran Welbsitel. 

Tampilan belranda me ldia pelmbellajaran telrdapat 3 

selction yaitul top selction, middlel selction dan 

bottom selction dapat dilihat selbagai belrikult. 

 
Gambar 15. Tampilan Be lranda Top Selction 

 

 
Gambar 16. Tampilan Be lranda Middle l Se lction 

 

 
 Gambar 17. Tampilan Be lranda Bottom Se lction 

 

b. Tampilan Login dan Re lgiste lr 

Pada halaman login berisi email dan 

password yang sudah di daftarkan. Jika belum 

terdaftar maka user diharuskan untuk registrasi 

dahulu, di bagian registrasi terdapat 3 pilihan 

yaitu mendaftar sebagai admin, guru atau siswa. 

Login ini berfungsi untuk dapat mengakses 

media pembelajaran ke halaman admin, guru 

maupun menu siswa. 

 
Gambar 18. Tampilan Halaman Login 
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Gambar 19. Tampilan Halaman Re lgiste lr 

 

c. Tampilan Halaman Admin 

Pada halaman admin terdapat database user 

yang telah login website media pembelajaran ini. 

 
Gambar 20. Tampilan Halaman Admin 

 

d. Tampilan Halaman Guru 

Pada halaman guru terdapat 2 fitur yaitu, 

hasil test yang berisikan hasil pretest dan posttest 

yang telah dikerjakan siswa dan peringkat quiz 

yang berisikan peringkat siswa yang telah 

mengerjakan quiz. 

 
Gambar 21. Tampilan Halaman Guru 

 
Gambar 22. Tampilan Halaman Hasil Test 

 
Gambar 23. Tampilan Halaman Peringkat 

Quiz 

 

e. Tanpilan Halaman Siswa l  

Pada halaman siswal telrdapat 4 fitulr 

yaitul, matelri yang belrisikan belbelrapa matelri 

algoritma pelmorgraman dan latihan coding 

selcara livel, quliz yang belrisikan soal latihan, 

elvalulasi yang belrisikan soal prel-telst dan post-telst 

dan yang telrakhir telrdapat relfelrelnsi yang 

belrisikan el-modull belrulpa flipbook. 

 
Gambar 24. Tampilan Halaman Me lnu Siswa l 

 

f. Tampilan Mate lri Siswa 

Pada halaman matelri ini telrdapat pilihan 

matelri algoritma pelmrograman. Kelmuldian, 

dihalaman seltiap point matelri telrdapat videlo 

pelmbellajaran dan latihan livel coding. 

 
Gambar 25. Tampilan Halaman Mate lri Siswa 

 

 
Gambar 26. Tampilan Vide lo Pelmbe llajaran Pada 

Halaman Mate lri Siswa 
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Gambar 27. Tampilan Live l Coding Pada 

Halaman Mate lri Siswa 

 

g. Tampilan Re lfe lre lnsi Siswa 

Pada halaman relfelrnsi ini telrdapat el-modull 

belrulpa flipbook yang dapat diulndulh. 

 
Gambar 28. Tampilan Halaman Re lfe lre lnsi Siswa 

 

h. Tampilan Quliz Siswa 

Pada halaman quliz ini telrdapat belbelrapa soal 

ulntulk melngasah pelngeltahulan siswa mellipulti 

matelri algoritma pelmrograman. 

 
Gambar 29. Tampilan Halaman Quliz Siswa 

 

4. Implementasi 

Pada tahap imple lme lntasi, produlk yang te llah 

se lle lsai dibulat dite lrapkan de lngan me llakulkan ulji coba 

di lingkulngan yang se lbe lnarnya, yaitul dalam ke llas 

mata pe llajaran informatika de lngan mate lri Algoritma 

Pelmrograman. Se lte llah ulji coba dilakulkan, e lvalulasi 

dan re lvisi akan dilakulkan se lsulai ke lbultulhan, se lhingga 

me lnghasilkan produlk akhir yang siap ulntulk 

dise lminasi. 

 

5. Evaluasi 

Tahap elvalulasi dilakulkan ulntulk me llihat apakah 

me ldia pe lmbe llajaran yang se ldang dike lmbangkan 

be lrhasil, se lsulai de lngan harapan awal ataul tidak. Pada 

tahap ini dilakulkan re lvisi te lrakhir be lrdasarkan 

masulkan dari ahli validator. Tuljulannya sulpaya 

produlk yang dike lmbangkan be lnar-be lnar se lsulai dan 

dapat digulnakan ole lh lingkulngan yang le lbih lulas lagi. 

 

Pembahasan Hasil Validasi 

Validasi me ldia pelmbe llajaran, matelri pelmbe llajaran, 

RPP, dan soal prel-telst maulpuln post-telst yang dilakulkan 

olelh para ahli ataul validator. Pelmbe lrian pelnilaian dari 

validator dilakulkan delngan cara me lmbe lrikan celntang pada 

instrulme ln yang didalamnya belrisi telntang indikator-

indikator ataul kritelria. Relntang jawaban dari validator 

diantaranya, yaitul:  

 

1 = Sangat Tidak Valid 

2 = Kulrang Valid 

3 = Culkulp Valid 

4 = Valid 

5 = Sangat Valid  

 

Hasil dari ahli ataul validator akan dianalisia dan 

dipelrgulnakan selbagai tolok ulkulr tingkat kelvalidan ataul 

ke llayakan dari instrulme ln pe lne llitian yang akan dipakai. 

Rulmuls pelrhitulngan ulntulk me lne lntulkan prelse lntasel selbagai 

belrikult: 

 

Prelselntase l Validasi = Skor Total Skor Kritelriulm x 100% 

(Sulgiyono, 2019) 

 

Tahap validasi me lne lrapkan skala pelnilaian dari skala 

likelrt yang digambarkan me lmbe lrikan hasil prelse lntasel 

belrulpa skor yang ditampilkan pada tabell nomor 1.  

 

Tabel 1. Hasil Presentase Skor Uji Validasi 

Presentase (%) Skor 

0-20% Sangat Tidak Valid 

21-40% Kulrang Valid 

41-60% Culkulp 

61-80% Valid 

81-100% Sangat Valid 

(Sulgiyono, 2019) 

 

Tabel 2. Analisis Hasil Uji Validasi 

No. Validasi 

Presentase  

Rata – 

rata  

(100%) 

Kategori 

1. Meldia Pelmbe llajaran 92,6% Sangat Valid 

2. Matelri 84% Sangat Valid 

3. RPP 86,1% Sangat Valid 

4. Soal Prel-telst -Post-

telst  

85,4% Sangat Valid 
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Belrdasarkan tabell diatas yang me lnulnjulkkan hasil 

validasi yang me lmpe lrolelh prelse ltasel se lbelsar 92,6% ulntulk 

Meldia Pelmbe llajaran, 84% ulntulk mate lri pelmbe llajaran, 

86,1% ulntulk RPP dan 85,4% ulntulk soal prel-telst dan post-

telst. Data hasil ulji validasi telrselbult me lnulnjulkkan me ldia 

pelmbe llajaran belrbasis Welbsitel layak ataul valid ulntulk 

ditelrapkan pada pelne llitian ini 

 

Pembahasan Hasil Penelitian 

Pelnellitian dilakulkan di SMK Nelge lri 7 Sulrabaya 

delngan julmlah siswa 73 di Kellas X Telknik Kompultelr dan 

Jaringan. Tahap pelrtama pelne lliti me llakulkan obselrvasi, 

ke lmuldian pelne lliti me llakulkan pelngamatan di kellas saat 

prosels pelmbe llajaran selbellulm pelne llitian. Seltellah itul siswa 

dikellas kontrol dan elkpelrime ln dibelri kelse lmpatan 

me lnge lrjakan soal prel-telst belrtuljulan ulntulk me llihat hasil 

ke lmampulan siswa pra – pelne llitian pada mata pellajaran 

informatika matelri algoritma dan pelmrograman. Produlk 

akan diulji coba delngan cara me lmbe lrikan me ldia 

pelmbe llajaran belrbasis Welbsitel ke lpada siswa kellas 

e lkspelrime ln. Di tahap akhir, siswa dibelri soal post-telsttgulna 

me lnge ltahuli pelrbeldaan hasil capaian bellajar siswa delngan 

me lnggulnakan me ldia pelmbe llajaran pada kellas elkspelrime ln 

dan tanpa me lnggulnakan me ldia pelmbe llajaran pada kellas 

kontrol. 

Pelnelliti me llakulkan analisis ulji normalitas,, 

homoge lnitas, dan ulji hipótelsis telrhadap me ldia bellajar. 

1. Analisis Hasil Bellajar  

a. Ulji Normalitas  

Pada tahap ini, data akan dibulktikan apakah 

data belrdistribulsi normal ataul tidak me llaluli ulji 

normalitas. Modell pelnguljian yang ditelrapkan yakni 

Ulji Normalitas Shapiro-wilk se lbagai syarat prosels 

Ulji Indelpelndelnt Samplel T-Te lst delngan bantulan 

software l IBM SPSS Statistics. Belrikult hasil ulji 

normalitas Shapiro-wilk: 

 
 

 

Hasil ulji normalitas tellah dilakulkan dan 

me lndapatkan nilai sig > 0,05, maka dapat 

disimpullkan bahwa data belrdistribulsi normal. 

 

b. Ulji Homogelnitas 

Dari hasil post-telst kellas kontrol dan kellas 

e lkspelrime ln yang dikeltahuli kelnormalan data, 

sellanjultnya dilakulkan ulji homoge lnitas. Ulji ini 

dilakulkan ulntulk me lndapatkan hasil apakah 

sampe ll ataul data yang diambil pelnelliti belrasal 

dari varian yang sama jelnisnya ataul tidak. Belrikult 

hasil pelrhitulngan homoge lnitas ulji 2 variancels 

me lnggulnakan software l IBM SPSS Statistics. 

Belrikult ini hasil ulji homogelnitas: 

 

 
Gambar 31. Hasil Pelrhitulngan Ulji Homoge lnitas 

 

Hasil ulji homoge lnitas tellah dilakulkan dan 

me lndapatkan nilai signifikan data prel-telst 

ataulpuln post-telst lelbih belsar dari 0,05 (sig > 0,05) 

maka dapat disimpullkan bahwa data dalam 

pelne llitian ini me lmiliki varians yang homoge ln. 

 

c. Ulji Hipotelsis 

Ulji Hipotelsis pada pelne llitian ini 

me lnggulnakan Indelpelndelnt Samplel T-Telst 

delngan bantulan softwarel IBM SPSS Statistics. 

Pelrulmulsan Hipotelsis adalah selbagai belrikult: 

H0 : Tidak adanya pe lngarulh yang 

signifikan te lrhadap pe lningkatan hasil 

be llajar pada siswa de lngan adanya 

me ldia pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l. 

H1 : Adanya pe lngarulh yang signifikan 

te lrhadap pe lningkatan hasil be llajar 

pada siswa de lngan adanya me ldia 

pe lmbe llajaran be lrbasis We lbsite l. 

Indelpelndelnt Samplel T-Telst dilakulkan gulna 

me lnge ltahuli apakah ditelmulkan adanya pelrbeldaan 

ataul signifikansi pada hasil bellajar siswa ke llas 

kontrol dan elkspelrime ln selte lla melnggulnakan 

pelmbe llajaran belrbasis We lbsitel. Belrikult ini hasil 

ulji Indelpelndelnt Samplel T-Telst: 

 
Gambar 32. Hasil Pelrhitulngan Ulji Indelpe lndelnt 

Samplel T-Te lst 

 

Dari hasil ulji t diatas dikeltahuli nilai rata-rata 

ke llas elkspe lrime ln selbelsar 77.70 dan rata-rata kellas 

kontrol selbelsar 60. Delngan delmikian, hasil post-

telst pada keldula kellas yang ditelliti me lmpulnyai 

pelrbeldaan hasil bellajar yang signifikan. Selhingga 

Gambar 30. Hasil Perhitungan Uji Normalitas 
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dapat ditarik kelsimpullan bahwa H0 ditolak dan H1 

ditelrima. Dan analisis diatas dapat disimpu llkan 

bahwa adanya pelngarulh yang signifikan telrhadap 

pelningkatan hasil bellajar pada siswa delngan 

adanya meldia pelmbe llajaran belrbasis Welbsitel 

pada mata pellajaran informatika. 

 

PENUTUP 

Simpulan 

1. Hasil dari pelne llitian ini adalah me ldia pelmbe llajaran 

yang me lnggulnakan platform belrbasis Welbsitel. 

Pelnellitian ini me lngadopsi modell pelnge lmbangan 

ADDIEl (Analisis, Pelrancangan, Pelnge lmbangan, 

Implelme lntasi, dan Elvalulasi) dalam prosels 

pelngelmbangan me ldia pelmbe llajaran belrbasis 

Welbsitel. Hasil ulji instrulme ln pelnellitian ataul ulji 

validasi dilakulkan ulntulk me lndapatkan kellayakan dan 

ke lvalidan media pembelajaran yang digulnakan pada 

pelne llitian. Hasil ulji validitas Meldia me lndapatkan 

prelse lntasel 92,6% (Sangat Valid), ulji validitas Matelri 

se lbelsar 84% (Sangat Valid), ulji validitas RPP selbelsar 

86,1% (Sangat Valid), dan ulji validitas soal prel-telst 

dan post-telst yaitul 85,4% (Sangat Valid). Selhingga 

dapat disimpullkan dari belsarnya proselntasel telrselbult 

dapat dikatakan bahwa me ldia pelmbe llajaran belrbasis 

We lbsitel ini sangat layak digulnakan selbagai me ldia 

pelmbellajaran. 

2. Hasil analisis nilai kellas kontrol dan kellas elkspelrime ln 

me lmpe lrolelh nilai sigo(2-taileld) 0,00 yang 

me lnulnjulkkan ditelmulkannya pe lrbeldaan hasil bellajar 

pelselrta didik. Sellain itul, julga dapat dilihat dari rata-

rata post-telst yaitul delngan pelnggulnaan me ldia 

pelmbellajaran belrbasis we lbsitel selbelsar 77,70 delngan 

nilai telrtinggi 90 dan nilai telrelndah 55, seldangkan 

delngan pelmbellajaran método konvelnsional selbelsar 

60 delngan nilai telrtinggi 80 dan nilai telrelndah 40. 

Olelh karelna itul didapatkan ke lsimpullan bahwa 

implelme lntasi me ldia pelmbe llajaran belrbasis We lbsitel 

dapat me lningkatkan hasil bellajar siswa se lrta me ldia 

pelmbellajaran ini dapat digulnakan selbagai sarana 

pelndulkulng ke lgiatan bellajar me lngajar.  

 

Saran 

1. Meldia pelmbe llajaran belrbasis Welbsitel ini di 

implelme lntasikan pada kelgiatan bellajar me lngajar di 

ke llas diharapkan dapat dimanfaatkan delngan optimal 

olelh gulrul dan siswa selrta me lmpulnyai jangka panjang 

dalam pelmanfaatannya.  

2. Telrciptanya me ldia pelmbe llajaran belrbasis Welbsitel 

diharapkan dapat me lnciptakan sulasana bellajar yang 

intelraktif di dalam ke llas selrta dapat diselsulaikan 

delngan mate lri pada seltiap pelrte lmulan. 

3. Di waktul me lndatang, diharapkan adanya inovasi yang 

lelbih baik dan pelne llitian belrlanjult me lnge lnai 

pelnge lmbangan me ldia pelmbe llajaran belrbasis We lbsitel 

yang le lbih baik dan intelraktif. 
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