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Abstrak— Beberapa masalah dapat diidentifikasi. Pertama, 
kompleksitas informasi menjadi tantangan utama. Terdapat 
beragam informasi yang meliputi struktur kurikulum, konsep 
pembelajaran, kegiatan ekstrakurikuler, dan metode pengajaran. 
Pengguna sering mengalami kesulitan dalam menyaring dan 
mendapatkan informasi yang sesuai dengan kebutuhan mereka. 
Kedua, aksesibilitas menjadi masalah penting. Tidak semua 
pengguna memiliki kemampuan yang sama dalam menggunakan 
metode pencarian tradisional, terutama mereka yang memiliki 
keterbatasan fisik atau kesulitan dalam mengetik. Ketiga, 
kecepatan dan efisiensi merupakan faktor penting dalam sistem 
pencarian ontologi pendidikan sekolah. Tujuan penelitian ini 
yaitu pengguna mengharapkan hasil pencarian yang cepat dan 
efisien untuk memperoleh informasi yang diperlukan. Oleh itu, 
sistem pencarian harus memberikan respons yang cepat dan 
mampu mengelola informasi dengan efisien. Hasil penelitian 
didapatkan yaitu sistem informasi berbasis web yang dirancang 
mengintegrasikan data ontologi sekolah sebagai sebuah platform 
untuk memfasilitasi akses terhadap informasi-informasi yang 
relevan dengan sekolah. Dengan menggunakan ontologi, sistem ini 
memungkinkan pengguna untuk mengakses informasi dengan 
lebih mudah dan sistematis melalui media online. Implementasi 
Linear Search mendukung proses pencarian kata pada platform 
web, sementara Speech Recognition membantu kemudahan 
pengguna dalam melakukan pencarian. Kedua metode ini 
dirancang untuk bekerja bersama dalam meningkatkan 
pengalaman pengguna dengan akses yang lebih baik terhadap 
informasi yang dibutuhkan. 

 
Kata Kunci: Sistem Pencarian, Ontologi Pendidikan, Speech 
Recognition, Linear Search. 

I. PENDAHULUAN 
Pendidikan sekolah memiliki peran sentral dalam 

membentuk generasi muda dan mempersiapkannya untuk masa 
depan. Namun, dalam era digital dan informasi saat ini, akses 
terhadap informasi yang relevan dalam konteks pendidikan 
sekolah masih menjadi tantangan. Sumber daya yang berlimpah 
dan beragam seringkali membuat pengguna kesulitan dalam 
mencari, memilah, dan memahami informasi yang tepat dan 
dapat dipercaya. 

Ontologi adalah representasi formal dari berbagai entitas, 
konsep, dan hubungan yang ada di dalam lingkup tertentu 
misalnya sekolah. Ontologi ini membentuk struktur yang 
terorganisir dan sistematis untuk menggambarkan berbagai 
aspek yang relevan dengan sekolah, seperti siswa, guru, 
kegiatan ekstrakurikuler, fasilitas, dan hubungan antara elemen 
tersebut. 

Beberapa masalah dapat diidentifikasi. Pertama, 
kompleksitas informasi menjadi tantangan utama. Terdapat 
beragam informasi yang meliputi struktur kurikulum, konsep 
pembelajaran, kegiatan ekstrakurikuler, dan metode pengajaran. 
Pengguna sering mengalami kesulitan dalam menyaring dan 
mendapatkan informasi yang sesuai dengan kebutuhan mereka. 
Kedua, aksesibilitas menjadi masalah penting. Tidak semua 
pengguna memiliki kemampuan yang sama dalam 
menggunakan metode pencarian tradisional, terutama mereka 
yang memiliki keterbatasan fisik atau kesulitan dalam mengetik. 
Ketiga, kecepatan dan efisiensi merupakan faktor penting 
dalam sistem pencarian ontologi pendidikan sekolah. Pengguna 
mengharapkan hasil pencarian yang cepat dan efisien untuk 
memperoleh informasi yang dibutuhkan. Oleh itu, sistem 
pencarian harus memberikan respons yang cepat dan mampu 
mengelola informasi dengan efisien. 

Untuk mengatasi tantangan ini, penggunaan ontologi 
pendidikan sekolah dan pengembangan sistem pencarian yang 
informasi tersebut menjadi semakin penting. Dengan 
mengadopsi metode speech recognition dalam sistem 
pencarian ontologi pendidikan sekolah, aksesibilitas dapat 
ditingkatkan dan pengalaman pencarian yang inklusif dapat 
diberikan [1]. 

Ontologi pendidikan sekolah membantu dalam 
menggambarkan pengetahuan yang relevan dengan pendidikan 
sekolah secara formal dan terstruktur. Sistem pencarian 
ontologi tersebut untuk memberikan hasil pencarian yang 
akurat dan relevan kepada pengguna. 

Dengan memperhatikan masalah-masalah tersebut, 
perancangan sistem pencarian ontologi pendidikan sekolah 
dengan metode speech recognition dan metode linear search 
berbasis web diharapkan dapat mengatasi tantangan dalam 
mengakses informasi pendidikan secara efisien, meningkatkan 
aksesibilitas, dan memberikan hasil pencarian yang relevan 
mengenai informasi pendidikan sekolah [2]. 

Dalam implementasi sistem dengan konsep ontologi untuk 
sekolah, Speech Recognition dan Linear Search memainkan 
peran penting dalam memperbaiki akses dan pencarian 
informasi [3]. Teknologi Speech Recognition memungkinkan 
pengguna untuk mencari informasi dengan menggunakan 
perintah suara, meningkatkan keterjangkauan dan kemudahan 
pengguna dalam mengakses data sekolah [4]. Di sisi lain, 
Linear Search memberikan algoritma pencarian yang efisien 
untuk menemukan elemen atau informasi spesifik dalam 
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ontologi sekolah, memastikan hasil pencarian yang akurat dan 
cepat. 

II. METODOLOGI PENELITIAN 
Metode penelitian yang diterapkan dalam penelitian ini 

adalah model waterfall, yang akan mengimplementasikan 
teknologi Speech Recognition dan metode Linear Search. 
Waterfall model adalah pendekatan pengembangan perangkat 
lunak yang terstruktur dan berurutan, terdiri dari langkah- 
langkah yang terstruktur dengan jelas, seperti analisis, desain, 
implementasi, pengujian dan pemeliharaan. Dalam penelitian, 
kami akan mengintegrasikan metode Speech Recognition dan 
metode Linear Search sebagai bagian dari proses 
pengembangan sistem informasi berbasis ontologi untuk 
sekolah. Beberapa langkah-langkah pada penelitian yaitu [5]: 

 
1. Analisis Kebutuhan 

Tahap ini akan mencakup identifikasi kebutuhan dari 
pengguna terkait penggunaan Speech Recognition dan 
pencarian menggunakan Linear Search dalam konteks 
ontologi sekolah. Ini mencakup kebutuhan fungsional 
maupun non-fungsional yang perlu dipenuhi oleh sistem. 

2. Desain sistem 
Desain sistem akan mencakup rancangan ontologi yang 
mencakup entitas, properti, dan hubungan yang relevan 
dalam konteks sekolah. Desain ini juga akan 
mempertimbangkan integrasi teknologi Speech 
Recognition untuk interaksi suara dan implementasi Linear 
Search untuk pencarian data. 

3. Implementasi teknologi 
Implementasi akan melibatkan integrasi teknologi Speech 
Recognition untuk memfasilitasi interaksi pengguna 
melalui perintah suara. Ini mencakup pengembangan 
komponen pengenalan suara dan integrasi dengan ontologi 
untuk memahami dan merespons perintah suara. 

4. Implementasi Linear Search 
Algoritma Linear Search akan diimplementasikan untuk 
memungkinkan pencarian efisien dalam ontologi sekolah. 
Ini melibatkan pengembangan mekanisme pencarian yang 
memeriksa entitas dan properti dalam ontologi untuk 
mencocokkan kriteria pencarian yang diberikan oleh 
pengguna [7]. 

5. Pengujian dan evaluasi 
Pengujian akan dilakukan untuk memvalidasi 
fungsionalitas dan kinerja teknologi Speech Recognition 
dan metode Linear Search dalam konteks ontologi sekolah. 
Ini mencakup pengujian integrasi, pengujian fungsional, 
dan pengujian kinerja untuk memastikan bahwa sistem 
dapat bekerja sesuai yang diharapkan. 

6. Pemeliharaan dan pengembangan lebih lanjut: 
Tahap terakhir akan melibatkan pemeliharaan sistem dan 
rencana untuk pengembangan lebih lanjut. Ini termasuk 
pemeliharaan rutin, pembaruan ontologi, serta peningkatan 
teknologi Speech Recognition dan metode pencarian untuk 
meningkatkan kemampuan sistem dalam memenuhi 
kebutuhan pengguna secara efektif dan efisien. 

Metode penelitian ini diharapkan dapat memberikan 
landasan yang solid untuk mengembangkan sistem 
informasi berbasis ontologi yang mengintegrasikan 
teknologi canggih seperti Speech Recognition dan metode 
Linear Search, dengan fokus pada meningkatkan 
aksesibilitas dan efisiensi pengelolaan informasi di 
lingkungan sekolah [8]. 

A. Bahan dan Alat Penelitian 
1. Bahan Penelitian 

TABEL I 
BAHAN PENELITIAN 

 

No. Bahan penelitian Keterangan 

1. Data Ontologi Pendidikan 

Sekolah Kota Surabaya 

Soft File dan Hard 

File 

2 Gambar Pendukung Soft File dan Hard 

File 

 

2. Alat Penelitian 
a. Alat/software 

1) Apache versi 2.2.14 
2) MySQL versi 5.0.51a 
3) PHP versi 5.2.6 
4) Visual Studio Code 
5) MySQL ODBC Connector 

b. Hardware 
1) Processor Core i5 2.3 GHz 
2) Memory DDR3 4 GB 
3) Hardisk 500 GB 
c. Sistem Operasi yaitu Wondows 10 

 
III. DESAIN SISTEM 

Pada penelitian ini dilakukan analisis data melalui cara 
menganalisis sumber-sumber referensi yang telah dikumpulkan 
untuk memperoleh pemahaman tentang bagaimanan proses 
Perancangan Sistem pencarian ontologi pendidikan dengan 
Speech Recognition dan Metode Linear Search Berbasis Web, 
sehingga menghasilkan proses perancangan arsitektur sebagai 
berikut: 

 
 

Gambar. 1 Arsitektur Aplikasi. 
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IV. HASIL DAN PENGUJIAN SISTEM 
 

A. Coding dan Proses Metode Speech Recognition 
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B. Interface Proses Pencarian Metode Speech Recognition 
 

Gambar. 2 Interface Speech Recognition 
ni adalah halaman utama atau home yang dapat diakses oleh 
pengguna. Halaman tersebut menampilkan menu-menu pilihan 
serta kolom untuk memasukkan kata kunci materi yang ingin 
dicari, lengkap dengan tombol untuk melakukan 
pencarian.Untuk fitur tambahan tersedia tombol aktifkan 
microphone untuk proses Speech Recognition. 

 
C. Coding dan Proses Metode Linear Search 
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D. INTERFACE PROSES PENCARIAN METODE LINEAR SEARCH 
 

Gambar. 3 Interface Hasil Pencarian Linear Search 

Halaman hasil pencarian adalah halaman yang dimiliki oleh 
pengguna untuk menampilkan hasil dari pencarian berdasarkan 
kata kunci ontology pendidikan yang telah dimasukkan. Proses 
pencarian pada fitur ini menggunakan metode Linear Search. 
Berikut adalah cara kerja dari metode Linear Search: 

TABEL IIII 
PROSES PENCOCOKAN 

 

S M A  N E G E R I  1 
S M A  N E G E R I  1 

 

1. Melakukan pencocokan 
Setelah tabel pencocokan selesai disusun, proses 
pencocokan dimulai dengan membandingkan karakter 
pertama dari pola ("S") dengan karakter pertama dari teks, 
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dan juga membandingkan karakter kedua dari pola ("1") 
dengan karakter kedua dari teks. Apabila kedua karakter 
tersebut cocok, proses pencocokan akan diteruskan 
dengan membandingkan karakter-karakter berikutnya 
secara berurutan. Jika ditemukan ketidakcocokan pada 
suatu posisi, pencarian menggunakan metode Linear 
Search akan dihentikan dan tidak menghasilkan hasil 
apapun. Sebaliknya, jika semua karakter cocok, pencarian 
dan pencocokan dianggap selesai. 

2. Menemukan semua kemunculan pola 
Selama proses pencocokan, setiap kali pola "SMA Negeri 
1" ditemukan dalam teks, sistem akan merekam posisi 
kemunculannya. Setelah proses pencocokan selesai, 
posisi-posisi kemunculan pola tersebut dalam teks yang 
ada di database dapat ditampilkan Pengujian Black Box. 

Tabel IIIII 
Pengujian Login Admin 

 

Pengujian 1 Login Admin 
 

Skenario Pengujian 

 
 

Hasil Pengujian 

 
 
 

Harapan: 
Login Berhasil 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 

 
Pada Tabel III, pengujian penambahan ontology pendidikan 
dilakukan dengan memberi kolom nama sekolah dan kolom 
konten. Pada kolom konten, dokumen diunggah dengan 
format teks/pdf/word, kemudian tekan tombol simpan. 

Tabel IVV 
Pengujian Edit Ontologi Pendidikan 

 

Pengujian 3 Edit Ontologi Pendidikan 
Skenario Pengujian 

 

 
Hasil Pengujian 

 
Harapan: 
Data Berhasil Diupdate 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 

 
Pada Tabel IV, pengujian pengeditan data sekolah 
dilakukan dengan memperbarui isi kolom nama sekolah dan 
kolom konten, kemudian mengklik tombol update. 

Tabel V 
Pengujian Hapus Ontologi Pendidikan 

 

Pengujian 4 Hapus Ontologi Pendidikan 
Skenario Pengujian 

 

 
Hasil Pengujian 

 
Harapan: Data Berhasil Dihapus 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 

 
Pada Tabel V, pengujian penghapusan ontology pendidikan 
dilakukan ketika admin ingin menghapus data. Prosesnya 
dilakukan dengan memilih data yang akan dihapus, 
kemudian mengklik tombol hapus. 
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Tabel VI 
Pengujian Reset Peringkat 

 

Pengujian 5 Reset Peringkat 
Skenario Pengujian 

 

 
Hasil Pengujian 

 
Harapan: 
Peringkat Pencarian Pupuler Dikosongkan 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 

 
Pada Tabel VI, pengujian Reset Peringkat ialah tombol 
yang digunakan untuk menghapus peringkat pencarian 
informasi ontologi pendidikan populer yang dilakukan 
pengguna. 

 
Pada Tabel VII, dilakukan pengujian terhadap fitur feedback 
ontologi pendidikan yang tidak tersedia dalam sistem. 
Pengujian dilakukan dengan memilih salah satu feedback dan 
kemudian mengklik tombol hapus. 

Tabel VIII 
Pengujian Pencarian Ontologi Pendidikan 

Tabel VII 
Pengujian Hapus Feedback 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pada Tabel VIII, pengujian dilakukan pada pengguna dengan 
cara mengisi kolom input kata kunci menggunakan Speech 
Recognition, kemudian mengklik tombol cari. Proses 
pencarian dilakukan dengan metode Linear Search. Jika kata 
kunci yang dicari sudah cocok, sistem akan menampilkan 
hasil pencarian. 

Pengujian 7 Pencarian Ontologi Pendidikan 
Skenario Pengujian 

 
Hasil Pengujian 

 

 
Harapan: 
Berhasil Menampilkan Hasil Pencarian 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 

 

Pengujian 6 Hapus Feedback 
Skenario Pengujian 

 
Hasil Pengujian 

 
Harapan: 
Berhasil Menghapus Feedback 
Hasil: 
Valid dan Sesuai Harapan 
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TABEL IX 
REKAPITULASI PENGUJIAN BLACKBOX 

 

Berdasarkan tujuh skenario pengujian yang dilakukan 
menggunakan metode Black Box, dapat diperoleh bahwa sistem 
yang dirancang berfungsi baik dan berjalan sesuai harapan, 
sehingga bebas dari kesalahan. 

V. KESIMPULAN 
Berdasarkan temuan dari penelitian yang sudah dilakukan, 

dapat disimpulkan: 

1. Sistem informasi berbasis web yang dirancang 
mengintegrasikan data ontologi sekolah sebagai sebuah 
platform untuk memfasilitasi akses terhadap informasi- 
informasi yang relevan dengan sekolah. Dengan 
menggunakan ontologi, sistem ini memungkinkan 
pengguna untuk mengakses informasi dengan lebih mudah 
dan sistematis melalui media online. 

2. Implementasi Linear Search mendukung proses pencarian 
kata pada platform web, sementara Speech Recognition 
membantu kemudahan pengguna dalam melakukan 
pencarian. Kedua metode ini dirancang untuk bekerja 
bersama dalam meningkatkan pengalaman pengguna 
dengan akses yang lebih baik terhadap informasi yang 
dibutuhkan 

VI. SARAN 

Berdasarkan pada penelitian yang telah dilakukan, berikut 
ialah saran yang dapat diberikan: 

1. Diharapkan pada penelitian berikutnya dapat 
dikembangkan fitur filter tambahan untuk 
memperbaiki proses pencarian. 

2. Pada sistem yang dirancang diharapkan menampilkan 
informasi kapan update terakhir informasi yang 
ditampilkan pada web. 
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