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Abstract 

Pe$ne$litian ini be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nganalisis pe$ngaru$h pe$nggu$naan me$dia sosial, lingku$ngan se$kolah, dan 

partisipasi siswa te$rhadap hasil be$lajar siswa ke$las X Bisnis Digital di SMKS Ke$tintang Su$rabaya. Latar be$lakang 

pe$ne$litian ini didasarkan pada re$ndahnya hasil be$lajar siswa, tingginya inte$nsitas pe$nggu$naan me$dia sosial, 

kondisi lingku$ngan se$kolah yang ku$rang me$ndu$ku$ng, se$rta re$ndahnya partisipasi siswa dalam ke$giatan 

pe$mbe$lajaran. Me$tode$ yang digu$nakan adalah pe$nde$katan ku$antitatif de$ngan te$knik su$rve$i te$rhadap 49 siswa yang 

be$lu$m me$ncapai Krite$ria Ke$tu$ntasan Minimal (KKM). Pe$ngu$mpu$lan data dilaku$kan me$lalu$i obse$rvasi, 

wawancara, doku$me$ntasi, dan angke$t de$ngan skala Like$rt 1–4. Hasil analisis re$gre$si line$ar be$rganda me$nu$nju$kkan 

bahwa pe$nggu$naan me$dia sosial tidak be$rpe$ngaru$h signifikan te$rhadap hasil be$lajar (sig. 0,931). Lingku$ngan 

se$kolah me$nu$nju$kkan pe$ngaru$h ne$gatif signifikan (sig. 0.000), se$dangkan partisipasi siswa be$rpe$ngaru$h positif 

signifikan (sig. 0,000) te$rhadap hasil be$lajar. Se$cara simu$ltan, ke$tiga variabe$l me$mbe$rikan pe$ngaru$h signifikan 

de$ngan koe$fisie$n de$te$rminasi se$be$sar 68,5%. Te$mu$an ini me$ne$kankan pe$ntingnya partisipasi aktif siswa dalam 

prose$s be$lajar se$bagai faktor dominan dalam pe$ningkatan hasil be$lajar. Pe$ne$litian ini me$re$kome$ndasikan 

pe$ningkatan lite$rasi digital, pe$nciptaan lingku$ngan be$lajar yang kondu$sif, se$rta pe$ne$rapan strate$gi pe$mbe$lajaran 

yang mampu$ me$ndorong ke$te$rlibatan aktif siswa u$ntu$k me$ndu$ku$ng ke$be$rhasilan akade$mik.  

Kata ku$nci: Hasil Be$lajar; Lingku$ngan Se$kolah; Partisipasi Siswa; Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

Abstract 

This stu$dy aims to analyze$ the$ influ$e$nce$ of social me$dia u$se$, school e$nvironme$nt, and stu$de$nt participation on the$ 

le$arning ou$tcome$s of Grade$ X Digital Bu$sine$ss stu$de$nts at SMKS Ke$tintang Su$rabaya. The$ backgrou$nd of this 

re$se$arch is base$d on the$ low stu$de$nt achie$ve$me$nt, the$ high inte$nsity of social me$dia u$sage$, an u$nsu$pportive$ school 

e$nvironme$nt, and the$ lack of stu$de$nt participation in le$arning activitie$s. The$ re$se$arch e$mploye$d a qu$antitative$ 

approach with a su$rve$y me$thod involving 49 stu$de$nts whose$ daily te$st score$s had not ye$t me$t the$ Minimu$m 

Maste$ry Crite$ria (KKM). Data we$re$ colle$cte$d throu$gh obse$rvation, inte$rvie$ws, docu$me$ntation, and 

qu$e$stionnaire$s u$sing a Like$rt scale$ of 1–4. The$ re$su$lts of mu$ltiple$ line$ar re$gre$ssion analysis showe$d that social 

me$dia u$se$ had no significant e$ffe$ct on le$arning ou$tcome$s (sig. 0.931). The$ school e$nvironme$nt had a significant 

ne$gative$ e$ffe$ct (sig. 0.000), while$ stu$de$nt participation had a significant positive$ e$ffe$ct (sig. 0.000) on le$arning 

ou$tcome$s. Simu$ltane$ou$sly, the$ thre$e$ variable$s had a significant e$ffe$ct with a coe$fficie$nt of de$te$rmination of 68.5%. 

The$se$ findings e$mphasize$ the$ importance$ of active$ stu$de$nt participation as a dominant factor in improving 

le$arning ou$tcome$s. This stu$dy re$comme$nds e$nhancing stu$de$nts' digital lite$racy, cre$ating a su$pportive$ le$arning 

e$nvironme$nt, and imple$me$nting le$arning strate$gie$s that foste$r active$ stu$de$nt e$ngage$me$nt to su$pport acade$mic 

su$cce$ss. 

Ke$ywords: Le$arning Ou$tcome$s; School E$nvirontme$nt; Social Me$dia U$se$; Stu$de$nt Participation 

PENDAHULUAN 

Dalam be$be$rapa de$kade$ te$rakhir, du$nia te$lah 

me$ngalami transformasi be$sar akibat ke$maju$an 

te$knologi informasi dan komu$nikasi. Salah satu$ 

be$ntu$k pe$ru$bahan paling me$ncolok te$rlihat dari 

cara manu$sia be$rinte$raksi, me$mpe$role$h 

informasi, dan me$njalankan aktivitas se$hari-

hari, te$rmasu$k dalam bidang Pe$ndidikan (Rahim 

& Indah, 2024). Inte$rne$t dan pe$rangkat digital 

kini te$lah me$njadi bagian dari ke$hidu$pan pe$lajar. 

Di te$ngah aru$s pe$ru$bahan ini, me$dia sosial 

mu$ncu$l se$bagai salah satu$ e$ntitas digital yang 

paling dominan dan popu$le$r, khu$su$snya di 

kalangan re$maja. Me$nu$ru$t Ahmad, dkk. (2024) 

platform se$pe$rti TikTok, Instagram, WhatsApp, 

dan be$rbagai aplikasi se$je$nis te$lah me$mbe$ntu$k 

pola komu$nikasi dan pe$rilaku$ ge$ne$rasi mu$da. 

Me$dia sosial, yang awalnya dirancang se$bagai 

sarana be$rbagi informasi dan me$mbangu$n 

je$jaring sosial, kini te$lah be$rtransformasi 

me$njadi ru$ang mu$ltidime$nsi yang me$ncaku$p 
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aspe$k hibu$ran, e$konomi, bu$daya, bahkan 

pe$ndidikan. 

 

Dalam konte$ks pe$mbe$lajaran, me$dia sosial 

mu$lai digu$nakan ole$h pe$ndidik dan pe$se$rta didik 

u$ntu$k be$rbagi mate$ri ajar, me$nyampaikan tu$gas, 

be$rdisku$si, hingga me$mbangu$n komu$nitas 

be$lajar yang le$bih fle$ksibe$l dan me$narik 

(Jamaly, dkk., 2025). Fe$nome$na ini 

me$nce$rminkan adanya pe$rge$se$ran cara be$lajar 

dari me$tode$ konve$nsional me$nu$ju$ pe$nde$katan 

yang le$bih inte$raktif dan be$rbasis te$knologi. 

Namu$n de$mikian, ke$mu$dahan akse$s dan sifat 

me$dia sosial yang te$rbu$ka le$bar se$ring kali 

me$mu$ncu$lkan tantangan baru$. Banyak siswa 

yang ke$su$litan me$mbe$dakan antara pe$nggu$naan 

me$dia sosial u$ntu$k tu$ju$an akade$mik dan non-

akade$mik (Kartikasari, dkk., 2023). Akibatnya, 

tidak jarang me$dia sosial me$njadi su$mbe$r 

ganggu$an yang me$nye$babkan siswa ke$hilangan 

foku$s, me$nu$nda tu$gas, bahkan me$ngalami 

ke$le$lahan me$ntal kare$na paparan konte$n yang 

be$rle$bihan. 

 

Fe$nome$na ini ju$ga te$rjadi di SMKS Ke$tintang 

Su$rabaya, khu$su$snya di ke$las X Bisnis Digital. 

Be$rdasarkan hasil pra-pe$ne$litian yang 

dilaku$kan, dike$tahu$i bahwa du$a pu$lu$h siswa 

me$ru$pakan pe$nggu$na aktif me$dia sosial se$pe$rti 

TikTok, Instagram, dan WhatsApp. Dari data 

yang diku$mpu$lkan, siswa le$bih banyak 

me$ngonsu$msi konte$n hibu$ran daripada konte$n 

e$du$katif. Hal ini be$rdampak pada re$ndahnya 

hasil be$lajar siswa, te$ru$tama dalam mate$ri 

Prose$s Bisnis di Bidang Pe$masaran. 

 

Se$lain faktor pe$nggu$naan me$dia sosial, 

lingku$ngan se$kolah se$bagai faktor e$kste$rnal ju$ga 

me$miliki pe$ran pe$nting dalam prose$s 

pe$mbe$lajaran. Ke$ndala fisik se$pe$rti ru$ang ke$las 

yang le$mbab dan fasilitas yang tidak me$madai 

dapat me$ngganggu$ ke$nyamanan be$lajar siswa 

(Rafiq dkk., 2022). Inte$raksi yang ku$rang 

optimal antara gu$ru$ dan siswa, se$rta re$ndahnya 

partisipasi aktif siswa dalam pe$mbe$lajaran, ju$ga 

me$njadi tantangan te$rse$ndiri. Obse$rvasi di ke$las 

me$nu$nju$kkan bahwa siswa ku$rang foku$s, 

ce$nde$ru$ng pasif, dan tidak me$re$spon se$cara aktif 

dalam prose$s pe$mbe$lajaran. Me$nu$ru$t 

Fe$rniansyah dkk. (2021), hal ini dapat 

be$rdampak pada re$ndahnya hasil be$lajar 

me$re$ka. 

 

Be$rdasarkan pe$rmasalahan te$rse$bu$t, pe$ne$litian 

ini dilaku$kan u$ntu$k me$nganalisis pe$ngaru$h 

ne$gatif pe$nggu$naan me$dia sosial, lingku$ngan 

se$kolah, dan partisipasi siswa te$rhadap hasil 

be$lajar siswa ke$las X Bisnis Digital SMKS 

Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri Prose$s Bisnis di 

Bidang Pe$masaran. 

 

KAJIAN PUSTAKA DAN 

PENGEMBANGAN HIPOTESIS 

Hasil Belajar 

Hasil be$lajar me$ru$pakan indikator ke$be$rhasilan 

pe$ndidikan yang me$ncaku$p dime$nsi 

pe$nge$tahu$an, sikap, dan ke$te$rampilan. Rahman 

(2021) me$nye$bu$tkan bahwa hasil be$lajar 

me$nce$rminkan ke$mampu$an yang dipe$role$h 

siswa se$lama prose$s pe$mbe$lajaran, baik dalam 

ranah kognitif, afe$ktif, mau$pu$n psikomotorik. 

Me$nu$ru$t Obe$so, dkk. (2023), hasil be$lajar 

me$nu$nju$kkan se$be$rapa be$sar pe$mahaman siswa 

te$rhadap mate$ri yang disampaikan di ke$las. Arta 

(2024) me$nge$lompokkan hasil be$lajar ke$ dalam 

tiga be$ntu$k ase$sme$n, yaitu$ diagnostik, formatif, 

dan su$matif, di mana u$langan harian te$rmasu$k 

dalam ase$sme$n formatif yang lazim dite$rapkan 

di se$kolah. 

 

Penggunaan Media Sosial 

Pe$nggu$naan me$dia sosial me$ru$ju$k pada aktivitas 

individu$ dalam me$ngakse$s dan me$manfaatkan 

platform digital se$pe$rti Instagram, TikTok, 

Face$book, dan WhatsApp u$ntu$k be$rbagai tu$ju$an, 

te$rmasu$k komu$nikasi, hibu$ran, se$rta 

pe$mbe$lajaran (U$ddin dkk., 2022). Me$dia sosial 

me$mu$ngkinkan pe$nggu$nanya u$ntu$k be$rbagi 

informasi, be$rinte$raksi se$cara re$al-time$, dan 

me$nciptakan komu$nitas digital yang lu$as. 

Dalam konte$ks pe$ndidikan, me$dia sosial mu$lai 

digu$nakan se$bagai sarana u$ntu$k me$nyampaikan 

mate$ri ajar, be$rdisku$si, dan me$nstimu$lu$s 

partisipasi siswa de$ngan pe$nde$katan yang le$bih 

fle$ksibe$l dan me$narik. 

 

Me$nu$ru$t te$ori U$se$s and Gratifications dalam 

Hadi (2021:119), pe$nggu$na me$dia be$rpe$ran 

aktif dalam me$milih konte$n be$rdasarkan 

ke$bu$tu$han me$re$ka, te$rmasu$k ke$bu$tu$han 

akade$mik. Namu$n, pe$nggu$naan yang tidak 

te$rarah dapat me$nimbu$lkan ganggu$an 

konse$ntrasi, manaje$me$n waktu$ yang bu$ru$k, se$rta 

pe$nu$ru$nan motivasi be$lajar. Ole$h kare$na itu$, 

me$dia sosial dapat me$mbe$rikan dampak positif 

atau$ ne$gatif te$rgantu$ng pada fre$ku$e$nsi, du$rasi, 

tu$ju$an, dan ke$te$rampilan pe$nggu$na dalam 
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me$nge$lola waktu$ dan informasi yang 

dikonsu$msi. 

Lingkungan Sekolah 

Lingku$ngan se$kolah me$ru$pakan salah satu$ 

faktor e$kste$rnal yang me$me$ngaru$hi prose$s 

be$lajar siswa kare$na be$rpe$ran pe$nting dalam 

me$nu$njang prose$s pe$mbe$lajaran.  Te$ori E$kologi 

Bronfe$nbre$nne$r (1979) dalam Salsabila (2018) 

me$mbagi lingku$ngan ke$ dalam lima siste$m, dan 

lingku$ngan se$kolah masu$k dalam mikrosiste$m. 

Lu$bis (2022) me$nje$laskan bahwa lingku$ngan 

se$kolah yang baik dapat me$ningkatkan 

ke$disiplinan dan foku$s siswa. De$wi & Yu$niarsih 

(2020) me$mbe$dakan lingku$ngan se$kolah 

me$njadi fisik (kondisi ke$las, laboratoriu$m) dan 

sosial (inte$raksi gu$ru$-siswa). Lingku$ngan 

se$kolah me$lipu$ti lingku$ngan fisik se$pe$rti ru$ang 

ke$las, sarana dan prasarana; lingku$ngan sosial 

be$ru$pa inte$raksi antar siswa, gu$ru$, dan te$naga 

pe$ndidik lainnya; se$rta lingku$ngan akade$mik 

yang me$ncaku$p me$tode$ pe$mbe$lajaran, e$valu$asi, 

dan ke$giatan e$kstraku$riku$le$r. 

 

Se$kolah yang me$miliki fasilitas me$madai dan 

su$asana be$lajar yang kondu$sif akan 

me$ningkatkan ke$nyamanan dan motivasi siswa 

dalam be$lajar. Se$baliknya, lingku$ngan se$kolah 

yang ku$rang me$ndu$ku$ng se$pe$rti fasilitas yang 

ru$sak, inte$raksi ne$gatif, atau$ atu$ran yang tidak 

te$gas dapat me$nu$ru$nkan hasil be$lajar.  Me$nu$ru$t 

Bronfe$nbre$nne$r dalam Salsabila (2018) 

mikrosiste$m se$kolah sangat me$me$ngaru$hi 

pe$rilaku$ dan karakte$r siswa. Ke$tika se$kolah 

tidak mampu$ me$ngatu$r pe$nggu$naan te$knologi, 

se$pe$rti me$dia sosial, maka inte$rve$nsi ne$gatif dari 

lu$ar dapat me$ngganggu$ foku$s be$lajar siswa. 

Ole$h se$bab itu$, pe$nciptaan lingku$ngan yang 

positif sangat pe$nting u$ntu$k me$ningkatkan 

ku$alitas akade$mik siswa. 

Partisipasi Siswa 

Partisipasi siswa adalah ke$te$rlibatan aktif dalam 

prose$s pe$mbe$lajaran, baik se$cara fisik, kognitif, 

mau$pu$n e$mosional. Te$ori Ke$te$rlibatan ole$h 

Astin (1984), me$nyatakan bahwa se$makin be$sar 

ke$te$rlibatan siswa dalam pe$mbe$lajaran, se$makin 

tinggi capaian hasil be$lajar me$re$ka. Fre$dricks 

dalam Nababan, dkk. (2021) me$ngklasifikasikan 

partisipasi siswa ke$ dalam tiga dime$nsi: 

be$havioral e$ngage$me$nt (ke$aktifan pe$rilaku$), 

e$motional e$ngage$me$nt (re$aksi e$mosional 

te$rhadap pe$mbe$lajaran), dan cognitive$ 

e$ngage$me$nt (strate$gi be$lajar dan pe$nye$le$saian 

tu$gas). Ke$tiga aspe$k ini saling me$ndu$ku$ng 

dalam me$mbe$ntu$k pe$ngalaman be$lajar yang 

positif. Partisipasi aktif me$ndorong siswa u$ntu$k 

be$rpikir kritis, me$mpe$rku$at pe$mahaman mate$ri, 

se$rta me$ningkatkan hasil be$lajar se$cara 

ke$se$lu$ru$han. 

 

Partisipasi yang tinggi me$nce$rminkan pe$rhatian, 

disiplin, dan motivasi siswa u$ntu$k be$lajar, se$rta 

be$rdampak langsu$ng pada pe$ningkatan hasil 

be$lajar (Fadhilah & Mu$khlis, 2021). Partisipasi 

siswa dalam pe$mbe$lajaran me$ngacu$ pada 

ke$te$rlibatan aktif siswa baik se$cara fisik, 

kognitif, mau$pu$n e$mosional se$lama prose$s 

pe$mbe$lajaran be$rlangsu$ng. Me$nu$ru$t Te$ori 

Ke$te$rlibatan ole$h Astin (1984), se$makin tinggi 

tingkat partisipasi siswa, se$makin be$sar pe$lu$ang 

u$ntu$k me$ncapai tu$ju$an akade$mik. Ke$te$rlibatan 

te$rse$bu$t dapat be$ru$pa hadir se$cara aktif dalam 

ke$las, me$nge$rjakan tu$gas te$pat waktu$, te$rlibat 

dalam disku$si, se$rta me$nu$nju$kkan motivasi dan 

minat dalam be$lajar. 

H1 : Penggunaan Media Sosial 

berpengaruh negatif terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas X Bisnis Digital SMKS 

Ketintang Surabaya pada Materi Proses 

Bisnis di Bidang Pemasaran 

Me$nu$ru$t Hasibu$an & He$rdi (2023),me$dia sosial 

akan be$rpe$ngaru$h ne$gatif te$rhadap hasil be$lajar 

siswa. Hal ini dikare$nakan ku$rangnya 

konse$ntrasi siswa dalam be$lajar dipe$ngaru$hi 

ole$h pe$nggu$naan me$dia sosial yang lama. 

Aktifitas se$kolah akan me$njadi te$rhambat 

kare$na siswa tidak dapat me$ngontrol 

pe$nggu$naan me$dia sosial. Me$nggu$nakan me$dia 

sosial se$cara te$ru$s me$ne$ru$s dapat me$nye$babkan 

ke$ce$masan dan de$pre$si di kalangan re$maja.  

H2 : Lingkungan Sekolah berpengaruh 

negatif terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X 

Bisnis Digital SMKS Ketintang Surabaya 

pada Materi Proses Bisnis di Bidang 

Pemasaran 

Lingku$ngan se$kolah me$miliki pe$ngaru$h yang 

signifikan te$rhadap hasil be$lajar siswa (Wine$i, 

dkk., 2023). Me$nu$ru$t Andriani (2025), jika 

lingku$ngan se$kolah ku$rang me$madai, maka 

akan me$me$ngaru$hi tu$ru$nnya hasil be$lajar siswa. 

Se$kolah haru$s me$mpe$rhatikan lingku$ngan 

se$kolah, te$ru$tama insfrastru$ktu$r bangu$nan dan 

inte$raksi antara gu$ru$ dan siswa. Apabila hal 
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te$rse$bu$t tidak me$ndapatkan pe$rhatian maka akan 

be$rpe$ngaru$h te$rhadap tu$ru$nnya hasil be$lajar 

siswa (Norazman, dkk., 2019). 

H3 : Partisipasi Siswa berpengaruh 

negatif terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X 

Bisnis Digital SMKS Ketintang Surabaya 

pada Materi Proses Bisnis di Bidang 

Pemasara  

Re$ndahnya partisipasi siswa akan me$me$ngaru$hi 

tu$ru$nnya hasil be$lajar me$re$ka, hal ini 

dikare$nakan partisipasi siswa dalam 

pe$mbe$lajaran me$mbu$at siswa me$miliki ikatan 

dan inte$raksi yang ku$at. Apabila siswa ku$rang 

pe$rcaya diri dan ku$rang be$rminat te$rhadap 

pe$mbe$lajaran, maka me$re$ka e$nggan u$ntu$k 

be$rpartisipasi aktif dalam pe$mbe$lajaran. 

Akibatnya inte$raksi antara siswa mau$pu$n gu$ru$ 

tidak be$rjalan se$su$ai se$me$stinya dan 

me$nimbu$lkan miss komu$nikasi antara siswa dan 

gu$ru$, se$hingga akan be$rpe$ngaru$h ne$gatif 

te$rhadap hasil be$lajar  me$re$ka. Jika siswa dan 

gu$ru$ me$miliki inte$raksi yang ku$at dan 

be$rkomu$nikasi du$a arah, maka akan 

me$nimbu$lkan re$spon positif dalam 

pe$mbe$lajaran dan hasil be$lajar siswa (Fadhilah 

& Mu$khlis, 2021). 

H4 : Penggunaan Media Sosial, 

Lingkungan Sekolah, dan Partisipasi Siswa 

berpengaruh negatif terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas X Bisnis Digital SMKS 

Ketintang Surabaya pada Materi Proses 

Bisnis di Bidang Pemasaran 

METODE PENELITIAN 

Pe$nde$katan ku$antitatif digu$nakan dalam 

pe$ne$litian ini kare$na mampu$ me$ngu$ji 

ke$te$rkaitan antarvariabe$l se$cara obje$ktif me$lalu$i 

data nu$me$rik. Me$tode$ ini se$su$ai u$ntu$k rise$t yang 

me$mbu$tu$hkan prose$s pe$ngu$ku$ran te$rhadap 

variabe$l yang dite$liti. Popu$lasi pe$ne$litian 

me$ncaku$p se$lu$ru$h siswa ke$las X Bisnis Digital 

SMKS Ke$tintang Su$rabaya, se$dangkan sampe$l 

dite$ntu$kan be$rdasarkan hasil u$langan harian 

yang be$lu$m me$ncapai batas Krite$ria Ke$tu$ntasan 

Minimal (KKM), yang be$rju$mlah 49 siswa. 

Te$knik pe$ngambilan sampe$l me$nggu$nakan 

te$knik pu$rposive$ sampling. Je$nis dan Su$mbe$r 

Data Data yang digu$nakan dalam pe$ne$litian ini 

me$ru$pakan data prime$r yang dipe$role$h langsu$ng 

dari hasil pe$nye$baran angke$t ke$pada re$sponde$n. 

Instru$me$n yang digu$nakan dalam pe$ne$litian ini 

adalah angke$t de$ngan skala Like$rt 1-4, yang 

me$ngu$ku$r pe$rse$psi siswa te$rhadap variabe$l 

pe$nggu$naan me$dia sosial, lingku$ngan se$kolah, 

partisipasi siswa, dan hasil be$lajar. Angke$t 

te$rdiri atas pe$rnyataan ne$gatif yang te$lah diu$ji 

validitas dan re$liabilitasnya. 

Dalam prose$s pe$ngu$mpu$lan data, pe$ne$litian ini 

me$nggu$nakan me$tode$ ku$e$sione$r yang dibagikan 

ke$pada para re$sponde$n. Se$be$lu$m instru$me$n 

te$rse$bu$t diimple$me$ntasikan, dilaku$kan 

pe$ngu$jian validitas dan re$liabilitas gu$na 

me$mastikan ke$aku$ratan dan konsiste$nsi data. 

U$ji validitas me$nggu$nakan te$knik kore$lasi 

Pe$arson, se$dangkan re$liabilitas diu$ji de$ngan 

pe$nde$katan Cronbach Alpha. Analisis data 

dilaku$kan me$lalu$i statistik de$skriptif. U$ntu$k 

me$mastikan ke$layakan mode$l, dilaku$kan u$ji 

asu$msi klasik yang me$ncaku$p normalitas, 

line$aritas, mu$ltikoline$aritas, dan 

he$te$roske$dastisitas se$be$lu$m me$lanju$tkan ke$ 

tahap pe$ngu$jian hipote$sis, yakni U$ji T, U$ji F, 

dan koe$fisie$n de$te$rminasi. Se$lanju$tnya, analisis 

re$gre$si line$ar be$rganda digu$nakan u$ntu$k 

me$ngide$ntifikasi pe$ngaru$h variabe$l be$bas (X1, 

X2, X3) te$rhadap variabe$l te$rikat (Y), baik 

se$cara te$rpisah (parsial) mau$pu$n be$rsama-sama 

(simu$ltan). 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Deskriptif 

Pe$ne$litian ini me$libatkan 49 siswa ke$las X 

Bisnis Digital SMKS Ke$tintang Su$rabaya yang 

be$lu$m me$me$nu$hi KKM dalam mata pe$lajaran 

Prose$s Bisnis di Bidang Pe$masaran. 

Be$rdasarkan analisis de$skriptif, dipe$role$h hasil 

se$bagai be$riku$t: 

 

Tabel 1. Hasil Analisis Deskriptif 

Variabe$l Min Max Me$an 
Standar 

De$viasi 

Pe$nggu$naan 

Me$dia Sosial 

(X1) 

23 28 25,63 1,510 

Lingku$ngan 

Se$kolah (X2) 
6 12 8,39 1,320 

Partisipasi 

Siswa (X3) 
10 15 12,78 1,388 

Hasil Be$lajar 

(Y) 
4 8 5,76 1,128 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 
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Hasil u$ji statistik de$skriptif te$rhadap e$mpat 

variabe$l pe$ne$litian me$nu$nju$kkan variabe$l 

Pe$nggu$naan Me$dia Sosial (X1) me$miliki nilai 

minimu$m 23, maksimu$m 28, rata-rata 25,63, 

dan standar de$viasi 1,510, me$nandakan variasi 

yang cu$ku$p re$ndah antar re$sponde$n. 

Lingku$ngan Se$kolah (X2) me$miliki rata-rata 

8,39 de$ngan se$baran nilai antara 6 hingga 12 dan 

standar de$viasi 1,320. Partisipasi Siswa (X3) 

me$nu$nju$kkan nilai rata-rata 12,78, be$rada dalam 

re$ntang 10–15 de$ngan standar de$viasi 1,388. 

Se$me$ntara itu$, Hasil Be$lajar (Y) me$miliki nilai 

minimu$m 4 dan maksimu$m 8, de$ngan rata-rata 

5,76 dan standar de$viasi 1,128, me$nu$nju$kkan 

bahwa pe$rse$baran data re$latif le$bih homoge$n 

dibandingkan variabe$l lainnya. 

Uji Asumsi Klasik 

Be$riku$t me$ru$pakan hasil u$ji asu$msi klasik yang 

me$lipu$ti u$ji normalitas, u$ji line$aritas, u$ji 

mu$ltikoline$aritas dan u$ji he$te$roske$dastisitas: 

 

Tabel 2. Hasil Uji Normalitas 

U$ji 

Normalitas 
Ke$te$ntu$an Ke$te$rangan 

0,377 0,05 
Distribu$si 

Normal 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Pe$ne$litian ini me$nggu$nakan pe$nde$katan Monte$ 

Carlo dalam me$ngu$ji normalitas data. Hasil 

yang ditampilkan pada tabe$l me$nu$nju$kkan nilai 

signifikansi se$be$sar 0,377, yang me$le$bihi batas 

signifikansi 0,05. Hal te$rse$bu$t me$ngindikasikan 

bahwa data me$miliki distribu$si normal. 

 

Tabel 3. Hasil Uji Linearitas 

Variabel 

Deviation 

from 

Linearity 

Sig 

Pe$nggu$naan Me$dia Sosial (X1) 0,876 

Lingku$ngan Se$kolah (X2) 0,232 

Partisipasi Siswa (X3) 0,630 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Me$ngacu$ pada data dalam tabe$l, signifikansi 

De$viation from Line$arity dari ke$tiga variabe$l 

masing-masing me$le$bihi angka 0,05. Hal ini 

me$nu$nju$kkan bahwa hu$bu$ngan yang te$rbe$ntu$k 

antara variabe$l-variabe$l te$rse$bu$t be$rsifat line$ar. 

 

 

 

Tabel 4. Hasil Uji Multikolinearitas 

Variabel Tolerance VIF 

Pe$nggu$naan Me$dia 

Sosial (X1) 
0,981 1,020 

Lingku$ngan Se$kolah 

(X2) 
0,932 1,073 

Partisipasi Siswa (X3) 0,946 1,057 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

U$ji mu$ltikoline$aritas me$nghasilkan nilai 

tole$rance$ di bawah 0,10 dan nilai VIF di atas 10 

u$ntu$k se$tiap variabe$l. De$ngan de$mikian, dapat 

disimpu$lkan bahwa tidak te$rdapat 

mu$ltikoline$aritas yang me$me$ngaru$hi mode$l. 

 

Tabel 5. Hasil Uji Heteroskedastisitas 

Variabe$l Signifikasi 

Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

(X1) 
0,790 

Lingku$ngan Se$kolah (X2) 0,897 

Partisipasi Siswa (X3) 0,771 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Me$tode$ Gle$jse$r digu$nakan u$ntu$k me$ngu$ji 

he$te$roske$dastisitas dalam pe$ne$litian ini. 

Be$rdasarkan hasil analisis, ke$tiga variabe$l 

me$nu$nju$kkan nilai signifikansi yang le$bih be$sar 

dari 0,05, se$hingga dapat dikatakan bahwa 

mode$l re$gre$si be$bas dari masalah 

he$te$roske$dastisitas. 

 

Hasil Analisis Regresi Linear Berganda 

Analisis ini be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nganalisis 

hu$bu$ngan variabe$l Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

(X1), Lingku$ngan Se$kolah (X2), Partisipasi 

Siswa (X3) te$rhadap Hasil Be$lajar (Y). Be$riku$t 

me$ru$pakan hasil analisis re$gre$si line$ar be$rganda: 

Tabel 6. Hasil Analisis Regresi Linear 

Berganda 

Mode$l U$nstandardize$d 

Coe$fficie$nts (B) 

(konstan) 7,473 

Pe$nggu$naan Me$dia 

Sosial 

-0,005 

Lingku$ngan Se$kolah -0,710 

Hasil Be$lajar 0,342 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Dari tabe$l di atas, dike$tahu$i nilai konstan (a) 

se$be$sar 7,473 dan nilai X1, X2, dan X3 se$be$sar 
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-0,005, -0,710, 0,342. Se$hingga hasil pe$rsamaan 

re$gre$si line$ar dapat ditu$lis se$bagai be$riku$t: 

Y = 7,473 - 0,005 X1 - 0,710 X2 + 0,342 X3 + e$ 

Konstanta dalam mode$l re$gre$si se$be$sar 7,473 

de$ngan tanda positif me$nu$nju$kkan bahwa 

apabila ke$tiga variabe$l be$bas (X1, X2, dan X3) 

dianggap te$tap, maka nilai variabe$l de$pe$nde$n 

(Y) dipe$rkirakan se$be$sar 7,473. Nilai koe$fisie$n 

re$gre$si u$ntu$k variabe$l Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

(X1) adalah -0,005, yang be$rarti se$tiap ke$naikan 

satu$ satu$an pada X1 akan me$nu$ru$nkan Hasil 

Be$lajar (Y) se$be$sar 0,005. Variabe$l Lingku$ngan 

Se$kolah (X2) me$miliki koe$fisie$n se$be$sar -0,710, 

yang me$nu$nju$kkan bahwa pe$ningkatan satu$ 

satu$an dalam variabe$l ini be$rpe$ngaru$h 

me$nu$ru$nkan Y se$be$sar 0,710. Se$me$ntara itu$, 

koe$fisie$n re$gre$si u$ntu$k Partisipasi Siswa (X3) 

se$be$sar 0,342 me$nu$nju$kkan bahwa pe$ningkatan 

partisipasi siswa satu$ satu$an akan me$ningkatkan 

nilai Hasil Be$lajar (Y) se$be$sar 0,342. 

 

Hasil Pengujian Hipotesis 

Be$riku$t me$ru$pakan hasil u$ji parsial dan simu$ltan 

u$ntu$k me$ngu$ji hipote$sis dalam pe$ne$litian: 

 

Tabel 7. Hasil Uji  Parsial (Uji T) 

Variabe$l 
Nilai 

Sig. 
Ke$te$ntu$an T Hitu$ng 

X1 0,931 <0,005 -0,087 

X2 0,000 <0,005 -9,898 

X3 0,000 <0,005 5,057 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

T hitu$ng Variabe$l Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

(X1) se$be$sar -,087 < t tabe$l se$be$sar 2,014. 

Se$dangkan nilai signifikansi se$be$sar 0,931 > 

0,05 be$rarti variabe$l pe$nggu$naan me$dia sosial 

(X1) tidak te$rdapat pe$ngaru$h te$rhadap Y. H1 

ditolak kare$na be$rdasarkan u$ji T didapatkan 

nilai T hitu$ng dan nilai signifikansi variabe$l 

pe$nggu$naan me$dia sosial tidak me$me$nu$hi syarat 

u$ntu$k dikatakan be$rpe$ngaru$h. De$ngan 

de$mikian, variabe$l Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

tidak be$rpe$ngaru$h te$rhadap Hasil Be$lajar Siswa 

ke$las X Bisnis Digital SMKS Ke$tintang 

Su$rabaya pada mate$ri Prose$s Bisnis di Bidang 

pe$masaran. T hitu$ng Variabe$l Lingku$ngan 

Se$kolah (X2) se$be$sar -9,898 < t tabe$l se$be$sar 

2,014 de$ngan nilai signifikansi 0,000 < 0,05. 

Dapat dilihat bahwa X2 dan Y te$rdapat 

hu$bu$ngan yang tidak se$arah. Se$makin naik nilai 

X2 maka akan se$makin me$nu$ru$n nilai Y. 

De$ngan de$mikian, H2 dite$rima kare$na 

Lingku$ngan Se$kolah me$miliki pe$ngaru$h ne$gatif 

dan signifikan te$rhadap Hasil Be$lajar siswa 

ke$las X Bisnis Digital SMKS Ke$tintang 

Su$rabaya pada mate$ri Prose$s Bisnis di Bidang 

pe$masaran. T hitu$ng Variabe$l Partisipasi Siswa 

(X3) se$be$sar 5,057 > t tabe$l se$be$sar 2,014 

de$ngan nilai signifikansi 0,000 < 0,05. De$ngan 

de$mikian, H3 ditolak, kare$na variabe$l X3 

be$rpe$ngaru$h positif dan signifikan te$rhadap 

Hasil Be$lajar siswa ke$las X Bisnis Digital 

SMKS Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri Prose$s 

Bisnis di Bidang pe$masaran. 

 

Tabel 8. Hasil Uji Simultan (Uji F) 

Nilai Sig. Ke$te$ntu$an F 

0,000 0,05 35,804 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Dari hasil analisis yang ditampilkan dalam tabe$l, 

dike$tahu$i bahwa nilai F hitu$ng adalah 35,804, 

se$dangkan nilai F tabe$l se$be$sar 2,81. Kare$na F 

hitu$ng le$bih be$sar dari F tabe$l dan nilai 

signifikansi 0,000 le$bih ke$cil dari 0,05, maka 

ke$pu$tu$san yang diambil adalah me$nolak H4. 

De$ngan de$mikian, dapat disimpu$lkan bahwa 

ke$tiga variabe$l inde$pe$nde$n, yakni Pe$nggu$naan 

Me$dia Sosial (X1), Lingku$ngan Se$kolah (X2), 

dan Partisipasi Siswa (X3), se$cara simu$ltan 

me$miliki pe$ngaru$h positif te$rhadap variabe$l 

de$pe$nde$n Hasil Be$lajar (Y) pada siswa ke$las X 

Bisnis Digital SMKS Ke$tintang Su$rabaya, 

khu$su$snya pada mate$ri Prose$s Bisnis di bidang 

pe$masaran. 

 

Koefisien Determinasi (R2) 

U$ji ini digu$nakan u$ntu$k me$nge$tahu$i adanya 

pe$ngaru$h variabe$l Pe$nggu$naan Me$dia Sosial 

(X1), Lingku$ngan Se$kolah (X2), dan Partisipasi 

Siswa (X3) te$rhadap variabe$l Hasil Be$lajar (Y). 

Be$riku$t me$ru$pakan hasil u$ji koe$fisie$n 

de$te$rminasi: 
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Tabel 9. Hasil Uji Koefisien Determinasi 

(R2) 

R R Squ$are$ 
Adj. R 

Squ$are$ 

0,839 0,705 0,685 

Su$mbe$r: Ou$tpu$t SPSS 23 diolah ole$h pe$ne$liti, 

(2025) 

Be$rdasarkan hasil u$ji koe$fisie$n de$te$rminasi, 

nilai Adju$ste$d R Squ$are$ yang dipe$role$h adalah 

0,685. Angka ini me$nu$nju$kkan bahwa ke$tiga 

variabe$l inde$pe$nde$n, yaitu$ Pe$nggu$naan Me$dia 

Sosial (X1), Lingku$ngan Se$kolah (X2), dan 

Partisipasi Siswa (X3), se$cara be$rsama-sama 

me$me$ngaru$hi variabe$l Hasil Be$lajar se$be$sar 

68,5%. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Dari hasil pe$ne$litian dan pe$ngu$jian hipote$sis, 

dapat disimpu$lkan bahwa Pe$nggu$naan me$dia 

sosial (X1) tidak be$rpe$ngaru$h signifikan 

te$rhadap hasil be$lajar siswa ke$las X Bisnis 

Digital SMKS Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri 

Prose$s Bisnis di Bidang pe$masaran, maka 

hipote$sis pe$rtama (H1) ditolak. Lingku$ngan 

se$kolah (X2) be$rpe$ngaru$h ne$gatif signifikan 

te$rhadap hasil be$lajar siswa ke$las X Bisnis 

Digital SMKS Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri 

Prose$s Bisnis di Bidang pe$masaran, maka 

hipote$sis ke$du$a (H2) dite$rima. Partisipasi siswa 

(X3) be$rpe$ngaru$h positif signifikan te$rhadap 

hasil be$lajar siswa ke$las X Bisnis Digital SMKS 

Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri Prose$s Bisnis di 

Bidang pe$masaran, maka hipote$sis ke$tiga (H3) 

ditolak. Se$cara simu$ltan, ke$tiga variabe$l X1, X2, 

dan X3 be$rpe$ngaru$h positif signifikan te$rhadap 

hasil be$lajar siswa ke$las X Bisnis Digital SMKS 

Ke$tintang Su$rabaya pada mate$ri Prose$s Bisnis di 

Bidang pe$masaran, maka hipote$sis ke$e$mpat 

(H4) ditolak. 

Pe$ne$litian ini me$miliki be$be$rapa ke$te$rbatasan, 

maka dari itu$ pe$ne$liti me$nyampaikan be$be$rapa 

saran, yaitu$: (1) Bagi se$kolah diharapkan 

me$laku$kan pe$rbaikan lingku$ngan fisik dan 

akade$mik yang be$rdampak langsu$ng te$rhadap 

prose$s be$lajar siswa. (2) Bagi gu$ru$, pe$rlu$ le$bih 

inovatif dalam me$nciptakan me$tode$ 

pe$mbe$lajaran yang mampu$ me$narik minat dan 

me$ningkatkan ke$te$rlibatan siswa se$cara aktif, 

baik se$cara kognitif, e$mosional, mau$pu$n 

pe$rilaku$. (3) Bagi siswa, pe$rlu$ me$ningkatkan 

ke$sadaran dan ke$disiplinan dalam me$nge$lola 

waktu$ pe$nggu$naan me$dia sosial dan 

be$rpartisipasi se$cara aktif dalam pe$mbe$lajaran. 

(4) Bagi orang tu$a disarankan u$ntu$k me$ne$tapkan 

atu$ran waktu$ pe$nggu$naan me$dia sosial, 

me$ndampingi anak saat be$lajar, dan 

me$nciptakan su$asana ru$mah yang me$ndu$ku$ng 

ke$giatan akade$mik se$pe$rti me$nye$diakan ru$ang 

be$lajar yang te$nang dan be$bas ganggu$an. (5) 

Bagi pe$ne$liti se$lanju$tnya dapat me$nggu$nakan 

pe$nde$katan campu$ran (mixe$d me$thods) agar 

dapat me$nggali le$bih dalam pe$ngalaman siswa 

me$lalu$i wawancara atau$ stu$di kasu$s. 
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