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Abstrak - Pengelolaan barang modal pada Dinas Ketahanan 

Pangan dan Pertanian Kota Surabaya masih menggunakan 

sistem yang disediakan Pemerintah Kota, namun belum 

sepenuhnya mendukung kebutuhan operasional Unit 

Pelaksana Dinas (UPD). Kondisi ini menyebabkan proses 

pencatatan, pengelolaan, dan penyajian data barang modal 

belum berjalan secara optimal. Dengan tujuna untuk 

merancang dan membangun aplikasi pengelolaan barang 

modal berbasis website untuk meningkatkan efektivitas dan 

kemudahan pengelolaan data dengan menggunakan Research 

and Development (R&D) yang meliputi pengumpulan data, 

analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, pengujian, 

dan evaluasi sistem. Aplikasi dikembangkan menggunakan 

CodeIgniter 3, PHP, JavaScript, HTML, CSS, dan MySQL. 

Fitur yang tersedia meliputi Dashboard, Master Data, Master 

Kategori, Master Lokasi, Master Posisi Barang, Penerimaan, 

Permintaan, Kartu Inventaris Ruangan (KIR), dan Riwayat. 

Hasil Black Box Testing menunjukan seluruh fitur berfungsi 

sesuai kebutuhan. Pengujian System Usability Scale (SUS) 

memperoleh nilai rata-rata 83,8 yang termasuk Grade A 

predikat Excellent, sehingga aplikasi layak digunakan dan 

diterima dengan baik oleh pengguna. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Barang Modal, Research and 

Development, Black Box Testing, System Usability Scale 

 

Abstract - The management of capital assets at the Surabaya 

City Food Security and Agriculture Agency still relies on the 

system provided by the City Government; however, it does not 

yet fully support the operational needs of the Agency’s 

Executive Units (UPD). This situation has resulted in 

suboptimal processes for recording, managing, and presenting 

capital asset data. The objective is to design and develop a web-

based fixed asset management application to enhance the 

effectiveness and ease of data management through Research 

and Development (R&D), which includes data collection, needs 

analysis, design, development, testing, and system evaluation. 

The application was developed using CodeIgniter 3, PHP, 

JavaScript, HTML, CSS, and MySQL. Available features 

include Dashboard, Master Data, Master Categories, Master 

Locations, Master Asset Positions, Receipts, Requests, Room 

Inventory Cards (KIR), and History. The results of Black Box 

Testing indicate that all features function as required. The 

System Usability Scale (SUS) test yielded an average score of 

83.8, which falls under Grade A with an “Excellent” rating, 

indicating that the application is suitable for use and has been 

well-received by users. 

Kata kunci: Information Systems, capital goods, Research and 

Development, Black Box Testing, System Usability Scale 

I. PENDAHULUAN 

Pengelolaan barang modal Aadalah factor penting 

dalam kegiatan organisasi pada instansi pemerintah. Proses 

ini menuntut transparansi dan akuntabilitas tinggi sebagai 

bagian dari prinsip good governance yang memadai agar 

pencatatan dan pelaporan berjalan efektif serta data tidak 

mudah hilang [1]. Barang modal bernilai strategis sebagai 

aset jangka panjang yang menopang aktivitas operasional 

instansi [1]. Tata kelola teknologi informasi yang 

terstruktur menjadi kebutuhan nyata agar efisiensi dan 

akurasi dapat terjaga [18]. Karena itu membutuhkan 

kerangka menyeluruh yang mencakup seluruh aspek 

administrasi teknologi informasi di lingkungan 

pemerintahan. 

Dinas Ketahanan Pangan dan Pertanian (DKPP) 

adalah instansi pemerintah daerah yang mengelola sektor 

pangan, perikanan, pertanian, dan peternakan di wilayah 

Surabaya. DKPP berlokasi di Jl. Pagesangan II/56, Kec. 

Jambangan, Surabaya, Jawa Timur 60233. Instansi ini 

dibentuk pada Peraturan Daerah Kota Surabaya Nomor 03 

Tahun 2021 tentang Perubahan atas Peraturan Daerah 

Nomor 14 Tahun 2016 mengenai Pembentukan dan 

Susunan Perangkat Daerah Kota Surabaya [21]. Visi DKPP 

adalah "Gotong Royong Menuju Surabaya Kota Dunia 

yang Maju, Humanis, dan Berkelanjutan", dengan misi 

pada penguatan ketahanan pangan, pelestarian lingkungan, 

dan peningkatan kualitas layanan publik [21]. Pengelolaan 

Barang Milik Daerah mengacu pada Peraturan Menteri 

Dalam Negeri Nomor 7 Tahun 2024 tentang Perubahan atas 

Permendagri Nomor 19 Tahun 2016, yang mewajibkan 

pengelolaan dilaksanakan secara tertib, akuntabel, dan 

transparan [22]. 
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II. METODE PENELITIAN 

Pada tahapan penelitian ini yang disusun secara 

sistematis dalam mengembangkan sistem informasi 

pengelolaan barang modal dengan menggunakan Research 

and Development (R&D) dengan tujuan menghasilkan 

produk berupa aplikasi berbasis website yang dapat 

digunakan secara langsung serta menguji tingkat 

keefektifannya. 

 

 

 

 

C. Perancangan Sistem 

Pada tahap ini terdapat perancangan UML yang 

digunakan untuk menggambarkan struktur dan alur sistem 

dan wireframe untuk merancang tampilan antarmuka 

pengguna agar sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

▪ Use Case 

Hubungan antara aktor dan fungsionalitas sistem. 

Pada sistem pengelolaan barang modal, aktor meliputi 

Admin dan Bidang yang memiliki hak akses pengguna 

yang berbeda sesuai dengan perannya masing-masing 

dalam sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2 Use Case 

 

 

 

 

Gambar 1 Alur Penelitian 

 

A. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang meliputi studi literatur, 

observasi, dan wawancara yang terkumpul menjadi pijakan 

untuk mengidentifikasi permasalahan, menganalisis 

kebutuhan pengguna, dan memahami alur kerja 

pengelolaan barang modal yang sedang berjalan. Pada 

tahap ini diperoleh gambaran konkret tentang kebutuhan 

sistem, sehingga solusi yang dihasilkan sesuai dengan 

kebutuhan operasional. 

B. Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan mengidentifikasi kebutuhan sistem 

berdasarkan pengumpulan data yang telah dilakukan 

sebelumnya. Hasil analisis menunjukkan bahwa sistem 

yang digunakan saat ini belum sepenuhnya mendukung 

operasional UPD, terutama dalam pencatatan, pengelolaan, 

dan penyajian barang modal yang masih dilakukan secara 

terpisah. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan sistem 

terintegrasi yang mencakup pengelolaan data master, 

penerimaan, permintaan, KIR, dan riwayat, serta 

memenuhi aspek kemudahan penggunaan, keamanan, dan 

akurasi data sebagai dasar kebutuhan fungsional dan 

nonfungsional. 

▪ Activity Diagram 

Menggambarkan alur setiap aktivitas dari 

proses utama dalam sistem. 

▪ Master Data 

Activity Diagram Data Master merupakan alur 

pengelolaan data master oleh admin. Admin memilih 

jenis data master, lalu sistem menampilkan data yang 

dipilih. Kemudian admin dapat menambah, 

mengubah, atau menghapus data, dan sistem 

otomatis menyimpan. 
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Gambar 3 Activity Diagram Master Data 

▪ Penerimaan 

Activity Diagram Penerimaan merupakan alur 

pencatatan penerimaan barang masuk oleh admin. 

Admin menginput data penerimaan barang sesuai 

dengan jenis penerimaan, kemudian sistem 

melakukan validasi, menyimpan data, dan 

memperbarui stok barang secara otomatis. 
 

Gambar 4 Activity Diagram Penerimaan 

▪ Permintaan 

Activity Diagram Permintaan Barang 

merupakan alur pengajuan permintaan barang oleh 

bidang dan verifikasi oleh admin. Bidang 

mengajukan  permintaan  barang  lewat  form, 

kemudian admin melakukan verifikasi dan sistem 

menampilkan status permintaan. 
 

Gambar 5 Activity Diagram Permintaan 

▪ Kartu Inventaris Ruangan (KIR) 

Activity Diagram Mengelola KIR merupakan 

alur pengelolaan Kartu Inventaris Ruangan (KIR) 

oleh admin maupun bidang. Pengguna mengelola 

data barang pada KIR dengan menambah atau 

memilih data, kemudian sistem menyimpan data dan 

dokumen KIR dapat diunduh. 
 

Gambar 6 Activity Diagram KIR 

▪ Riwayat 

Activity Diagram Riwayat Barang merupakan 

alur melihat riwayat barang oleh admin maupun 

bidang. Pengguna memilih barang yang ingin dilihat, 

kemudian sistem menampilkan data riwayat barang 

jika tersedia. 
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Gambar 7 Activity Diagram Riwayat 

▪ Class Diagram 

Struktur data dalam mendukung proses 

pengelolaan barang modal secara terintegrasi. 
 

Gambar 8 Class Diagram 

▪ Proses Bisnis 

Diagram Proses bisnis yang menggambarkan alur 

pengelolaan barang modal yang dilakukan oleh admin 

dan bidang sesuai dengan hak akses masing-masing. 

Gambar 9 Proses Bisnis 

D. Pengembangan Sistem 

Pada tahap dilakukan rancangan yang telah dibuat 

dengan mengimplementasikan menjadi aplikasi 

pengelolaan barang modal. Proses pengembangan meliputi 

penentuan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak, 

penggunaan bahasa pemrograman dan framework yang 

digunakan, serta penerapan arsitektur sistem untuk 

mendukung proses pengelolaan data. Tahap ini bertujuan 

menghasilkan aplikasi yang mampu memenuhi kebutuhan 

pengguna serta mendukung pengelolaan barang modal 

secara efektif dan efisien. 

E. Pengujian Sistem 

Menentukan pengujian bahwa aplikasi pengelolaan 

barang modal berfungsi sesuai kebutuhan. Pada penelitian 

ini menggunakan Black Box Testing untuk menguji 

fungsionalitas pada setiap fitur dan memastikan sistem 

menghasilkan keluaran yang sesuai. Sedangakan System 

Usability Scale (SUS) untuk mengukur tingkat kegunaan 

dan kemudahan pengguna terhadap aplikasi yang telah 

dikembangkan. 

F. Evaluasi 

Evaluasi dilakukan sebagai tahap akhir untuk menilai 

kelayakan aplikasi pengelolaan barang modal yang telah 

dikembangkan berdasarkan hasil Black Box Testing dan 

System Usability Scale (SUS). Hasil Black Box Testing 

digunakan untuk menentukan seluruh fitur sistem berfungsi 

sesuai kebutuhan, sedangkan hasil SUS digunakan untuk 

mengukur tingkat kemudahan penggunaan dan kepuasan 

pengguna. Melalui evaluasi ini, dapat diketahui apakah 

aplikasi telah memenuhi kebutuhan pengguna dan layak 

digunakan dalam mendukung pengelolaan barang modal. 

III. HASIL DAN PEM PEMBAHASAN 

Pada penelitian ini diperoleh hasil berupa implementasi 

sistem pengelolaan barang modal berbasis website yang 
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telah dikembangkan dengan kebutuhan pengguna. Sistem 

yang dibangun memenuhi berbagai fitur untuk mendukung 

aplikasi dengan terstruktur dan terintegrasi. Kemudian 

penelitian ini juga menghasilkan pengujian Black Box 

Testing dan System Usability Scale (SUS). 

A. Implementasi Sistem 

Hasil yang diterapkan dari analisis kebutuhan dan 

perancangan sistem pada aplikasi pengelolaan barang 

modal berbasis website yang memiliki dua hak akses 

pengguna, yaitu admin dan bidang. 

▪ Dashboard 

Halaman utama yang menyajikan ringkasan data 

pengelolaan barang modal, grafik penerimaan dan 

permintaan, serta aktivitas terbaru sehingga pengguna 

dapat memantau informasi dan perkembangan data secara 

cepat dan mudah. 

▪ Master Kategori 

Master Kategori digunakan admin untuk mengelola 

data kategori barang dalam sistem yang terhubung pada 

master data. Admin dapat menambah, edit, dan hapus data 

untuk mendukung pengelompokan barang yang lebih 

terstruktur. 
 

 
Gambar 13 Master Kategori 

▪ Master Lokasi 

Master Lokasi digunakan admin untuk mengelola 

data lokasi penempatan barang modal dalam sistem. Data 

ditampilkan dalam bentuk tabel dan dilengkapi dengan 

fitur tambah, edit, dan hapus data lokasi, sehingga 

pengelolaan serta pengelompokan barang berdasarkan 

lokasi dapat dilakukan dengan lebih terstruktur dan mudah. 
 

 

Gambar 10 Dashboard 

▪ Master Data 

Master Data menampilkan dan mengelola data barang 

modal. Data ditampilkan dalam bentuk tabel yang 

dilengkapi fitur pencarian, pagination, serta tambah data, 

edit data, dan hapus data untuk memudahkan admin dalam 

proses pengelolaan barang. 
 

Gambar 11 Master Data1 
 

 
Gambar 12 Master Data2 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14 Master Lokasi 

▪ Master Posisi Barang 

Master Posisi Barang digunakan admin untuk 

mengelola data posisi atau penempatan barang yang lebih 

spesifik. Dengan dilengkapi fitur pencarian, pagination, 

serta tambah, edit, dan hapus data untuk memudahkan 

pengelolaan posisi barang. 
 

 

Gambar 15 Master Posisi Barang 

▪ Penerimaan 
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Penerimaan digunakan admin untuk mengelola data 

barang masuk berdasarkan jenis penerimaan, yaitu 

pengadaan, hibah/CSR, atau instansi lain. Dengan 

dilengkapi fitur input data, tambah barang, serta detail 

barang untuk mengubah kondisi atau menghapus item, 

sehingga proses pencatatan menjadi lebih mudah dan 

terstruktur. 
 

Gambar 16 Penerimaan1 
 

Gambar 17 Penerimaan2 

 

 

Gambar 19 Permintaan1 
 

Gambar 20 Permintaan2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

▪ Permintaan 

 

 

 

 

 

 

Gambar 18 Penerimaan3 

Gambar 21 Permintaan3 

▪ Kartu Inventaris Ruangan (KIR) 

KIR dapat di akses oleh admin atau bidang untuk 

mengelola data barang pada setiap lokasi dengan fitur 

pencarian, pagination, serta aksi form, data permintaan, 

dan dokumen. Pengguna dapat menambahkan dan 

memilih barang melalui form dan data permintaan barang, 

Permintaan digunakan untuk mengelola data 

permintaan barang yang diajukan oleh bidang yang 

kemudian admin akan melakukan verifikasi dan sistem 

menampilkan status permintaan. Terdapat fitur untuk 

melihat detail, dokumen, dan menghapus data. Pada tiap 

tahap SPB, SPPB, dan BAST, sitem menyediakan fitur 

edit satu kali sebelum dokumen diterbitkan serta cetak 

dokumen setelah data disimpan, sehingga proses 

permintaan barang menjadi lebih terstruktur dan valid. 

lalu menyimpan serta mengunduh dokumen. 
 

 

Gambar 22 KIR1 
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Gambar 23 KIR2 

Hsil pengujian menghasilkan bahwa seluruh fitur berjalan 

dengan baik tanpa ditemukan kesalahan fungsi, sehingga 

sistem dinilai layak digunakan. 

▪ System Usability Scale 

Penelitian ini melibatkan 13 responden dengan 

kuesioner berisi 10 pernyataan berskala Likert 1–5. 

Berdasarkan hasil jawaban responden, data kemudian 

disajikan dalam visualisasi grafik untuk mempermudah 

analisis distribusi jawaban pada setiap pertanyaan, 

sehingga penilaian terhadap tingkat usability sistem dapat 

dipahami dengan jelas. 
 

 

 

▪ Riwayat 

Gambar 24 KIR3 
Gambar 27 Grafik Responden 

Setelah proses perhitungan dilakukan, skor masing-

masing responden dijumlahkan dari Q1 hingga Q10, 

Riwayat menampilkan data barang dengan fitur 

pencarian, pagination, export dokumen, dan tombol detail 

untuk melihat informasi lengkap setiap barang yang dapat 

diakses oleh admin dan bidang. 

kemudian dikalikan 2,5 untuk memperoleh skor akhir SUS. 

Selanjutnya, nilai SUS dihitung dengan menjumlahkan 

seluruh skor responden lalu dibagi dengan jumlah 

responden, kemudian diperoleh nilai rata-rata SUS yang 

digunakan sebagai hasil akhir penilaian. 

𝐱̅  = ∑ 𝐱̅ 
𝖓 

𝐱̅  1090 83,8 
13 

(1) 

 
 
 
 

 
Gambar 25 Riwayat1 

 

 

Gambar 26 Riwayat2 

B. Pengujian Sistem 

▪ Black Box Testing 

Pengujian mencakup seluruh fitur utama yaitu 

Dashboard, Master Data, Master Kategori, Master Lokasi, 

Master Posisi Barang, Penerimaan Barang, Permintaan 

Barang, Kartu Inventaris Ruangan (KIR), dan Riwayat. 

Berdasarkan hasil perhitungan, diperoleh nilai rata-rata 

SUS sebesar 83,8. Pada skala pengukuran nilai SUS 

termasuk dalam kategori Grade A dengan predikat 

Excellent, menunjukkan bahwa aplikasi barang modal 

memiliki tingkat usability yang sangat baik, mudah 

digunakan, dipahami, serta memberikan kenyamanan bagi 

pengguna sehingga dinilai layak untuk mendukung proses 

pengelolaan barang modal. 
 

Gambar 28 Skala Pengukuran Nilai SUS 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

disimpulkan bahwa aplikasi Pengelolaan Barang Modal 

berbasis website berhasil dikembangkan dengan Research 

and Development (R&D) yang meliputi fitur Dashboard, 
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Master Data, Master Kategori, Master Lokasi, Master 

Posisi Barang, Penerimaan, Permintaan, Kartu Inventaris 

Ruangan (KIR), dan Riwayat. Hasil pengujian Black Box 

Testing menghasilkan seluruh fitur aplikasi barang modal 

dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi 

yang telah ditetapkan. Sedangkan pengujian System 

Usability Scale (SUS) memperoleh nilai rata-rata 83,8 yang 

termasuk dalam Grade A dengan predikat Excellent 

sehingga aplikasi barang modal mudah dipahami, serta 

memberikan kenyamanan bagi pengguna. Demikian 

aplikasi yang dikembangkan telah memenuhi kebutuhan 

pengguna dalam mendukung pengelolaan barang modal di 

Dinas Ketahanan Pangan dan Pertanian Kota Surabaya. 
B. Saran 

Pada penelitian ini terdapat saran untuk 

pengembangan sistem pada penelitian selanjutnya yaitu, 

sistem dapat menambahkan integrasi dengan sistem 

eksternal agar proses pertukaran data dapat dilakukan 

secara lebih terintegrasi. Dan pengembangan berikutnya 

dapat menambahkan fitur pengelolaan aspek keuangan 

dan pelaporan yang lebih lengkap untuk mendukung 

proses administrasi barang modal secara menyeluruh. 
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