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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan mediambelajaran dengan model pembelajaran berbantuan
komputer atalComputer Based Instruction (CBI) pada materi Fisika Gelombang di Jurusan TekniktEde Selain itu,
penelitian ini untuk mengetahui perbedaan hasajbelmahasiswa yang menggunakan media pembelajaratidak
menggunakan media pembelajaran. Hasil dari pemelifian pengembangan ini berupa produk media pejatzeia
dalam bentuk Chwtorial untuk materi Fisika Gelombang di Jurusan TeknikkEb dengan isi materi: persamaan
gelombang, kecepatan gelombang, refleksi dan teasg@lombang, tenaga gelombang, taraf intensitas, efek
doppler.

Metode yang digunakan pada penelitian ini menggamaketodeResearch and Development (R&D) oleh
Sogiyono yang memiliki sepuluh langkah pengembardgm dimodifikasi oleh peneliti hanya menggunakatapin
tahap yaitu tahap analisa masalah, tahap pengumplal@, tahap desain produk, tahap validasi detaap revisi
desain, tahap ujicoba produk, tahap revisi prodak, diakhiri dengan analisa dan pelaporan.

Hasil penelitian-menunjukkan bahwa media pembelajgrada materi Fisika Gelombang dinyatakan valid
dengan hasil rating 72,8%, demikian pula dengamh ywa@g digunakan pada media pembelajaran dinyatakagat
valid dengan hasil rating 76%. Hasil belajar mahaai yang menggunakan media pembelajaran tidak leik
daripada hasil belajar mahasiswa yang tidak merggam media pembelajaran pada materi Fisika Gelogabaan
respon mahasiswa terhadap media pembelajaran dikayatsangat baik dengan hasil rating 77,5% sehingegia
pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan paxk®s belajar mengajar.

Kata Kunci:-M edia pembelajaran, Pembelajaran dengan bantuan komputer atau Computer Based Instruction
(CBI), Materi Fiska Gelombang, M etode Penelitian Research and Development (R&D).

Abstract

This research which aims to develop a model ofuiesibnal media or computer-assisted learning Cderpu
Based Instruction (CBI)-on the material Wave Physit Department of Electrical Engineering. In addit the study
was to determine differences in. students' learnisigig instructional media and learning media. Tésults of the
research and development of this form of learnireglia products-in-the form of CD tutorials for Plegsbf matter
waves in the Department of Electrical Engineeririthwhe content: the wave equation, wave veloaijlection and
trasmisi wave, wave energy, intensity level, andader effects.

The method used in this study using the Researdibanelopment (R & D) by Sogiyono who has ten steps
development and -modified by the researcher onlg efght stages, the stage of problem.analysis,atdliection phase,
the stage of product design, validation stage desge design revisions, product testing phasestage of product
revisions, and ending with analysis and reporting.

The results showed that the learning media on vpdnysics of matter declared invalid by rating 72.8%d,
as well as questions used in the study expressgd/aid media with 76% rating result. The resufstudent learning
using learning media is no better than the learriagcomes of students who did not use the instroati media
materials Wave Physics. And the response of stadennstructional media otherwise excellent rativith the result
that 77.5% developed viable learning medium usetdrteaching and learning process.

Keywords: Learning media, Computer-assisted Learning or Computer Based Instruction (CBI), Matter Waves
Physics, Research M ethods Research and Development (R & D).

PENDAHULUAN teknologi yang berkaitan dengan media pembelajaran
Pendidikan' merupakan 'sarana bagi.-manusia ‘untylng digunakan dalam proses.pembelajaran.
mengembangkan kemampuan diri, untuk mendapatkan Media dalam pendidikan adalah segala bentuk alat
pengembangan kemampuan yang maksimal pelaksan&amtu yang dapat digunakan untuk menyampaikan
pendidikan harus dilaksanakan dengan sebaik-baiknydormasi guna mencapai tujuan pembelajaran. Media
sehingga mampu mencetak tenaga profesional yamgempunyai peranan yang cukup besar dalam proses
berkualitas serta memiliki kepekaan terhadap limglan, pembelajaran karena pembelajaran merupakan suatu
mampu berfikir nalar, logis dan sistematis. Per@idi sistem yang mengandung komponen — komponen yang
semakin menarik untuk dipelajari bila dibantu dengasaling berkaitan untuk mencapai tujuan yang telah
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ditetapkan. Komponen-komponen tersebut meliputi Bagi para pendidik, sebagai media pendamping bagi
tujuan, materi, metode, media, dan evaluasi. Dalapendidik dalam menyampaikan materi Gelombang pada
pendidikan berbasidCT penggunaan media komputermata kuliah Fisika di Jurusan Teknik Elektro Umgias
berperan penting dalam menyalurkan, menyimpan d&egeri Surabaya, 4) Bagi mahasiswa, diharapkaarma
memproses informasi. yang dipelajari akan lebih mudah dipahami dan diing
Berdasarkan observasi pada mata kuliah Fisika Il
masih terdapat kekurangan pada proses pembelayaran
yaitu masih berpusat pada dosen sedangkan mahasi
lebih banyak melihat dan mendengarkan, serta ma’ﬁ d linat hasil nilai kuliah
kurang dalam prosedearning by doing - sehingga Friaguan setara dengan melihat hasil nilai_kulia
mahasiswa mudah bosan dan jenuh- dalam mengikgjgka I, 2)-Mahasiswa S-1 Pendidikan Teknik Elektr

' Dalam penelitian dan pengembangan ini terdapat
egerapa asumsi, yait) Mahasiswa pada kelompok
sperimen dan kelompok kontrol diasumsikan memilik

apat mengoperasikan komputer dengan baik, 3)

digunakan dalam proses praktikum pada mate”aha5|swa S-1 Pendidikan Teknik Elektro mampu

gelombang, berupa vibrator, yang berfungsi sebag@enggunakan media pembelajaran yang diberikan denga

pembuat gelombang masih terbatas jumlahnya. alk, 4) Mahasiswa Sy Pendidikan Te_knik Elgktrpqia
Maka perlu dilakukan = pengembangan mhdi engikuti proses belajar mengajar dari awal hingigar

pembelajaran dengan modebmputer Based Instruction en%‘ngjr']k' batasan masalah dalam penelitian  dan
(CBI) untuk mengurangi keterbatasan alat yang terdapat X P

pada laboratorium khususnya materi Gelombang paBSngbeT'F’angaF‘.:jr!' ._ada:)larl: seb?jga| beﬂk:ﬂ: ;)erd'a
mata kuliah Fisika |l yang tidak memiliki alat ptak Permoelajaran inidiuji cobakan pada satu kelas i

: ) : . S-1 Pendidikan Teknik Elektro ~Universitas Negeri
Iaborat_onum se_hmgga kurang efektn‘_dalam prosﬂgjbr_ Surabaya, 2) Materi Gelombang pada mata kuliatkdisi
mengajar. Sehingga media pembelajaran yang dilaasilk ~ "~ "
diharapkan dapat digunakan. untuk - membantu mahasisrnellputl persamaan. gelombang, kecepatan gelombang,

W . ¥
dalam memahami teori “maupun - praktikum ' deng rne?]ek3| dan transmisi gelombang, tenaga gelombang,

. .y raf intensitas, efek doppler, 3) Pengambilan datam
menggunakan bantuan media komputer. Selain ituane %nelitian hanya pada tahapost test, 4) Media

pembelajaran yangdihasilkan, ‘juga dapat digunakf . ) .
untuk - membantu dosen dalam penyampaian prosesibel embg!ajaran yang d|kembangkan_berupatmmal, 5)
enelitian hanya dilakukan pada uji coba terbatas.

mengajar Fisika Il khususnya materi Gelombang. e .
Berdasarkan latar _belakang < masalah, = terdapat Spesifikasi produk yang dikembangkan-adalah berupa

- .~*sebuah media pembelajar@D tutorial meliputi, misal:
beberapa pokok permasalahan, antara lain: 1) Bagaim : - . / .
mengembangkan media pembelajaran Fisika Gelomba] Fl:anduan (rjner::illa yang rl;)erl_5| peu:jndUK bag ma\hasi
menggunakan-mod&omputer Based | nstruction (CBI)?, LTk MEMUIangan hanasrswe.0aa~ menggunakan
2) Apakah terdapat perbedaan hasil belajar mahasisvnv1edla pembYlajarane sy-Marerrpembaladign meliput

yang menggunakan media pembelajaran mGdetputer persamaan gelombang, kecepatan gelombang, refleksi

Based Instruction (CBI) dengan hasil belajar mahasiswaitrasmISI gelombang, tenaga_gelombang,”taraf irtes)si

yang tidak menggunakan media pembelajaran moo%?n efek geplqy Pada setiap“maiad t_erdapat anul .
Computer Based Instruction (CBI)?, 3) Bagaimana respon pembelajaran untuk--membantu mahasiswa memahami

mahasiswa  terhadap _ media permbelajaran FisigeEL Y9 LIRS, SRR B S e
Gelombang dengan modé&omputer Based Instruction 9 ng P gy’ AN meng
(CBI)? materi yang disampaikan. Evaluasi dibagi menjadh du

Sesuai dengan-rumusan masalah di atas, maka tujlggrgian yaitu evaluasi setiap akhir materi yanguseih 5

penelitian yang ingin dicapai dalam penelitianadalah: utir soql untgk mengetghw pemahaman_ mahas_|swa
1) Untuk mengembangkan produk sebuah med/Rengenai media pembelajaran yang telah dipelagmi d

embelaiaran Fisika Gelomband denaan madahouter evaluasi akhir yang berjumlah 25 butir utuk menguku
gased Iﬁlstruction (CBI) dalar%l be?wtuk cD puntuk hasil belajar mahasiswa mengenai materi Gelombang
. A . Qada mata kuliah Fisika Il secara keseluruhan.
mahasiswa S-1 Pendidikan Teknik Elektro, 2) untu Menurut Gagne (dalam Sadiman, 1993: 6), NEA
mgzgghanhaullar?errzig?;npgask‘)l:ala?jzlrijr?r &ﬁﬂ:mg Ya\¥ational Education Association) memberikan batasan
Based Instruction (CBI) dengan hasil belajar mahasisw o @EIPCOY tent@lg media yaitu bentuk-bentuk

ana tidak menoaunakan media pembelaiaran mo qmunikasi baik @ercetak maupun audio \_/isuallserta
)Cl:orr?puter Based Ings?ruction (CBI), 3) LFJ)ntuk mtjangetahui peralatannya. Media hendaknya dapat dimanipulapa

respon mahasiswa terhadap media pembelajaran Fisﬂyéhat’ Y Rar ] P g Y RUTR Ry RATIR 005

Gelohetadt Bdholh Renloudib e foliadicr B apabila media ini membawa pesan-pesan atau informas
Instruction E(;CBI)g 99 P yang bertujuan instruksional atau mengandung maksud

Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat maksud pengajaran maka media itu disebut media

bermanfaat: 1) Untuk kepentingan pengembangan ilmu (pZeon(;g'eIijza;r?:?r.i-c“ﬁ?wéggaerﬁélicgkin El)e/tudna_\hakmmArsygad
pengetahuan khususnya materi Gelombang pada mata medié diqunakan dan apa-a apsa'a gn d]a at gglggkuk
kuliah Fisika, 2) Bagi peneliti memberi gambaranga leh g pk' P Jk yang f_p_ dal

lebih jelas tentang keefektifan penggunaan pendrala; oleh Mmedia yang mungkin guru xurang efisien daam

) : . . melakukannya, 1) Ciri Fiksatif, 2) Ciri Manipulatif
interaktif dalam pencapaian tujuan ranah kogni, 3)Ciri Distributif.

i
pembelajaran. Selain itu, - alat = laboratorium = yan
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Menurut Poedjiastoeti dalam pada Farindani (2008&jkap dan ketrampilan, sehingga menjadi lebih Ik
Media Pendidikan lebih sesuai jika disebut Medigebelumnya.
Pembelajaran. Media pembelajaran ini  dapat Menurut Arsyad (1996) sistem-sistem komputer dapat
dikembangkan dengan berbasis komputer. Penggunaaanyampaikan pengajaran secara langsung kepada para
komputer dalam pembelajaran biasanya dapatswa melalui cara berinteraksi dengan mata pelajar
dimanfaatkan dalam dua bentuk pembelajaran yaiftang diprogramkan ke dalam sistem. Inilah yanghdise
Computer Assisted Instruction (CAI) dan Computer pembelajaran dengan bantuan komputer atau CBI
Bassed Instruction (CBI). Kedua bentuk model (Computer Based Instruction) adalah  sebuah
pembelajaran ini mengharuskan setiap siswa untplembelajaran terprogram yang menggunakan komputer.
berinteraksi dengan perangkat komputer.-dafiware ~ CBlI menjadi pusat pembelajaramcefter of learning)
program. Perbedaan yang mendasar adalah adathimana siswa berperan lebih aktif dalam mempelajari
keluasan fungsinya. Menurut Rusman (2008: 218)ndalasuatu materi dengan media utama komputer. Dalain ha
pembelajaran dengan bantuan komputer (CAl), pestnghkni komputer tidak hanya dimaknai sebagai ilnany
lunak yang digunakan berfungsi untuk membantu grosbarus dipelajari mahasiswecofmputer as science)
pembelajaran, seperti sebagai alat multimedia, gg@banamun komputer sebagai alat yang membantu kuntu
alat bantu didalam demonstrasi atau sebagaiaatdtifoli mempebelajari berbagai materi pelajaraomputer as
dalam latihan. Sedangkan pembelajaran berbasmls).
komputer (CBI), perangkat lunak selain dimanfaatka Penerapan CBI dalam praktik dapat ditempuh
sebagai fungsi' CAl juga dapat dimanfaatkan sebagdéngan berbagai cara. Menurut Arsyad (2006:31ika!
sistem pembelajaran individual. Salah satu mardaat tersebut apabila dilihat dari cara penyajian dgoatu
CBI adalah bahwa penggunaan materi dari mata pafajayang ingin dicapai, meliputi: 1) Modé&rills, 2) Model
tertentu . sebagai bahan pembelajaran bahasa ' dapabrial, 3) Metode Simulasi; 4ylodel Instructional
memaksimalkan pajanan ‘siswa = pada bahasa yang Sedangkan karakteristik- CBI menurut Arsyad
dipelajarinya. (2006:58) yaitu : 1) Representasi Isi, 2) Visudisa
Nunan (2004: 132) menyebutkan beberapa manfadgngan video dua dimensi , tiga dimensi dan anindsi
dari CBI. Manfaat-manfaat tersebut antara laian “ Menggunakan warna yang penuh/menarik daafik
organic, analytical approach-to language development” denganresolusi yang tinggi, 4) Tipe-tipe pembelajaran
dan ‘a framework within ‘which learners can have yang bervariasi, 5) Respon Pembelajaran dan Peaguat
sustained engagement on both  content mastery and 6) Mengembangkan prinskelf Evaluation
second . language acquisition”. Meskipun Nunan Tutorial adalah bimbingan pembelajaran dalam
menyebutkan manfaat tersebut = dalam konteks bahdmntuk pemberian bimbingan, bantuan, petunjuk,arah
kedua, manfaat dalam konteks bahasa asing tidadk jadian motivasi agar siswa belajar secara efektifefenen
berbeda. Selanjutnya menurut. Brinton dalam Nunafidamalik, 2003: 73).
(2004: 132), menyebutkan lima prinsip dalam CBIL) Pada pembelajaratutorial, komputer berperan
Kegiatan pembelajaran didasarkan pada isi, bukala pasebagai guru sehingga semua interaksi terjadi antar
aspek kebahasaan, 2) Keterampilan-hendaknkamputer dengan peserta didik sedangkan guru hanya
terintegrasi, 3) Siswa hendaknya- secara aktif b@trli sebagai fasilitator dan pemantau. Dalam model ini,
dalam semua tahap proses pembelajaran, 4) Isi keyala sebenarnyasoftware program komputer menggantikan
dipilih berdasarkan relevansinya dengan kebutsigma sistemtutor. yang dilakukan oleh guru atau instruktur..
yang sejalan dengan tujuan-akademik, 5) Bahan-bah@acara sederhana pola-pola . pengoperasian dalam
dan tugas-tugas hendaknya otentik. pembelajaran CBl moddutorial dapat dilihat sebagai
Dari uraian di atas dapat disimpulkan bahwa medizerikut: 1) Komputer menyajikan materi, 2) Siswa
pembelajaran berbasis komputer adalah alat yangemberikan respon, 3) Respon siswa dievaluasi oleh
digunakan untuk mempermudah penyampaian matéwmputer dengan orientasi siswa pada arah siswaandal
pada saat kegiatan belajar mengajar. menempuh presentasi berikutnya, 5) Melanjutkan atau
Menurut Sudjana (2005:3) hasil belajar ialahmengulangi tahapan sebelumnya.
perubahan tingkah laku yang mencakup bidang kdgniti Model tipe tutorial ini menurut Arsyad (1996:97)
afektif, dan psikomotor yang dimiliki siswa setelahmemiliki 2 jenis, yaitututorial terprogram darutorial
menerima pengalaman belajarnya. Sedangkan mentuintelijen
Jihad (2008:15), hasil belajar adalah perubahagkain Tutorial  terprogram  merupakan seperangkat
laku secara nyata setelah dilakukan proses belajayangan baik statis maupun dinamis yang terleaftubl
mengajar yang sesuai-dengan tujuan pembelajaran. diprogramkan. Secara berturut, seperangkat kecil
Sebagaimana yang- diungkapkan oleh Bloormformasi ‘ditayangkan yang diikuti dengan pertamyaa
bahwa tingkat kemampuan atau penugasan yang dikuasawaban siswa dianalisis oleh komputer (dibandingka
mencakup tiga aspek, yaitu: 1) Kemampuan kogr)if, dengan kemungkinan-kemungkian jawaban yang telah
Kemampuan afektif, 3) Kemampuan psikomotor. dirancang oleh si pembuat program/guru). Sedangkan
Dapat disimpulkan bahwa hasil belajartutorial intelejen adalah jawaban komputer terhadap
merupakan kemampuan yang diperoleh individu setelgiertanyaan siswa dihasilkan oléhtelegensia artifisial
proses belajar berlangsung, yang dapat memberikécecerdasan buatan)
perubahan tingkah laku, baik pengetahuan, pemahaman
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Dalam beberapa bentuktutorial sebagaimana Pada penelitian ini, instrumen digunakan untuk
diungkapkan oleh Hackbarth dalam Arsyad (1996: 193)engumpulkan data, dimana data tersebut akan itajad
selain menampilkan kedelapan identitas tersebasaniya sebagai acuan penilaian oleh para ahli terhadagukro
model tutorial biasa digabung dengan soal-soal latihapang dihasilkan. Menurut Arikunto (1997:151), défin
yang ada dalam modekill, sehingga diharapkan siswainstrumen penelitian adalah alat atau fasilitas gyan
akan lebih memahami dan belajar secara tuntatigunakan oleh peneliti dalam mengumpulkan data aga
Sebagaimana diungkapkan Hamalik (2003: 73-74) bahwakerjaannya lebih mudah dan hasilnya lebih bailard
terdapat lima fungsi utama pembelajatatorial, yaitu: = arti lebih cermat, lengkap, dan sistematis sehirigbé
1) Kurikuler yang berperan sebagai pelaksana klunikpy 'mudah diolah. Adapun instrumen penelitian yang
2) Instruksional yang berperan melaksanakan prosdigunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berik)
pembelajaran agar para siswa aktif belajar man@jri, Lembar Validasi, instrumen ini digunakan mengetahui
Diagnosis bimbingan yang berperan membantu sisvkelayakan dari - media yang telah dihasilkan dan
yang mengalami kelemahan, kekuatan, kelambanan, Mgnperoleh saran dari ahli.media, ahli isi dan désign
Administratif yang berperan melaksanakan pencatatamtuk memperbaiki kekurangan media pembelajarag yan
pelaporan, penilaian sesuai tuntutan program, EgdRal dihasilkan, 2) Angket respon mahasiswa, Instrumen
yang berperan keteladanan kepada siswa sehingmenelitian ini digunakan untuk mengetahui tanggapan
menggugah motivasi belajar mandiri dan motimahasiswa terhadap media yang telah dihasilkanukJnt
berprestasi. kisi-kisi lembar respon mahasiswa sama dengan lemba

Gelombang adalah gangguan yang dirambatkann&arevalidasi karena objek yang diamati sama, 3) Haslapr,
itu gelombang membawa sejumlah energi. Sesuai GBRI®s adalah cara yang dapat dipergunakan atau prosed
Fisika 1l, materi Gelombang pada meliputi persamaayang perlu ditempuh dalam rangka pengukuran dan
gelombang, kecepatan gelombangfleksi dan transmisi  penelitian © di bidang pendidikan, yang berbentuk
gelombang, tenaga gelombang, taraf intensitas, efpkmberian tugas atau serangkaian tugas baik berupa

doppler. pertanyaan-pertanyaan yang harus dijawab atautalerin
perintah yang harus dikerjakan oleh peserta &sngga
METODE atas dasar data yang diperoleh dari hasil pengokura

Penelitian ini menggunakan model penelitian datersebut dapat dihasilkan nilai yang melambangkan
pengembangan_ ataResearch and Development (R&D). tingkah laku atau prestasi-peserta tes. (Anas 68396:
Metode R&D adalah penelitian yang digunakan untuk Dari hasil lembar validasi media pembelajaran dan
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefaktifalembar respon mahasiswa dapat diketahui validitas
produk tersebut (Sugiyono 2009: 297). respon mahasiswa terhadap media pembelajaran yang

Langkah-langkah penelitian’ Research and telah dikembangkan.  Penilaian -validitas media
Development (R&D) terdapat 10 (sepuluh) tahapan yaitypembelajaran. dilakukan dengan cara ~memberikan
(1) tahap potensi dan-masalah, (2) tahap pengumpul@anggapan terhadap angket dengan kriteria sandjdi va
data, (3) tahap desain produk, (4) tahap valideskaith, valid, kurang valid dan tidak valid. Sedangkan [zeéan
(5) tahap revisi desain, (6) tahap ujicoba proqékiahap respon—-mahasiswa terhadap media pembelajaran
revisi produk, (8) tahapujicoba pemakaian, (9)aph dilakukan dengan cara memberikan tanggapan terhadap
revisi produk dan (10) tahap produksi masal (Sugilyo angket dengan kriteria sangat baik, baik, kurarig dan
2008:409). Dari sepuluh tahap-tahap tersebut, fienetidak baik. Untuk-menganalisis jawaban validaton da
hanya menggunakan delapan tahap yaitu tahap. analisapon mahasiswa digunakan statistik deskriptifil has
masalah, tahap pengumpulan data, tahap desainkprodating. Yang diuraikan sebagai berikut:

tahap validasi desain, tahap revisi desain, tah@pha 4
produk, tahap revisi produk, dan diakhiri dengaaliaa Zr\ X1
dan pelaporan. Hal ini dikarenakan produk yang alibu HR =_—1 x100%
tidak diproduksi secara masal. Dengan demikiankaing nkxn xi
langkah penggunaan R & D dibatasi sebagaimanauterik ma
Keterangan
[\ [\ ; [\ nk =jumlah indikator/kriteria penilaian
Potensi Pengu Desain Validasi n = banyaknya responden

Analisis hasil belajar mahasiswa ini ‘menggunakan

dan mpulan 4 produk desail imax = bOboL nilai tertinggi
lL (Sumber: Riduwan, 2008: 13-15)

analisis-data uji-t. Uji-t ini digunakan untuk metahui

Analisis Revisi Uji coba Revisi perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimekelas

| dan Produk \/produk \/produk kontrol yang dihitung dengan rumustest sebagai
| berikut:

Gambar 1. Rancangan Penelitian R & D
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; X —x
R ()
(32)+(2)
ﬁj my L
Dimana:
oo ZE- )’
1= "y — 1
o Il )
1 Ty — 1
(Sumber: Sudjana, 2005: 241)
Keterangan:

thiung= Menunjukkan harga yang dihitung

iy = Rata-rata nilai hasil belajar sampel ke-1
i; = Rata-rata nilai hasil belajar sampel ke-2
5, = Standar deviasi sampel ke-1

3, = Standar deviasi sampel ke-2

n = jumlah sampel penelitian

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan analisis hasil validator terhadap medja
pembelajaran, maka nilai. yang diperoleh adalah 932,8
dan dikatagorikan valid, dan-di bawah ini ialahfiga

hasil validasimedia pembelajaran

Hasil Validas Media Pembelajaran

759

76%
74% -
72% -
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66% -
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B MateriMedia
DO EvaluasiMedia
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B Format Media

Aspek yang dinilai

B Pembukaan Media

Gambar 2. Validasi Media

Sehingga hasil keseluruhan dari seluruh isi perangk
pembelajaran yang terdiri dari media pembelajaran d
soal, diperoleh adalah 74,4% dan dikatagorikardydan
berikut ini ialah grafik validasi keseluruhan padedia
pembelajaran.

Hasil Validasi M ediaPembelgjaran

E Media

B Soal

Aspek yang dinilai

Gambar 4. Validas Keseluruhan Media

Pada gambar sebelumnya, ditunjukkan bahwa media
pembelajaran Fisika Gelombang memperoleh hasigati
ebesar 73% dan termasuk kriteria valid (50%-75%).
Kriteria yang dinilai oleh para validator ‘meliputt;)
Format Media memperoleh hasil rating sebesar 75 da
temasuk kriteria valid (50%-75%), 2) Materi Media
memperoleh hasil rating sebesar 68% dan termasuk
kriteria valid (51%-75%), 3) Bahasa Media mempeinol
hasil rating sebesar 73% dan termasuk kriteriadvali
(51%-75%), 4) Pembukaan Media memperoleh hasil
rating sebesar 80% dan termasuk kriteria sangad val
(76%-100%), 5) Evaluasi Media memperoleh hasihgat
sebesar 72% dan termasuk kriteria valid (51%-75%).

Grafik di atas juga menunjukkan bahwa validasi
soal media pembelajaran Fisika Gelombang memperoleh
hasil rating sebesar 76% dan termasuk. kriteria aang
valid (76%-100%). Kriteria yang dinilai oleh para
validator meliputi;. 1) Format Soal--memperoleh hasil
rating sebesar 78% dan temasuk kriteria sangatl vali
(76%-100%), 2) Materi Soal memperoleh hasil rating
sebesar 79% dan termasuk kriteria valid (76%-10)),

Berdasarkan analisis hasil validator terhadap soBhhasa Soal memperoleh hasil rating sebesar 7% da
media pembelajaran yang telah ditunjukkan, makai niltermasuk kriteria valid (51%-75%).
yang diperoleh adalah 76% dan dikatagorikan sangat Analisis dari data hasil belajar dapat diketahui

valid, dan di bawah ini ialah grafik hasil validasoal

pada media pembelajaran..

Hasil Validasi Soal padaMedia Pembelajaran

80%
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76%
74%
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B MateriSoal
B Bahasa Soal
}Format Soal

Gambar 3. Validasi Soal Media

perbedaan hasil belajar dari sebelum dan sesudah
dilakukan perlakuan untuk di lakukan uji hipogesi
Rumus untuk melakukan pengujian hipotesis yandtela
diajukan adalah menggunakan uji —t, seperti yatahte
dibahas pada sub teknik analisis data. Dari pergén di
atas didapatkan t hitung manual adalah sebesar. 0,35
Dilihat dari taraf signifikannya yakni sebesar 5%ndan
membandingkannfug dan e Diketahui fiung sebesar
0,35 dari hasilnya di atas daitai tabel untuk&r "= 0,05
dengan derajat kebebasan (df) = (n-1) = 6Hasil
perhitungan dapat disimpulkan bahwa didapat njlg t
adalah 2,00 >t,ng 0,35.

Angka tersebut mempunyai arti bahwa angka tabel
(tabe) Merupakan batas minimum pencapaian hipotesis,
yaitu hasil belajar mahasiswa antara yang menggmak
model pembelajararComputer Based Instruction pada
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Fisika Gelombang lebih baik dari pada mahasisway yartselombangdi Jurusan Teknik Elektro Universitas Niege
tidak menggunakan model pembelaja@omputer Based  Surabaya,2) Berdasarkan hasil uji coba lapangan dan
Instruction pada Fisika Gelombang. Karena anka hitungnalisis data dengan menggunakan uji-t maka dapat
(thiung di dapat 0,35 dan kurang dari angka tabgleft disimpulkan bahwa hasil belajar mahasiswa yang
yaitu 2,00, maka dapat disimpulkan yaitu hasil jagla menggunakan media pembelajaran tidak lebih baik dar
mahasiswa antara yang menggunakan  modphada daripada hasil belajar mahasiswa yang menggnna
pembelajaranComputer Based Instruction pada Fisika model pembelajaran konvensional, 3) Respon makasis
Gelombang adalah tidak sama. Hasil belajar setelédrhadap media pembelajaran dikategorikan sangit ba
perlakuan cenderung kurang baik daripada sebeluwhengan hasil rating 77,50%. sehingga media penaralaj
perlakuan. Hal tersebut mengindikasikanhasil Belajbaik digunakan sebagai media pembelajaran Fisika
mahasiswa menggunakan pembelajaran  konvensioatlombang di Jurusan Teknik Elektro Universitas éfeg
lebih baik dibanding dengan menggunakan med@urabaya.
pembelajaran tersebutPenyebab hasil pembelajaran
menggunakan media pebelajaran tidak lebih baikudad Saran
karena menggunakan model pembelajaran individu. Untuk pengembangan media pembelajaran lebih
Berdasarkan analisis hasil respon mahasiswa tgrshadanjut, maka perlu beberapa saran sebagai beriKut:
media pembelajaran Fisika Gelombang, maka didapatkBalam rangka membantu dosen dalam kegiatan belajar

hasil seperti dibawah ini. mengajar maka pada media pembelajaran masih
diperlukan penyempurnaan dalam hal kelengkapan

Hasil Respon M ahasiswaterhadap materi, 2) Pada media pembelajaran ini masih belum

M edia Pembelajaran dapat terkoneksi dengan internet sehingga dihampka

pada penelitian sejenis dapat dikembangkan media
A 7939 pembelajaran yang dapat terkoneksi dengan integeat
80.0% ¢ =T me keterbatasan ruang dan waktu dapat teratasi.
ormat

misi DAFTAR PUSTAKA

6.8%76.6%

> B Bahasa i ; . i
75.0% - . Arsyad, Azhar. 2008Viedia Pembelajaran. Jakarta: Raja

s Grafindo Persada.
Aspek yang dinilai
Criswell, E. L. 1989.The Design of Computer Based
Gambar 5.-Respon M ahasiswa terhadap M edia Instruction. New York: Macmillan Publishing

Company.
Pada gambar. di-atas ditunjukkan bahwa respon
mahasiswa terhadap  media. pembelajaran Fisil@osen-dosen  Fisika ITS. Tanpa TahuRisika II.
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