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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Software Matlab Simulink
untuk pelatihan perhitungan konsumsi bahan bakar kendaraan bermotor pada peserta pelatihan Garnesa
Racing Team. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan pengembangan yang dirancang Peter Fenrich.
Temuan dari penelitian tersebut memberikan dampak yang positif dalam meningkatkan pemahaman
peserta pelatihan dan menerima respon yang positif dari mereka. Peserta pelatihan mencapai persentase
kelulusan yang tinggi dalam post-test, menunjukkan peningkatan pemahaman setelah menggunakan media
pembelajaran. Media pembelajaran berbasis Software Matlab Simulink mendapatkan penilaian layak dari
ahli materi dan ahli media. Selain itu, saran diberikan agar media pembelajaran ini digunakan secara luas
dalam pembelajaran perhitungan konsumsi bahan bakar kendaraan bermotor, sebagai acuan untuk
penelitian selanjutnya, dan mencantumkan seluruh perangkat pembelajaran dalam validasi. Penelitian ini
memberikan kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran yang efektif dan interaktif.

Kata Kunci: isi, format, artikel.

Abstract

This study aims to develop a Software Matlab Simulink-based learning media for training on calculating
fuel consumption of motor vehicles for the participants of Garnesa Racing Team. The study follows the
Peter Fenrich development model. The results show that the learning media is effective in improving the
participants' understanding and receives highly positive responses. The participants achieved a high
percentage of passing grades in the post-test, indicating an improvement in understanding after using the
learning media. The Software Matlab Simulink-based learning media received a favorable assessment from
content and media experts. Recommendations include widespread use of the learning media in teaching
fuel consumption calculation, utilizing it as a reference for future research, and including all instructional
tools in the validation process. This study contributes to the development of effective and interactive
learning media.

Keywords: content, formatting, article.

PENDAHULUAN

Media pembelajaran menggunakan - perangkat - lunak
merupakan salah satu bentuk yang populer. Salah satunya
adalah Matlab  Simulink, yang digunakan untuk
mengajarkan konsep teknis atau ilmiah kepada peserta
didik. Penggunaan Matlab Simulink dapat meningkatkan
pemahaman dan keterampilan peserta didik melalui
simulasi interaktif. Selain itu, perangkat lunak ini juga
bermanfaat dalam pembelajaran teknik, seperti dalam
pengembangan  simulator  elektronika daya dan
perancangan pengontrol PID.

Contoh penerapannya adalah pada Tim Garnesa
Universitas Negeri Surabaya (GARNESA) Racing Team
yang berpartisipasi dalam Kompetisi Mobil Hemat Energi
(KMHE) dan Shell Eco Marathon (SEM) Asia. Dalam
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persiapan kompetisi, tim Garnesa menggunakan Matlab
Simulink untuk menyusun laporan desain kendaraan
hemat energi, termasuk perhitungan konsumsi bahan
bakar. Selain itu, dalam penelitian lain, Matlab Simulink
juga digunakan untuk menguji performa mesin Yanmar
L48 yang menjadi komponen penting dalam persiapan tim
Garnesa untuk KMHE.

Namun, saat ini hanya sedikit anggota tim Garnesa
yang memiliki kemampuan menggunakan perangkat
lunak tersebut. Oleh karena itu, penelitian ini akan
membahas pengenalan dan penggunaan Matlab Simulink
sebagai media pembelajaran yang efektif dalam
perancangan kendaraan hemat energi untuk kompetisi
KMHE dan SEM Asia.
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METODE

Penelitian yang dilakukan menggunakan pendekatan
penelitian ~ dan  pengembangan  (R&D)  dengan
memanfaatkan model pengembangan yang dikembangkan
oleh Peter Fenrich.
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Gambar 1. Skema pengembangan media peter fenrich

Model ini memiliki tahapan yang sederhana dan
terstruktur, sesuai dengan pengembangan media
pembelajaran. Penelitian dilakukan pada tanggal 23
Januari 2023 hingga 13 Maret 2023 di Gedung A9
BaseCamp Garnesa Racing Team, Universitas Negeri
Surabaya. Subjek penelitian adalah peserta pelatihan Open
Recruitment Garnesa Racing Team. Objek penelitian
adalah mdcia pembelajaran berbasis software Matlab
Simulink.

Prosedur penelitian. menggunakan tahapan analisis,
perencanaan, desain, pengembangan, penerapan, dan
evaluasi. Data dikumpulkan melalui lembar validasi
media pembelajaran, angket respon peserta, dan tes hasil
belajar. Analisis data dilakukan secara deskriptif dengan
menghitung persentase kelayakan media pembelajaran
berdasarkan skala Likert, tanggapan peserta, dan
menggunakan  uji  N-Gain  untuk.  mengevaluasi
peningkatan pengetahuan peserta.

Instrumen penelitian meliputi lembar validasi ahli
(kelayakan materi dan media), lembar angket respon
peserta, dan tes hasil belajar. Dalam analisis data, akan
digunakan rumus untuk menghitung persentase kelayakan
media pembelajaran, persentase tanggapan peserta, dan N-
Gain

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan
suatu media pembelajaran yang memiliki kevalidan dan
efektivitas tinggi dalam proses pembelajaran. Dengan
pendekatan penelitian dan pengembangan, diharapkan
hasil penelitian dapat memberikan informasi yang relevan
mengenai kualitas dan efektivitas media pembelajaran
yang dikembangkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran berbasis
Software Matlab Simulink untuk pelatihan perhitungan

konsumsi bahan bakar kendaraan bermotor pada peserta
pelatihan Garnesa Racing Team. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran ini efektif
dalam meningkatkan pemahaman peserta pelatihan dan
mendapatkan respon yang sangat baik. Penelitian
menggunakan model pengembangan Peter Fenrich dengan
tahapan analisis, perencanaan, desain, pengembangan,
implementasi, evaluasi, dan revisi. Peserta pelatihan
mencapai persentase kelulusan yang tinggi dalam post-
test.
Tabel 1. Data Hasil Pre-Test dan Post Test

Peserta pelatihan
Data
Pre-Test Post-Test
Rata-Rata 457 91,4
Modus 37 88
Median 39 92 & 96
Nilai terendah 29 72
Nilai tertinggi 80 100
Persentase 10% 100%
kelulusan

Persentase kelulusan pada nilai pre-test peserta
pelatihan  10% atau ada 1 peserta pelatihan yang
mencapai KKM. Untuk nilai post-test peserta pelatihan
sebesar 100% atau 10 peserta pelatihan yang nilainya
diatas KKM.

Rata - Rata Hasil Pre-
Test & Post-Test

100%
10%

Pre-Test

Post-Test

Gambar 2. Diagram rata-rata hasil pre-test &
post-test

Uji  N-Gain — menunjukkan
penggunaan media pembelajaran.
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Meskipun penelitian dilakukan pada satu kelas
dengan jumlah peserta terbatas, penelitian lebih lanjut
dapat dilakukan untuk menguji efektivitas media
pembelajaran ini dalam konteks pembelajaran lainnya
dengan sampel yang lebih besar. Secara keseluruhan,
media pembelajaran berbasis Matlab Simulink ini
memberikan kontribusi dalam pengembangan media
pembelajaran yang efektif.

PENUTUP

Simpulan

Dengan mengacu pada serangkaian kegiatan yang telah

dilakukan oleh peneliti, serta hasil penelitian dan diskusi

yang telah ada, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut;

e Media pembelajaran berbasis Software Matlab
Simulink untuk perhitungan konsumsi bahan bakar
kendaraan bermotor mendapatkan penilaian layak dari
ahli materi dan ahli media. Hasil uji kelayakan ahli
media adalah 3,62, sedangkan ahli materi memberikan
penilaian 3,5. Semua aspek termasuk kategori sangat
layak dan dapat digunakan dalam pembelajaran
perhitungan konsumsi  bahan bakar kendaraan
bermotor.

e Hasil belajar peserta pelatinan dapat dilihat dari skor
mereka, yaitu 70. Pada pre-test, hanya 10% peserta
yang mencapai nilai 70, yaitu hanya 1 orang. Namun,
pada post-test, persentase kelulusan mencapai 10%,
dengan 10 peserta mencapai nilai 70. Hal ini
menunjukkan adanya peningkatan kelulusan setelah
penerapan media pembelajaran berbasis Software
Matlab Simulink, yang merupakan perlakuan yang
bertanggung jawab atas peningkatan tersebut.

e Respon peserta pelatihan terhadap media pembelajaran
berbasis Software Matlab Simulink sangat baik. Hal
ini terlihat dari penilaian mereka terhadap aspek
format, isi, manfaat, dan bahasa. Rata-rata nilai dari
keempat aspek tersebut adalah 3,88, yang termasuk
dalam kategori sangat baik. Berdasarkan hasil ini,
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
berbasis Software Matlab Simulink mendapatkan
respon positif dari peserta pelatihan Garnesa Racing
Team.

Saran

Berdasarkan hasil analisis data dan kesimpulan, serta

kondisi nyata di lapangan, maka saran yang diberikan,

adalah:

e Dari hasil penelitian yang dilakukan, media
pembelajaran berbasis Software Matlab Simulink yang
telah dihasilkan memperoleh kategori sangat layak.
Oleh karena itu, diharapkan media pembelajaran ini
digunakan sebagai media pembelajaran untuk materi
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perhitungan konsumsi bahan bakar kendaraan
bermotor pada Garnesa Racing Team.

e Selain digunakan sebagai media pembelajaran untuk
materi perhitungan konsumsi bahan bakar kendaraan
bermotor, media pembelajaran ini juga dapat
digunakan sebagai acuan penelitian selanjutnya dalam
mengembangkan media pembelajaran  berbasis
Software Matlab Simulink.

e Untuk peneliti yang melanjutkan penelitian serupa,
diharapkan untuk mencantumkan seluruh perangkat
pembelajaran ketika melakukan validasi, hal ini
bertujuan agar validator dapat memahami tujuan yang
diinginkan peneliti.
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