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Abstrak

Pembelajaran adalah proses terjadinya interaksi antara pendidik dan peserta didik serta sumber belajar dan
media yang digunakan, dalam upaya terjadinya perubahan pada aspek kognitif, afektif dan motorik. Tujuan
penelitian ini adalah mengetahui (1) pengaruh media pembelajaran Power Point Interaktif terhadap hasil
belajar siswa dan (2) respon siswa terhadap media pembelajaran Power Point Interaktif yang digunakan di
kelas XI TPM SMK YPM 1 TAMAN. Jenis penelitian yang digunakan kuantitatif deskriptif. Metode yang
digunakan kuasi eksperimen dengan One-Group Pretest-Posttest Design. Sampel yang digunakan adalah
kelas XI TPM 6 SMK YPM 1 TAMAN yang berjumlah 35 siswa dengan menggunakan Teknik Purposive
Sampling. Analisis data menggunakan uji wilcoxon signed ranks test dan uji normalized gain. Berdasarkan
hasil penelitian yang diolah dengan software SPSS V30, hasil uji statistik wilcoxon mendapatkan nilai
asymp.Sig.(2-tailed) sebesar 0,001. Hasil tersebut < 0,05 sehingga terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran Power Point Interaktif terhadap hasil belajar siswa. Uji N-Gain score sebesar 0,76, termasuk
dalam kategori tinggi, dengan persentase efektivitas sebesar 76,49%. Hal ini menunjukkan bahwa media
pembelajaran yang digunakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Power Point Interaktif terhadap hasil belajar siswa dan
siswa merasa pembelajaran menjadi lebih menarik, mudah dipahami, dan memotivasi mereka untuk belajar
lebih baik.

Kata kunci: media pembelajaran, powerpoint interaktif, hasil belajar.

Abstract

Learning is the process of interaction between educators and students as well as the learning resources and
media used, in an effort to bring about changes in cognitive, affective and motoric aspects. The purpose of
this research is to determine (1) the effect of Interactive Power Point learning media on student learning
outcomes and (2) student responses to Interactive Power Point learning media used in class XI TPM SMK
YPM 1 TAMAN. The type of research used is descriptive quantitative. The method used is quasi-
experimental with One-Group Pretest-Posttest Design. The sample used was class XI TPM 6 SMK YPM 1
TAMAN, totaling 35 students using Purposive Sampling Technique. Data analysis used the wilcoxon signed
ranks test and the normalized gain test. Based on the research results processed with SPSS V30 software, the
wilcoxon statistical test results obtained an asymp.Sig.(2-tailed) value of 0.001. These results are <0.05 so
there is an influence of the use of Interactive Power Point learning media on student learning outcomes. The
N-Gain test score was 0.76, included in the high category, with an effectiveness percentage of 76.49%. This
shows that the learning media used is effective in improving student learning outcomes. It can be concluded
that there is an influence of the use of Interactive Power Point learning media on student learning outcomes
and students feel learning becomes more interesting, easier to understand, and motivates them to learn better.
Keywords: learning media, interactive powerpoint, learning results.
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu proses yang mencakup
tiga dimensi, individu, masyarakat atau komunitas nasional
dari individu tersebut, dan seluruh kandungan realitas, baik
material maupun spiritual yang memainkan peranan dalam
menentukan sifat, nasib, bentuk manusia maupun
masyarakat (Nurkholis 2013).Pendidikan formal adalah
jalur pendidikan yang terstruktur dan berjenjang terdiri atas
pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan pendidikan
tinggi. Pendidikan menengah adalah jenjang pendidikan
pada jalur pendidikan formal yang merupakan lanjutan
pendidikan dasar, berbentuk Sekolah Menengah Atas,
Madrasah Aliyah, Sekolah Menengah Kejuruan dan
Madrasah Aliyah Kejuruan atau berbentuk lain yang
sederajat (Pemerintah Indonesia 2010). Dalam penelitian
ini, peneliti berfokus pada peserta didik Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK).

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah
satu lembaga pendidikan yang bertanggung jawab
menciptakan sumber daya manusia yang memiliki
kemampuan, keterampilan, dan keahlian sehingga
lulusannya dapat mengembangkan kinerja apabila terjun
dalam dunia kerja. Penyiapan lulusan yang terampil dan
kompeten dimulai dari membentuk pribadi diri siswa
melalu proses pembelajaran di dalam kelas (Ashari 2019).

Pembelajaran adalah proses terjadinya interaksi antara
pendidik dan peserta didik serta sumber belajar dan media
yang digunakan, dalam upaya terjadinya perubahan pada
aspek kognitif, afektif dan motorik. Oleh karena itu agar
aktivitas pembelajaran bermakna bagi peserta didik,
pendidik perlu mengembangkan media pembelajaran yang
bervariasi dan menarik bagi peserta didik.(Ii 2015)

Dalam penelitian ini, peneliti menekankan pada media
pembelajaran. Dalam pembelajaran ~guru  biasanya
menggunakan media pembelajaran sebagai perantara
dalam menyampaikan materi agar dapat dipahami oleh
peserta didik. Menurut Wiratmojo dan Sasonohardjo dalam
Junaidi (2019) penggunaan media pembelajaran pada tahap
orientasi pengajaran akan sangat membantu keefektifan
proses pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi
pelajaran saat itu. Sejalan dengan hal ini, menurut
(Zaini:2017:2) dengan media pembelajarn, seorang peserta
didik memerlukan perantara atau biasa disebut media
pembelajaran, dimana dengan adanya media pembelajaran,
guru dapat mengalihkan perhatian siswa, agar tidak cepat
bosan dan jenuh dalam proses belajar mengajar (A. P.
Woulandari et al. 2023).

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran adalah Microsoft PowerPoint
interaktif. Aplikasi ini adalah salah satu dari beberapa
program yang ada dalam Microsoft Office yang biasanya

dimanfaatkan dalam kegiatan presentasi dan berbasis
multimedia.

Penggunaan PowerPoint interaktif ini dapat dianggap
sebagai satu alternatif yang paling memungkinkan karena
tidak dapat kita pungkiri bahwa pada saat ini penguasaan
teknologi dari para pengajar masih kurang memadai
sehingga diperlukan suatu alternatif yang memungkinkan
terselenggaranya proses pembelajaran yang baik meskipun
dengan kemampuan teknologi para pengajar yang belum
memadai (E. Wulandari 2022).

Menurut Amrina dkk dalam (Sukmawati 2022)
kelebihan media PowerPoint adalah menarik, merangsang
siswa untuk belajar, tampilan visual mudah dipahami,
memudahkan guru dalam menyampaikan materi, bersifat
kondisional, dan praktis.

Menurut (Indriyanti 2017) diperoleh peningkatan hasil
belajar sesudah menggunakan media pembelajaran
interaktif berbasis ppt. Menurut (Fitri Rahmawati,
Badarudin, and Hadi 2020) hasil penelitian menunjukkan
bahwa media power point interaktif efektif terhadap hasil
belajar siswa. Menurut (Titin and Kurnia 2022) powerpoint
interaktif sebagai media pembelajaran bagi peserta didik,
yaitu bisa menambah motivasi dan juga hasil belajar
peserta didik. Menurut (Mulia 2022) peningkatan hasil
belajar siswa dengan menggunakan media power point
interaktif. Menurut (Kusuma, Mustami, and Jumadi 2019)

hasil belajar - peserta didik mengalami peningkatan
menggunakan PPT Interaktif.
Menurut (Maisaroh  2019) penggunaan media

pembelajaran powerpoint interaktif membuat siswa merasa
senang serta tertarik untuk belajar dan memahami materi
pembelajaran  sehingga  siswa dapat ~membangun
pengetahuannya sendiri. Menurut (Syah et al. 2020)
penggunaan media Powerpoint interaktif berpengaruh
terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Menurut (Putri
and Nurafni 2021) media pembelajaran Power Point
interaktif berpengaruh pada hasil belajar IPS siswa dengan
digunakannya. Menurut (Antonio 2021) penggunaan
multimedia  interkatif = powerpoint dengan berbagai
kelebihannya dapat. meningkatkan hasil belajar siswa.
Menurut (Elpira and Ghufron 2015) pembelajaran dengan
menggunakan media Powerpoint dapat berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa.

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti
pada tahun ajaran 2024/ 2025, siswa masih kurang
memiliki motivasi untuk belajar dan proses pembelajaran
teori kejuruan di SMK YPM 1 TAMAN masih
menggunakan media pembelajaran yang sederhana seperti
LKS, dan buku materi. Sedangkan media Power Point yang
digunakan masih kurang interaktif sehingga siswa menjadi
tidak semangat untuk mengikuti pembelajaran, tidak
memperhatikan penjelasan dari guru yang sedang mengajar
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di kelas dan sibuk bermain HP atau tidur di kelas saat
proses pembelajaran berlangsung.

Kurangnya motivasi belajar siswa di sekolah. Proses
pembelajaran teori kejuruan di SMK YPM 1 TAMAN
masih menggunakan media pembelajaran yang sederhana
seperti LKS, dan buku materi.

Berdasarkan wuraian di atas maka peneliti akan
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan
Media Pembelajaran Power Point Interaktif Terhadap Hasil
Belajar Siswa Pada Jurusan Teknik Pemesinan SMK
Yayasan Pendidikan dan Sosial Ma’arif 1 Taman”.

METODE

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah jenis penelitian kuantitatif deskriptif. Data diolah
dengan teknik regresi, yaitu teknik pengolahan data
menggunakan metode n-gain untuk mengetahui pengaruh
penggunaan powerpoint interaktif dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.

Penelitian ini menggunakan metode kuasi eksperimen.
Metode kuasi eksperimen adalah metode penelitian yang
dalam pelaksanaannya tidak menggunakan penugasan
random (random assignment) melainkan dengan
menggunakan kelompok yang sudah ada. Eksperimen-
kuasi merupakan satu eksperimen yang penempatan unit
terkecil eksperimen ke dalam kelompok eksperimen dan
kontrol tidak dilakukan dengan acak (nonrandom
assignment). Unit terkecil dalam eksperimen psikologi
biasanya adalah individu atau seseorang misalnya
siswa/mahasiswa di setting pendidikan, pasien di setting
rumah sakit, klien di setting klinik psikologi, dan karyawan
di setting industri(Hastjarjo 2019).

Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah one-
group  pretest-posttest design.  Sebuah  penelitian
menunjukkan bahwa dengan one-group pretest-posttest
design konseling kelompok dapat mengurangi perilaku
agresif pada siswa (Pil Afia and Pan Pangestie 2024).
Desain pretest-posttest satu kelompok adalah metode
penelitian kuasi-eksperimental di mana satu kelompok
diuji sebelum dan sesudah intervensi. Dalam penelitian ini,
dinilai dampak pendekatan ilmiah terhadap keterampilan
berpikir kritis siswa (Pengaruh Pendekatan Saintifik
terhadap Keterampilan Berpikir Kritis Siswa di Sekolah
Dasar 2023). Desain ini dilakukan dengan memberikan tes
awal (pretest) kepada kelompok eksperimen, kemudian
memberikan perlakuan berupa penggunaan media
pembelajaran PowerPoint interaktif, dan diakhiri dengan
tes akhir (posttest) untuk mengukur hasil belajar siswa
setelah perlakuan.

Penelitian ini berlokasi di SMK YPM 1 Taman. Alamat
JI. Raya Ngelom No. 86, Ngelom, Kec. Taman, Kabupaten
Sidoarjo, Jawa Timur 61257. Waktu pelaksanaan
penelitian dilaksanakan pada Januari 2025. Populasi
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penelitian ini adalah siswa teknik pemesinan kelas XI SMK
YPM 1| Taman. Sampel yang digunakan adalah kelas XI
TPM 6 SMK YPM 1 TAMAN yang berjumlah 35 siswa
dengan menggunakan Teknik Purposive Sampling.
Teknik pengumpulan data pada penelitian
menggunakan tiga teknik yaitu tes hasil belajar, observasi
dan angket. Tes hasil belajar berisi soal pretest dan posttest

ini

yang berumlah 25 soal pilihan ganda. Pretest diberikan
sebelum pembelajaran dimulai, dan posttest diberikan
setelah pembelajaran selesai. Pretest dan Posttest diberikan
kepada siswa menggunakan google form. Observasi yaitu
mengamati interaksi siswa dengan media PowerPoint
interaktif selama proses pembelajaran. Saat pembelajaran
dimulai siswa diberikan materi tentang mesin bubut dengan
media powerpoint interaktif. Setelah selesai pembelajaran
siswa boleh menanyakan tentang materi yang diberikan,
jika siswa masih belum paham tentang materi mesin bubut.
Angket diberikan kepada siswa untuk mengukur sikap
mereka terhadap penggunaan media powerpoint interaktif
dalam  pembelajaran. Angket digunakan untuk
mendapatkan gambaran mengenai pendapat dan sikap
siswa terhadap penerapan media powerpoint interaktif
dalam proses belajar mereka. Angket ini diberikan kepada
siswa setelah proses pebelajarran selesai menggunakan
google form.. Angket ini berisi 30 pernyataan tentang
dimensi respon siswa yaitu aspek konatif berupa
pernyataan positif dan negatif. Angket yang digunakan
berupa angket tertutup dengan menggunakan skala likert
dengan 4 skala penilaian.

Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan
teknik pengujian persyaratan analisis yang meliputi uji
wilcoxon signed ranks test dan normalized gain scor (n-
gain).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menujukan bahwa adanya pengaruh
penggunaan media pembelajaran power point interaktif
terhadap hasil belajar siswa.

Jenis penelitian yang digunakan kuantitatif deskriptif.
Metode yang digunakan kuasi eksperimen dengan One-
Group Pretest-Posttest Design. Sampel yang digunakan
adalah kelas XI TPM 6 SMK YPM 1 TAMAN yang
berjumlah 35 siswa dengan menggunakan Teknik
Purposive Sampling.

Analisis statistik inferensial yang diterapkan pada

penelitian ini yaitu statistik non parametrik dengan
menggunakan uji wilcoxon sign rank test. Dalam
menganalisis hipotesis penelitian ini menggunakan

bantuan aplikasi SPSS v.30.

Hipotesisi penelitian ini adalah sebagai berikut:

Ho : Tidak ada Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Power Point Interaktif Terhadap Hasil
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Belajar Siswa Pada Jurusan Teknik Pemesinan SMK YPM
1 TAMAN.

Ha :Terdapat Pengaruh  Penggunaan Media
Pembelajaran Power Point Interaktif Terhadap Hasil
Belajar Siswa Pada Jurusan Teknik Pemesinan SMK YPM
1 TAMAN.

Dengan pengambilan keputusan berdasarkan nilai
probabilitas sebagai berikut ini.

Ha diterima, apabila nilai Asymp. Sig (2-tailed)<0.05

Ho diterima, apabila nilai Asymp. Sig (2-tailed)>0.05

Tabel 1 Uji Wilcoxon Sign Rank Test

Ranks
Mean Sum of
N |Rank Ranks

Posttest - | Negative 0* .00 .00
Pretest Ranks

Positive 30°[15.50 465.00

Ranks

Ties 5¢

Total 35
a. Posttest < Pretest
b. Posttest > Pretest
c. Posttest = Pretest

Berdasarkan table 1 diketahui bahwa nilai negative
ranks adalah 0. Hal ini menunjukan tidak ada penurunan
dari nilai pretest ke nilai posttest. Nilai positive ranks
adalah 30. Hal ini menunjukan terdapat 30 siswa yang
mengalami peningkatan. Rata — rata peningkatan tersebut
adalah sebesar 15,50, sedangkan jumlah rangking positif
adalah sebesar 456,00. Nilai ties adalah 5, sehingga dapat
dikatan bahwa terdapat 5 siswa yang nilainya sama antara
pretest dan posttest (Nurhayati 2021).

Tabel 2 Uji Statistik Wilcoxon

Test Statistics®
Posttest -
Pretest

zZ -4.858°

Asymp. Sig. (2-]<,001

tailed)

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on negative ranks.

Berdasarkan tabel 2 diketahui bahwa asymp.Sig.(2-
tailed) sebesar 0,001. Hasil tersebut < 0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak. Artinya,
terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran power
point interaktif terhadap hasil belajar siswa pada jurusan

teknik pemesinan SMK YPM | TAMAN (Nurhayati
2021).

Uji normalized gain (N-Gain score) bertujuan untuk
mengetahui efektivitas penggunaan suatu media yang
digunakan menggunakan kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol. N-gain score merupakan selisih antara
nilai pre-test dan post-test. N-gain dapat dihitung dengan
batuan software salah satunya SPSS. Adapun normalized
gain atau n-gain score dapat kita hitung dengan
berpedoman rumus berikut: g = ((S post)-(S pre)) / (skor
max-(S pre))

Tabel 3 Hasil Uji Normalized Gain

Descriptive Statistics
- . Std.
N Minimu | Maximu Mean | Deviatio
m m
n
Ngain_skor 2 1 1.00 7649 |.02371
Ngai 491 112.371
gain_pers |3 71.43 100.00 76.49 3713
en 5 0 5
Valid N|3
(listwise) 5

Berdasarkan hasil dari tabel 4.12 dapat dikategorikan
menurut 3.5 tentang nilai dan presentase n-gain.
Disimpulkan bahwa nilai dari tes uji normalized gain yaitu
0,76 termasuk dalam kategori tinggi karena nilai n-gain
skor lebih besar dari 0,7 dan nilai n-gain persen adalah
76,49% jadi untuk penggunaan media sudah efektif karena
rata — rata n-gain persen lebih besar dari 76% (Nurhayati
2021).

PENUTUP
Simpulan

Data yang diperoleh menggunakan SPSS dengan
melalui tahapan uji wilcoxon signed rank test, dan uji n-
gain. Hasil uji wilcoxon signed rank memperoleh nilai
negative ranks adalah 0. Hal ini menunjukan tidak ada
penurunan dari nilai pretest ke nilai posttest. Nilai positive
ranks adalah 30. Hal ini menunjukan terdapat 30 siswa
yang mengalami peningkatan. Rata — rata peningkatan
tersebut adalah sebesar 15,50, sedangkan jumlah rangking
positif adalah sebesar 456,00. Nilai ties adalah 5, sehingga
dapat dikatakan bahwa terdapat 5 siswa yang nilainya sama
antara pretest dan posttest. Dan hasil uji statistik wilcoxon
mendapatkan nilai asymp.Sig.(2-tailed) sebesar 0,001.
Hasil tersebut < 0,05 sehingga Ha diterima dan Ho ditolak.
Dapat  disimpulkan  bahwa  penggunaan  media
pembelajaran power point interaktif berpengaruh terhadap
hasil belajar. Karena terdapat peningkatan hsil belajar
siswa dari pretest ke posttest. Untuk n-gain score
memperoleh nilai 0,76 termasuk dalam kategori tinggi dan
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n-gain persen memperoleh nilai 76,49% dengan kriteria
efektif. Karena powerpoint interaktif memiliki tampilan
yang lebih menarik, terdapat gambar dan video visual
dengan durasi pendek yang menjelaskan langsung ke inti
materi sehingga siswa mudah melihat dan memahami isi
dari materi yang disampaikan.
Saran

Berdasarkan hasil pembahasan pada penelitian ini,
maka terdapat beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Siswa

a. Siswa hendaknya berpartisipasi aktif dengan

mengikuti  kegiatan dalam  laboratorium
kejuruan dengan mengikuti SOP sesuai dengan
prosedur.

b. Siswa hendaknya membuat buku konsultasi dan
melakukan kegiatan sharing secara berkala
sehingga terdapat solusi dari permasalahan
tersebut.

2. Bagi Guru

a. Guru disarankan untuk terus mengembangkan
media pembelajaran berbasis interaktif lainnya,
seperti animasi atau simulasi 3D, untuk
mendukung materi yang lebih kompleks di
jurusan teknik.
Mengadakan pelatihan - bagi guru dalam
menggunakan teknologi pembelajaran seperti
PowerPoint interaktif untuk meningkatkan
kompetensi mereka dalam mengintegrasikan
media digital ke dalam proses pembelajaran.
3. Bagi Sekolah

a. Sekolah disarankan untuk meningkatkan

infrastruktur penunjang seperti perangkat
komputer, proyektor, dan akses internet untuk
memaksimalkan pembelajaran berbasis
teknologi.

Sekolah dapat memfasilitasi kolaborasi antar
guru untuk berbagi pengalaman dan inovasi
dalam menggunakan media pembelajaran,
sehingga hasil belajar siswa dapat lebih optimal.
4. Bagi Peneliti

a. Bagi peneliti lain yang akan melakukan
penelitian yang relevan dengan penelitian ini
diharapkan dapat mengeksplorasi penerapan
media pembelajaran di jurusan lain atau bahkan
di tingkat pendidikan yang lebih tinggi.
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