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 The lack of use of learning media for listening skills in text material 

causes difficulties in listening to fictional text material and fictional 

stories. This study aims to determine the validity, practicality, and 

effectiveness of Electronic Flipbook media for listening skills in 

fictional text material for grade V of Elementary School. This study 

uses the Research and Development (R&D) method with the ADDIE. 

The subjects in the study were 16 grade V students of SDN Sidorejo, 

Magetan. The results of the study showed that the validity of the media 

by material and media experts reached 88.89% and 90%, including the 

"very valid" category. The practicality of the media displayed by the 

teacher questionnaire was 90% and students were 100% indicating the 

"very practical" category. Furthermore, the effectiveness based on the 

pretest and posttest results showed an average N-Gain of 0.820 with 

the "high" category. Thus, the Electronic Flipbook media was declared 

valid, practical, and effective for listening skills in fictional text 

material in grade V of elementary school. 

Kata kunci: 

Electronic Flipbook, 

Keterampilan Menyimak, 

Teks Fiksi 

 Abstrak 

 Kurangnya penggunaan media pembelajaraan untuk keterampilan 

menyimak pada materi teks fiksi menyebabkan kesulitan menyimak 

materi teks fiksi dan cerita fiksi. Penelitian ini untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media Electronic Flipbook 

untuk keterampilan menyimak pada materi teks fiksi kelas V Sekolah 

Dasar. Penelitian ini melalui metode Researc and Development (R&D) 

dengan model ADDIE. Subjek pada penelitian yaitu 16 peserta didik 

kelas V SDN Sidorejo, Magetan. Hasil Penelitian menunjukkan 

validitas media oleh ahli materi dan media mencapai 88,89% dan 90%, 

termasuk kategori “sangat valid”. Kepraktisan media ditunjukkan 

dengan angket guru sebesar 90% dan peserta didik sebesar 100% 

mengindikasikan kategori “sangat praktis”. Selanjutnya keefektifan 

berdasarkan hasil pretest dan posttest, menunjukkan perolehan rata-

rata N-Gain sebesar 0,820 dengan kategori “tinggi”. Dengan demikian, 

media Electronic Flipbook dinyatakan valid, praktis, dan efektif 

digunakan untuk keterampilan menyimak pada materi teks fiksi di 

kelas V sekolah dasar. 
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PENDAHULUAN  

Media pembelajaran merupakan komponen kunci yang memberikan kontribusi 

signifikan pada pencapaian tujuan pembelajaran (Hendratno dkk., 2022). Media 

pembelajaran adalah salah satu komponen krusial yang mendukung kelancaran proses 

pembelajaran. Fungsi utamanya adalah memberikan fasilitas yang membantu peserta 

didik dalam mengetahui konsep kompleks pada materi melalui penyajian media yang 

sesuai. Hal tersebut disampaikan pada Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 menjelaskan 

bahwa alat penunjang penyampaian materi pembelajaran yaitu media pembelajaran yang 

merupakan salah satu rencana pembelajaran pada komponen RPP. 

Peningkatan mutu guruan sekarang membutuhkan komponen penting yang disebut 

media pembelajaran (Gutari1 & Innany Mukhlishina, 2023). Media pembelajaran yang 

disesuaikan dengan materi serta dibuat dengan menarik memberikan peningkatan 

ketertarikan terhadap pelajaran yang akan dipelajari. Proses pembelajaran yang lebih 

efisien dibuat oleh media inovatif, mulai dari suasana belajar hingga peningkatan 

motivasi peserta didik, yang berpengaruh pada peningkatan kualitas pembelajaran 

(Syafitri & Hendratno, 2021). 

Sumber ilmu dan pusat pendidikan menjadikan wadah media elektronik sebagai 

penunjangnya (Mulyani F & Haliza N, 2021).  Media elektronik juga memberikan 

berbagai metode pembelajaran, seperti pembelajaran interaktif, tutorial online, dan kursus 

daring, yang memungkinkan individu untuk mengembangkan keterampilan baru atau 

memperdalam pengetahuan mereka dalam bidang tertentu. Penggunaan elektronik seperti 

laptop, smartphone, dan lin sebagainya dapat digunakan peserta didik untuk belajar di 

luar sekolah(Pamekasan, 2024).  Selain itu, media ini juga menciptakan kesempatan bagi 

pendidik dan siswa untuk berkolaborasi secara lebih efisien melalui teknologi komunikasi 

dan informasi.  

Electronic Flipbook salah satu media pembelajaran bersifat interaktif karena dapat 

menampilkan buku digital sedemikian rupa sehingga dapat dibalik, dan dengan adanya 

Flipbook diharapkan dapat meningkatkan literasi (Binti Mirnawati & Agatha Valent 

Fabriya, 2022). 

Berdasarkan informasi yang diperoleh bahwa pembelajaran dilakukan 

menggunakan buku yang disediakan sekolah. Metode pembelajaran untuk menjelaskan 

materi pelajaran yang diterapkan oleh guru kelas tersebut yaitu dengan metode ceramah, 
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yang memerlukan penjelasan berulang kali. Materi tentang cerita terutama pemahaman 

tentang teks fiksi, guru menjelaskan berulang kali dan pernah mengulang materi hingga 

enam kali. Penjelasan guru mengenai contoh cerita teks fiksi hanya dengan menceritakan 

secara langsung dari pikiran tanpa mempersiapkan cerita sebelum dimulai pelajaran. 

Sekolah menyediakan perangkat pendukung seperti LCD dan Chorebook. Penyediaan 

perangkat tersebut belum pernah dimanfaatkan pada pembelajaran materi teks fiksi. 

Sehingga, tidak ada media pembelajaran untuk mendukung pembelajaran materi teks 

fiksi. Akibatnya, peserta didik kesulitan dalam menyimak materi teks fiksi tersebut. 

Sehingga, terjadi kesenjangan antara peraturan pemerintah yang mengatur tentang alat 

penunjang materi yaitu media pembelajaran dengan pembelajaran kelas V SDN Sidorejo. 

Terdapat penelitian yang sesuai oleh (Anggraeni, 2022) yang berjudul 

"Pengembangan Media Flipbook Interaktif Pada Pembelajaran Keterampilan Menyimak 

Materi Sekapati Kelas IV Sekolah Dasar" kelayakan pada medianya mendapat hasil yang 

sangat baik, dengan skor dari ahli materi sebesar 83,3%, ahli media 91,2%, dan ahli 

bahasa 81,8%, yang seluruhnya berada pada kategori sangat layak. Uji coba lapangan 

terakhir yang menghasilkan penilaian dari guru sebesar 95% dan dari peserta didik 

sebesar 92,2%, keduanya termasuk dalam kriteria sangat layak. 

Berdasarkan uraian yang sudah dijelaskan, diperlukan adanya penelitian di SDN 

Sidorejo untuk meningkatkan keterampilan menyimak pada materi teks fiksi 

menggunakan media Electronic Flipbook Penelitian ini sangat unik karena menampilkan 

media pembelajaran baru yang belum dimiliki oleh SDN Sidorejo. Penelitian ini juga 

menarik karena media pembelajaran Electronic Flipbook tidak hanya memuat materi 

tetapi juga contoh teks fiksi dengan menampilkan gambar kartun dan audio. Selain itu, 

terdapat soal-soal yang pengerjaannya dilakukan dengan cara bermain.  

 

METODE  

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau (R&D). Penelitian 

pengembangan bertujuan untuk merancang serta menghasilkan suatu produk, kemudian 

mengevaluasi kelayakan dari produk tersebut. (Nariswari et al., 2022). Model 

pengembangan pada penelitian ini yaitu menggunakan model ADDIE yang meliputi lima 

tahap. Adapun langkah-langkah model ADDIE yaitu Analyze (analisis), Design 

(perancangan), Development (pengembangan), Implementation (pelaksanaan), dan 
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evaluation (evaluasi). Peneliti memilih model pengembangan ADDIE karena model ini 

sederhana, sistematis, dan terstruktur sehingga lebih fleksibel dalam memodifikasi 

produk yang sesuai dengan kebutuhan penelitian. 

Pelaksanaan penelitian ini di SDN Sidorejo dengan subjek penelitian 16 peserta 

didik kelas V. Teknik analisis data menggunakan one group pre-test and post-test design. 

Jenis data berupa kualitatif dan kuntitatif. Data kualitatif terdiri dari pernyataan saran dan 

masukan dari lembar angket validasi, serta tanggapan guru melalui angket respon guru. 

Sedangkan data kuantitatif diperoleh melalui hasil validasi ahli materi dan media, angket 

respon, serta hasil pretest dan posttest. 

Kevalidan media dinilai menggunakan lembar validasi materi dan media. 

Kepraktisan media dinilai berdasarkan angket respon peserta didik dan guru. Kevalidan 

dan kepraktisan tersebut dihitung menggunakan menggunakan skala likert, dan dihitung 

berdasarkan rumus, selanjutnya ditentukan persentase penilaiannya untuk mengetahui 

tingkat kevalidan dan kepraktisannya. Selanjutnya dalam menentukan keefektifan media 

didasarkan pada perolehan skor pretest dan posttest, dilakukan berdasarkan Uji 

Normalitas, Uji Paired Samples Test, dan Uji N Gain. 

 

HASIL  

Penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Electronic Flipbook untuk 

Keterampilan Menyimak pada Materi Teks Fiksi Kelas V Sekolah Dasar” menggunakan 

ADDIE. Tahap pertama yaitu analisis (analyze) yang dimana menganalisis masalah, 

karakteristik peserta didik, analisis kurikulum, dan analisis materi. Berdasarkan informasi 

yang diperoleh bahwa belum ada pemanfaatan media pembelajaran pada materi teks fiksi. 

Peserta didik hanya dijelaskan dari buku guru dan buku peserta didik. Contoh dari teks 

fiksi, guru hanya menyampaikan secara langsung tanpa dipersiapkan terlebih dahulu. 

Dalam menyimak materi dan cerita teks fiksi, peserta didik masih mengalami kesulitan 

dalam pemahaman.  

Solusi guru untuk permasalahan tersebut hanya memberikan contoh cerita dengan 

memberikan video cerita dari youtube tetapi bukan pada materi teks fiksi. Dengan 

menampilkan video, peserta didik lebih tenang dan fokus dalam menyimak. Namun hal 

tersebut belum dapat mengaktifkan partisipasi peserta didik dan belum maksimal dalam 

peningkatkan keterampilan menyimak. Dengan demikian, dibutuhkan suatu 
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pengembangan media pembelajaran yang lebih atraktif dan interaktif guna meningkatkan 

pemahaman serta kemampuan menyimak peserta didik, khususnya dalam pembelajaran 

teks fiksi.kurikulum yang digunakan yaitu kurikulum merdeka. Materi teks fiksi yang 

paparkan disesuaikan dengan capaian pembelajaran yaitu mengenai pengertian, ciri-ciri, 

dan jenis-jenisnya. Selain penjelasan mengenai teks fiksi, juga dijelaskan materi unsur 

intrinsik.  

Selanjutnya pada tahap perancangan (design) yang dimana merancang media 

Electronic Flipbook dengan memperhatikan tiga aspek. Pada aspek tampilan 

menunjukkan cara penggunaan Electronic Flipbook dengan memberikan Flip Effect (efek 

pembalikan halaman), mode orientasi dapat digunakan berupa potrait maupun landscape 

jika dibuka menggunakan handphone, auto-resize yaitu penyesuaian elemen dengan 

ukuran Electronic Flipbook, font disesuaikan dengan peserta didik kelas V, dan gambar 

yang digunakan beresolusi tinggi. Selanjutnya, pada aspek isi mencakup materi teks fiksi 

dengan emperhatikan bahasa yang mudah dipahami dengan menampilkan teks, animasi, 

dan audio didalamnya, selain itu terdapat cerita berbentuk animasi dan audio, selain itu 

terdapat tiga permainan yang dibuat melalui web wordwall. Terakhir, pada aspek 

kegunaan yaitu bisa diakses melalui handphone, computer, laptop, dan dapat ditapilkan 

melalui LCD serta dapat diakses melalui link aupun barcode. Dalam perancangan ini juga 

terdapat perancangan instrumen validasi materi dan media, perancangan lembar evaluasi, 

dan perancangan instrumen angket untuk guru dan peserta didik. 

Tahap pengembangan merupakan proses penerapan dan penyesuaian produk yang 

telah dibuat agar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ditetapkan.Berikut hasil 

pengebangan media Electronic Flipbook: 

              Tabel 1. Hasil Pengembangan Media Electronic Flipbook 

Gambar Keterangan 

 Tampilan halaman pertama 

terdapat cover yang berisi judul 

materi yang akan dipelajari  

yaitu  teks fiksi. 
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Gambar Keterangan 

 

Tampilan halaman kedua terdapat 

petunjuk penggunaan Electronic 

Flipbook. 

 

Tampilan halaman ketiga terdapat 

daftar isi. 

 

Tampilan halaman tiga terdapat 

capaian pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran. 

 Tampilan halaman 

 4-10 terdapat materi (Lampiran 

1.b :Materi Media Electronic 

Flipbook). 

 

Tampilan halam 11-21 terdapat 
permainan  

 

Tampilan halaman 22 terdapat 

cerita  
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Gambar Keterangan 

 

Tampilan terakhir terdapat 

biodata pencipta media 

Electronic Flipbook. 

 

Dapat diakses melalui barcode 

maupun link 

 

Pada tahap pengembangan terdapat hasil validasi materi dan media, sebelum 

diujicobakan pada peserta didik. Validasi materi dilakukan oleh dosen ahli rumpun 

Bahasa  dari Program Studi PGSD UNESA. Sedangkan ahli media merupakan dosen ahli 

yang menekuni media pembelajaran berasal dari Progra Studi PGSD UNESA, dengan 

hasil berikut:  

Tabel 2. Hasil Validasi Materi dan Media 

Keterangan Persentase Kategori  

Validasi materi 88,89% Sangat valid 

Validasi media 90% Sangat valid 

 

Pada tahap implementasi, uji coba dilakukan di kelas V berjumlah 16 peserta didik 

di SDN Sidorejo. Pada uji coba ini diberikan 10 soal pretest dan posttest dalam bentuk 

pilhan ganda untuk diketahui keefektifanya. Soal tersebut mengenai menganalisis unsur 

intrinsik dalam teks fiksi dan mengkritisi isi cerita teks fiksi secara logis.Hasil dari nilai 

tersebut lalu di hitung uji normalitasnya dengan hasil yaitu 0,028 dan 0,013 dinyatakan 

berdistribusi normal karena nilai signifikansi (sig) >0,05. Selanjutnya mengitung uji 

paired sample t-test yaitu diperoleh 0,000 terdapat peningkatan karena nilai tersebut 

<0,05. Setelah itu menghitung uji N-Gain diperoleh  nilai rata-rata (mean) sebesar 0,820 

menunjukkan adanya peningkatan dengan kategori tinggi. Selain tu mengitung data 

angket peserta didik dan angket guru dngan perolehan hasil 100% dan 90% persentase 

tersebut berada pada tingkat kepraktisan sangat tinggi.  



 

 

JPPGSD. Volume 13, Nomor 10, Oktober 2025, pp. 2753-2763     P-ISSN: 2252-3405 

 

  

 

 

2760 
 

Pengembangan model ADDIE yang terakhir yaitu Evaluasi. Perolehan hasil 

evaluasi menhasilkan revisi yang harus diperbaiki. Hasil evaluasi dari validasi materi 

menghasilkan revisi pada materi teks fiksi yang berkaitan pada media Electronic Flipbook 

pe. Hasil evaluasi dari validasi media menghasilkan revisi pada perbaikan elemen visual 

pada cerita, perbaikan kontras warna latar dengan tulisan. 

 

PEMBAHASAN  

Media Electronic Flipbook yang dikembangkan dirancang sedemikian rupa agar 

dapat berfungsi sebagai alat bantu bagi peserta didik dalam kegiatan menyimak materi 

teks fiksi. Di samping itu, pada setiap penutupan kegiatan pembelajaran, peneliti 

memberikan penguatan melalui kegiatan seperti penjabaran ulang materi, diskusi tanya 

jawab, atau refleksi singkat guna melihat pemahaman peserta didik. 

Terdapat penelitian terdahulu yang sesuai oleh (Anggraeni, 2022) yang berjudul 

"Pengembangan Media Flipbook Interaktif Pada Pembelajaran Keterampilan Menyimak 

Materi Sekapati Kelas IV Sekolah Dasar". Penelitian tersebut dihasilkan bahwa layak 

digunakan. Keunggulan dari penelitian ini dibanding penelian terdahulu yaitu terdapat 

beragam permainan dan  cerita dengan memunculkan audio didalamnya.  

 Penilaian tingkat kevalidan dan kelayakan media Elektronik Flipbook dengan  

hasil validasi menunjukkan persentase sebesar 88,89%, sedangkan validasi media 

mencapai 90% termasuk dalam kategori sangat valid, mengacu pada rentang kriteria 

validitas sebesar 81%–100% (Riduwan, 2013). Adapun saran dari ahli materi 

menyarankan agar isi materi lebih disesuaikan dengan karakteristik penggunaan media 

Elektronik Flipbook. Sedangkan untuk media, memperbaiki elemen visual pada cerita, 

memperbaiki kontras warna latar dengan tulisan, dan Menampilkan petunjuk tombol 

tombolnya.  

Berdasarkan hasil uji validasi, media Electronic Flipbook dinyatakan sangat valid 

dari segi tampilan desain dan isi, termasuk pemilihan gambar serta kualitas audio. 

Menurut (Juliani & Ibrahim, 2023) Flipbook adalah sebuah media digital yang dirancang 

secara sistematis dan menggabungkan elemen teks, gambar, serta audio. Kehadiran unsur 

multimedia ini mampu meningkatkan keterlibatan pengguna secara aktif dalam kegiatan 

belajar. 
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Kepraktisan media Electronik Flipbook diketahui melalui pengisian angket oleh 

guru dan peserta didik. Guru memperoleh pesentase 90% dan peserta didik 100% yang 

semuanya termasuk dalam kriteria kepraktisan 81%–100% (Riduwan, 2013). 

 Hal ini terlihat dari persentase hasil angket yang mengindikasikan bahwa 

penggunaan media Electronic Flipbook membantu peserta didik dalam peamahaman pada 

materi dan pemberian pengalaman belajar yang lebih efektif dibandingkan dengan 

pemakaian buku teks.Penggunaan Electronic Flipbook sebagai media pembelajaran 

terbukti efektif dalam membantu peserta didik memahami materi dengan lebih mudah 

dan menyenangkan sehingga mendukung peningkatan hasil dan kemandirian (Nurjannah 

et al., 2023). Selama proses penelitian, ditemukan bahwa peserta didik menunjukkan 

antusiasme saat menggunakan media Electronic Flipbook melalui chromebook. 

Electronic Flipbook dapat berfungsi sebagai media pembelajaran yang mendukung 

jalannya proses belajar, sehingga membuat kegiatan pembelajaran terasa lebih menarik 

(Yusuf dkk., 2022). 

 Keefektifan media Electronic Flipbook diketahui melalui analisis data hasil pretest 

dan posttest. Berdasarkan hasil tersebut, nilai rata-rata pretest sebesar 50,6 dan nilai rata-

rata posttest mencapai 90,6. Temuan ini diperkuat melalui uji Paired Sample t-test dengan 

nilai signifikansi 0,000 < 0,05. Selain itu, uji N-Gain dengan hasil sebesar 0,820 yang 

termasuk dalam kategori "tinggi". Pada uji normalitas, data dinyatakan berdistribusi 

normal karena nilai signifikansi masing-masing sebesar 0,028 > 0,05 dan 0,013 > 0,05. 

 

SIMPULAN  

Hasil penelitian dan pembahasan terkait pengembangan media Electronic Flipbook 

untuk keterampilan menyimak pada materi teks fiksi kelas V Sekolah Dasar dapat 

disimpulkan bahwa media Electronic Flipbook dapat diterapkan dalam menyimak pada 

materi teks fiksi di kelas V Sekolah Dasar. Hal ini dibuktikan dengan skor validasi materi 

sebesar 88,89% dan validasi media sebesar 90% dengan kategori sangat valid. Media 

Electronic Flipbook terbukti efektif untuk diterapkan dalam kegiatan pembelajaran. 

Melalui uji Paired Sample t-test yang menunjukkan bahwa H0 ditolak dan HI diterima 

karena nilai signifikansi 0,000 < 0,05. Selain itu, uji N-Gain dengan hasil sebesar 0,820 

yang termasuk dalam kategori "tinggi". Pada uji normalitas, data dinyatakan berdistribusi 

normal karena nilai signifikansi masing-masing sebesar 0,028 > 0,05 dan 0,013 > 0,05. 
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Berdasarkan hasil perhitungan rumus kepraktisan oleh guru dan peserta didik 

memperoleh hasil positif pada uji coba skala besar yaitu angket guru sebesar 90% dan 

angket peserta didik sebesar 100%. Kedua hasil tersebut, dikategorikan sangat praktis.. 
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