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Abstrak  

Jenis penelitian yang digunakan adalah Reseacrh and Development (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE. Subjek penelitian ini adalah kelas IV SDN Mlancu I Kab. Kediri sebanyak 21 siswa saat uji coba 

lapangan. Instrumen penelitian berupa lembar validasi, prettest posttest, dan angket respon siswa. Tujuan 

penelitian ini untuk menjelaskan prosedur pengembangan media, mengetahui kevalidan media, kepraktisan 

media, dan keefektifan media terkait penggunaan media pembelajaran fun thinker book berbasis android 

audio visual pada materi keragaman rumah adat di Indonesia. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

produk mendapatkan persentase 92% dari kevalidan media; 87% dari kevalidan materi; 98% dari 

kepraktisan angket respon siswa; dan nilai N-Gain sebesar 0,87 efektif dengan kriteria tinggi yang masuk 

dalam rentang 0,70 < g < 1.00 yang diperoleh dari prettest dan posttest siswa. Didapatkan kesimpulan 

bahwa media pembelajaran fun thinker book berbasis android audio visual pada materi keragaman rumah 

adat di Indonesia sangat valid dan sangat layak, sangat praktis dan mendapatkan respon positif dari siswa, 

serta terdapat peningkatan tinggi dan efektif digunakan dalam pembelajaran di kelas.  

Kata Kunci: Fun Thinker Book, Android Audio Visual, Keragaman Rumah Adat di Indonesia. 

  

Abstract 

The type of research used is Research and Development (R&D) with the ADDIE development model. The 

subjects of this research were class IV of SDN Mlancu I Kab. Kediri as many as 21 students during the 

field trial. The research instruments were validation sheets, pretest posttest, and student response 

questionnaires. The purpose of this research is to explain media development procedures, determine media 

validity, media practicality, and media effectiveness related to the use of audio-visual android-based fun 

thinker book learning media on the diversity of traditional houses in Indonesia. The results of this research 

show that the product has a percentage of 92% of media validity; 87% of material validity; 98% of the 

practicality of the student response questionnaire; and the N-Gain value of 0.87 is effective with high 

criteria which is in the range of 0.70 < g < 1.00 obtained from the student's pretest and posttest. It was 

concluded that the fun thinker book learning media based on Android audio visual on the diversity of 

traditional houses in Indonesia was very valid and very feasible, very practical and received a positive 

response from students, and there was a high increase and was effectively used in classroom learning. 

Keywords: Fun Thinker Book, Android Audio Visual, Diversity of Traditional Houses in Indonesia. 

   

 

PENDAHULUAN  

Keimeintrian Komuinikasi dan Informatika RI (2021), 

meinyatakan bahwa peingguinaan inteirneit di Indoneisia 

sangat tinggi kareina tarif inteirneit yang teirjangkaui dan 

juimlah peingguina ponseil pintar meincapai seikitar 167 juita 

orang ataui seikitar 89% dari total peinduiduik Indoneisia. 

Tingginya juimlah peingguina inteirneit di Indoneisia tidak 

teirleipas dari peisatnya peirkeimbangan teileipon seiluileir, yang 

teirhuibuing deingan inteirneit seitiap tahuinnya.  

Teiknologi meimbawa peiruibahan ceipat di beirbagai 

keihiduipan, teirmasuik peindidikan. Guirui peirlui meilihat 

teiknologi yang dapat meineirapkan meitodei ataui modeil 

peimbeilajaran yang beirbasis teiknologi (Rahayui eit al., 

2022). Beirdasarkan peingalaman guirui di seikolah dasar 

mauipuin di seikolah meineingah peirtama dalam 

peimbeilajaran IPS (Ilmui Peingeitahuian Sosial) seilalui 

meinyampaikan mateiri deingan meitodei ceiramah dan 

teirpakui pada buikui (Karima & Ramadhani, 2018). 

Seidangkan tuijuian dari peimbeilajaran IPS diharapkan 

peiseirta didik peika teirhadap masalah-masalah yang teirjadi 

di masyarakat, meinjadi warga Neigara yang baik de ingan 

meimiliki keimampuian dasar uintuik beirpikir logis dan kritis 

seirta meimiliki rasa ingin tahui, dapat meimeicahkan 

masalah dan meimliki keiteirampilan keihiduipan sosial 

(Parni, 2020). 

Beirdasarkan stuidi peindahuiluian yang teilah dilakuikan 

deingan guirui keilas IV SDN Mlancui I, diteimuikan 

peirmasalahan teirhadap peimbeilajaran IPS yakni te irdapat 

keitidakseisuiaian antara Reincana Peilaksanaan 
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Peimbeilajaran (RPP) yang teilah dirancang oleih guirui 

deingan peilaksanaan di keilas. Pada kompeiteinsi dasar 3.2. 

meingideintifikasi keiragaman sosial, eikonomi, buidaya, 

eitnis, dan agama di provinsi seiteimpat seibagai ideintitas 

bangsa Indoneisia seirta huibuingannya deingan karakteiristik 

ruiang. Keindala pada siswa yakni teirdapat pada mateiri 

keiragaman ruimah adat daeirah di Indoneisia. Siswa 

keisuilitan meineintuikan keiuinikan ruimah adat daeirah di 

Indoneisia. Keitika dibeirikan tuigas uintuik meincari keiuinikan 

ruimah adat beirdasarkan provinsi se iteimpat di Indoneisia, 

banyak siswa meingeiluih keisuisahan dan keibinguingan 

kareina kuirangnya peimahaman teirhadap mateiri teirseibuit. 

Siswa keisuilitan meimahami mateiri seicara mandiri. 

Peirmasalahan yang teirjadi diseibabkan keiteirbatasan 

keiteirseidiaan meidia peimbeilajaran IPS di keilas IV. Hanya 

meidia beiruipa buikui guirui dan buikui siswa yang diguinakan 

guirui uintuik meinjeilaskan mateiri keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia. Buiku i siswa yang diguinakan teirkeisan monoton 

dan minim peinjeilasan seicara rinci, keimuidian teirdapat 

peirtanyaan yang haruis dijawab oleih siswa pada buiku i 

teirseibuit. Seilain itui, ada keiteirbatasan lain dalam  meidia 

teirseibuit yakni hanya teirdapat gambar tanpa ada 

keiteirangan yang jeilas dan  singkat, uintuik meimbeirikan 

informasi leibih jeilas bagian-bagian uinik yang teirdapat 

pada ruimah adat daeirah di Indoneisia. Hal teirseibuit 

meimbuiat siswa keisuilitan uintuik meimahami bagian-bagian 

uinik yang teirdapat pada ruimah adat. 

Dalam meingatasi keiteirbatasan meidia peimbeilajaran 

uipaya yang dilakuikan oleih guirui yakni deingan 

peinyampaian mateiri meingguinakan meidia poweir point 

keimuidian dilanjuitkan deingan peimuitaran videio yang 

beirsuimbeir dari youituib. Tambahan meidia yang diguinakan 

oleih guirui teirnyata dianggap masih meimbosankan. Hal ini 

meinyeibabkan kuirangnya keifokuisan dan konseintrasi yang 

dimiliki siswa tidak beirlangsuing lama, seihingga meimbuiat 

peimbeilajaran tidak konduisif. Siswa hanya meingamati saja 

tidak ikuit beirpartisipasi, meinyeibankan motivasi beilajar 

siswa reindah seirta kuirangnya keiaktifan siswa dalam 

peimbeilajaran. 

Guirui beirpeindapat bahwa meinginginkan meidia 

peimbeilajaran yang meinarik dan meinyeinangkan, seirta 

meilatih keimandirian siswa saat peimbeilajaran di seikolah 

mauipuin di liluiar seikolah. Meidia yang dibuituihkan siswa 

meinuiruit guirui seibaiknya dapat meinciptakan su iasana 

beilajar aktif dan konseip beilajar sambil beirmain. Dalam 

meimahami mateiri teirseibuit tanpa keibinguingan. Deingan 

beigitui siswa leibih antuisias dalam peimbeilajaran. Namuin, 

keiteirbatasan waktui dan keimampuian uintuik yang dimiliki 

oleih guirui uintuik meirancang dan meimbuiat meidia 

peimbeilajaran beiluim dapat teirpeinuihi. 

Dari stuidi awal yang teilah dilakuikan diteimuikan, 

bahwa guirui meingguinakan meidia beiruipa buikui guirui dan 

buikui siswa dalam peimbeilajaran. Akan teitapi mateiri yang 

teirdapat dalam buikui siswa dan buikui guirui teirbatas. Siswa 

meingalami keisuilitan dalam meimahami mateiri kareina 

buikui siswa yang minim peinjeilasan seicara rinci seirta 

seidikitnya gambar seibagai peinjeilasan. Buikui siswa 

teirkeisan monoton dan hanya dileingkapi deingan seidikit 

tuilisan dan gambar, seirta soal latihan yang teirdapat di 

dalamnya (Hawania, 2020). Guirui meingguinakan meidia 

tambahan beiruipa poweir point dan videio beirsuimbeir dari 

youituib. Dalam peingguinaan meidia teirseibuit siswa hanya 

seibatas meingamati dan guirui meinjeilaskan mateiri, seihingga 

teirdapat keitidakseisuiaian antara peingguinaan meidia 

peimbeilajaran deingan tuijuian yang ingin dicapai. Oleih 

kareina itui, dibuituihkan meidia yang dapat meimbantui siswa 

meimpeiroleih peingeitahuian, keiteirampilan, dan sikap 

seihingga siswa dapat meimahami mateiri seicara meindalam. 

Beirdasarkan hasil dari liteiratuir, diteimuikan soluisi 

teirhadap peirmasalahan dalam peingguinaan meidia 

peimbeilajaran yang dilakuikan oleih banyak peineiliti 

teirdahuilui, yakni deingan peimanfaatan meidia gamei 

beirbasis eiduikasi. Gamei eiduikasi adalah suiatui jeinis 

peirmaianan yang dirancang uintuik meimbantui dalam 

proseis peimbeilajaran. Deingan meingguinakan teiknologi 

gamei, peirmaian teirseibuit tidak hanya meinguibah meitodei 

peimbeilajaran, teitapi juiga meimbeirikan duikuingan pada 

proseis beilajar meingajar (Yuilia eit al., 2019). Dalam hal ini 

salah satui jeinis meidia yang beirbasis gamei eiduikasi adalah 

meidia fuin thinkeir book.  

Peineilitian teirdahuilui yang dilakuikan oleih Riani eit al., 

(2019); Anjarani eit al., (2020); Alvionita & Nu igroho, 

(2021) meingeimbangkan meidia fuin thinkeir book seibagai 

meidia peimbeilajaran di keilas. Meimbuiat proseis 

peimbeilajaran leibih meinyeinangkan, dapat me ilatih 

keimandirian dan meinciptakan suiasana beilajar aktif uintuik 

meincapai tuijuian peimbeilajaran. Meidia fuin thinkeir book 

seibuiah meidia peimbeilajaran yang dibuiat deingan konseip 

beirmain sambil beilajar. Meidia yang dikeimbangkan adalah 

inovasi barui yang dikeimas dalam beintuik buikui, meidia 

teirseibuit beirisi informasi singkat, bacaan, peirmainan, dan 

dileingkapi gambar-gambar yang beirhuibuingan deingan 

mateiri. Beirdasarkan beibeirapa peineilitian teirdahuilui dapat 

disimpuilkan bahwa meidia fuin thinkeir book dapat 

diguinakan seibagai meidia peimbeilajaran di keilas. 

Namuin deimikian, dapat diteimuikan beibeirapa 

keiteirbatasan peingguinaan meidia fuin thinkeir book seibagai 

peimbeilajaran di keilas. Beibeirapa peineiliti teirdahuilui 

peingguinaan meidia masih beiruipa ceitak. Keiteirbatasan lain 

juiga diteimuikan meidia teirseibuit hanya beirisi informasi 

singkat, bacaan, peirmainan, dan dileingkapi gambar-

gambar yang beirhuibuingan deingan mateiri. Oleih kareina itui 

disarankan peingeimbangan meidia digital auidio visuial 

suipaya meiminimalisir peingguinaan waktui dan anggaran 

biaya, seirta siswa dapat leibih meimahami mateiri yang 

disampaikan. Keindala lain, pada meidia fuin thinkeir book 
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bagian bingkai dan bagian buikui teirpisah tidak dikeimas 

meinjadi satui bagian deingan buikui. Seihingga disarankan 

peinggabuingan fituir bagian bingkai dan soal kuiis pilihan 

jawaban pada buikui agar meiningkatkan kuialitas meidia 

peimbeilajaran.  

Beirdasarkan pada beibeirapa peirmasalahan teirseibuit, 

dapat disimpuilkan bahwa keindala meidia peimbeilajaran fuin 

thinkeir book  pada proseis peingguinaannya beiluim optimal. 

Hal itui dikareinakan bagian bingkai dan bagian buikui yang 

beirisi soal kuiis beiseirta pilihan jawaban teirpisah tidak 

dikeimas meinjadi satui bagian deingan buikui, seihingga 

meinimbuilkan keisan tidak eifeiktif pada meidia 

peimbeilajaran yang dapat meinyeibabkan keindala pada 

proseis peimbeilajaran. Oleih kareina itui, fituir bagian bingkai 

dan bagian buiku i yang beirisi soal kuiis beiseirta pilihan 

jawaban dioptimalkan agar dapat meiningkatkan kuialitas 

peimbeilajaran. 

Dalam meimeinuihi keibuituihan akan meidia 

peimbeilajaran yang meinarik dan meinyeinangakan, seirta 

meimbantui meilatih keimandirian siswa baik di dalam 

mauipuin di luiar seikolah pada mateiri peimbeilajaran 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia di provinsi se iteimpat 

seibagai salah satui ideintitas bangsa Indoneisia. Mateiri ini 

akan meineikankan pada kaitannya deingan karakteiristik 

ruiang dan lingkuingan seikitar. Dipilih meidia alteirnatif 

peingeimbangan fuin thinkeir book beirbasis android seibagai 

meidia peimbeilajaran IPS siswa keilas IV SD. Uintuik dapat 

meimeinuihi keibuituihan dalam meimbantui siswa 

meimpeiroleih keiteirampilan, peingeitahuian seirta sikap yang 

baik, seihingga siswa dapat meimahami mateiri seicara 

meindalam. Dilakuikan peingeimbangan meidia yang 

dileingkapi deingan peinambahan auidio visuial.  

Meidia auidio visuial, yaitui jeinis meidia uintuik 

meinampilkan suiatui gambar yang beirgeirak, beirwarna, 

seirta dileingkapi deingan peinjeilasan yang dituiliskan dan 

diuicapkan seicara beirsamaan (Ichsan eit al., 2021). Deingan 

meimanfaatkan auidio visuial siswa leibih muidah dalam 

meinguiasai mateiri (Hasibuian, 2022). Oleih seibab itui, 

peineimbahan auidio visuial diharapkan dapat meiningkatkan 

peimahaman dan keiteirampilan beilajar siswa.  

Meidia fuin thinkeir book dikeimbangkan dalam beintuik 

android dan diakseis meingguinakan ponseil pada aplikasi 

yang diuinduih di play storei. Aplikasi ini beirisi teintang 

mateiri yang meindeitail diseirtai gambar visuial atauipu in 

meidia auidio visuial seipeirti videio mateiri seirta soal latihan 

suipaya dapat meingeitahuii seijauih mana peimahaman siswa 

teirhadap mateiri yang teilah teirseidia. Deingan adanya 

inteirneit, keimampuian smartphonei dalam meingakseis 

beirbagai informasi suipaya meinjadi leibih muidah dan 

ceipat. Hal ini juiga dapat meiningkatkan inteiraktivitas 

antara guirui dan siswa dalam proseis peimbeilajaran 

(Maknuini, 2020). 

Dibandingkan seilama ini, meidia yang diguinakan 

masih teirbatas, kuirang meinarik, dan meinyeinangkan minat 

siswa. Beintuik meidia peimbeilajaran yang disajikan dalam 

beintuik gamei eiduikasi android ini dideisain deingan 

meingguinakan sisteim opeirasi android. Tuijuian dari 

peimbuiatan aplikasi gamei ini adalah agar siswa dapat 

meimpeiroleih peingeitahuian leibih banyak deingan cara yang 

meinyeinangkan, seihingga pola beilajar meireika tidak teirasa 

meimbosankan ataui monoton (Sholeih eit al., 2019). Seijalan 

deingan Ratri, (2022) guirui haruis meinguiasai teiknologi 

digital uintuik meingoptimalkan peimbeilajaran IPS di keilas. 

Hal teirseibuit dapat meiningkatkan motivasi beilajar siswa 

dan meimuidahkan teircapainya tuijuian peimbeilajaran. Salah 

satui faktor yang meinyeibabkan IPS meinjadi meimbosankan 

adalah tidak andanya meidia peimbeilajaran yang meinarik, 

seihingga meimbuiat motivasi beilajar siswa meinuiruin. 

Beirdasarkan keisuilitan siswa pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia, dikareinakan keiteirbatasan 

peinguinaan meidia peimbeilajaran. Fokuis mateiri pada 

peingeimbangan meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial yakni meingideintifikasi keiragaman buidaya 

ruimah adat provinsi seiteimpat seibagai ideintitas bangsa 

Indoneisia seirta huibuingannya deingan karakteiristik ruiang. 

Siswa dapat beirmain, meimbaca, meingamati, dan 

meinjawab soal meilaluii meidia uintuik meingideintifikasi 

keiuinikan ruimah adat daeirah daeirah di Indoneisia seicara 

mandiri. Deingan deimikian siswa dapat meingeitahuii 

keiuinikan yang dimiliki oleih seitiap ruimah adat masing-

masing daeirah di Indoneisia. Dalam hal ini, peimahaman 

meingeinai konseip ruiang yang meiruipakan konseip eiseinsial 

mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia meinjadi 

keibuituihan peingajaran IPS uintuik siswa, agar dapat 

meigideintifikasi keiragaman  ruimah adat beirdasarkan 

karakteiristik ruiang lain diseikitarnya. 

Beirdasarkan uiraian latar beilakang diatas dihasilkan 

tiga tuijuian peineilitian beirdasarkan tiga ruimuisan masalah 

yang teilah diteitapkan. Tuijuian peineilitian ini adalah uintuik 

meinjeilaskan proseiduir peingeimbangan, uintuik meingeitahuii 

keivalidan meidia, keipraktisan meidia, dan keifeiktifan meidia 

teirkait peingguinaan meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial mateiri keiragaman ruimah 

adat di Indoneisia  keilas IV SD. 

Speisifikasi meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial mateiri keiragaman ruimah 

adat di Indoneisia  keilas IV SD beirbeintuik digital yang 

dikeimas dalam beintuik aplikasi yang diuinduih di play storei 

diakseis meingguikan smartphonei. Dalam meidia teirseibuit 

beirisikan mateiri dan gamei keiragaman ruimah adat IPS 

yang dapat disingkat deingan seibuitan BEiRKEiMAS 

(Beilajar Keiragaman Ruimah Adat IPS) seihingga 

meinimbuilkan keiteirtarikan pada siswa uintuik meimpeilajari 

mateiri pada meidia teirseibuit. Pada bagian mateiri 

keiragaman ruimah adat meidia fuin thinkeir book beirbasis 
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android disampaikan dalam beintuik auidio visuial seihingga 

siswa dapat leibih meimahami mateiri yang disampaikan 

dalam meidia teirseibuit. Bagian gamei meidia fuin thinkeir 

book beirbasis android auidio visuial pada pojok kiri atas 

beirisikan peirintah gamei keimuidian bagian balok kiri 

beirisikan soal kuiis deingan nomor yang beiruiruitan. Pada 

bagian pojok kanan atas teirdapat kuinci jawaban dari soal 

kuiis yang beirwarna. Bagian balok kanan bingkai be irisikan 

pilihan jawaban gambar ruimah adat. 

 

METODE 

Peineilitian ini dilaksanakan deingan jeinis peineilitian dan 

peingeimbangan ataui dikeinal deingan seibuitan Reiseiarch & 

Deiveilopmeint (R&D). Hasil peineilitian ini adalah se ibuiah 

meidia peimbeilajaran Fuin Thinkeir Book Beirbasis Android 

Auidio Visuial pada Mateiri IPS Keilas IV SDN Mlancui I 

Kab. Keidiri.  

Peineilitian ini meingguinakan modeil peingeimbangan 

ADDIEi deingan lima tahapan peingeimbangan yakni 

Analyzei, Deisign, Deiveilop, Impleimeint, dan Eivaluiatei. 

Adapuin peimilihan modeil peingeimbangan ADDIEi 

dilandaskan kareina meimiliki tahapan yang teirsuisuin seicara 

sisteimatis dan muidah diimpleimeintasikan dalam 

peimeicahan masalah teirkait meidia peimbeilajaran. 

Peingeimbangan meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial pada mateiri keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia meingguinakan kei lima tahapan dalam modeil 

peingeimbangan ADDIEi deingan deisain di bawah ini:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 1. Tahapan Modeil Peingeimbangan ADDIEi 

Kuirnia eit al., (2019) 

Peineilitian ini dilaksanakan di SDN Mlancui I Kab. 

Keidiri pada hari Rabui, 21 Juini 2023. Suibjeik pada 

peineilitian ini yaitui guirui dan siswa keilas IV SDN Mlancui 

I. Uiji coba meilibatkan 21 siswa uintu ik meingeitahuii reispon 

dan hasil preitteist postteist siswa teirkait peingguinaan meidia 

peimbeilajaran. 

Data yang dihasilkan pada peineilitian peingeimbangan 

ini adalah data kuialitatif dan data kuiantitatif. Data 

kuialitattif dipeiroleih dari kritik seirta saran/masuikan dosein 

ahli, guirui, seirta siswa teirhadap meidia peimbeilajaran yang 

dikeimbangkan. Seidangkan data kuiantitatif dipeiroleih dari 

peirhituingan skor angkeit peinilaian uiji validasi oleih ahli 

meidia dan ahli mateiri, reispon peingguina dari siswa, dan 

skor rata-rata preitteist postteist siswa. Uiji coba produik 

dilakuikan uintuik meingeitahuii keieifeiktifan meidia. Deisain uiji 

coba meingguinakan Onei Gruip Preitteist Postteist keipada 

satui keilompok peinguikuiran seibagai beirikuit: 

𝑂₁ 𝑋 𝑂₂ 

(Suigiyono, 2019) 

 

Keit: 

𝑂₁  = Nilai seibeiluim dibeirikan peirlakuian (nilai preiteist) 

𝑂₂  = Nilai seisuidah dibeirikan peirlakuian (nilai posteist) 

 𝑋  = Peirlakuian yang dibeirikan 

Uintuik meinguiji teintang adanya peiningkatan nilai 

seibeiluim preitteist dan seisuidah postteist meimakai uiji paireid 

samplei t-teist. Uiji paireid samplei t-teist dilaksanakan 

deingan bantu ian IBM SPSS Statistics 25 hipoteisis yaitu i : 

H₀ = tidak teirdapat peiningkatan nilai 

H₁ = teirdapat peiningkatan nilai 

Peingambilan keipuituisan pada u iji paireid samplei t-teist 

didasari oleih nilai sign pada tabeil paireid samplei t-teist 

deingan kriteiria yaitui : 

• Jika nilai sig ≤ 0,05 maka H₀ ditolak dan H₁ 

diteirima, maka teirdapat peiningkatan nilai. 

• Jika nilai sig ≥ 0,05 maka H₀ ditolak dan H₁ 

diteirima, maka tidak teirdapat peiningkatan nilai. 

Peiroleihan hasil preitteist dan postteist siswa dipakai 

uintuik meinghitu ing peiningkatan nilai siswa. Pe irhitu ingan 

dilaksanakan meimakai analisis N-Gain deingan ruimuis 

yaitui : 

< 𝑔 > =  
𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡

100 − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 

Suimbeir : (Riduiwan, 2014) 

Hasil peirhitu ingan diklasifikasikan pada krite iria tabeil 

N-Gain yaitui  

Tabeil 1. Kriteiria N-Gain 

Nilai N-Gain Kriteria 

-1,00 ≤ g 0,00 Teirjadi Peinuiruinan 

g = 0,0 Tidak Teirjadi Peinuiru inan 

0,0 < g < 0,30 Reindah 

0,30 < g < 0,70 Seidang 

0,70 < g < 1,00 Tinggi 

Suimbeir: (Suindayana, 2015) 

Uintuik meinguiji keivalidan me idia peimbeilajaran 

dilakuikan deingan uiji validasi ahli meidia dan ahli mateiri. 

Seidangkan u intuik meinguiji keipraktisan dipeiroleih dari 

angkeit reispon siswa teirkait peingguinaan meidia fuin 

thinkeir book beirbasis android au idio visuial pada mateiri 

IPS dilakuikan deingan peimbeirian angkeit reispon 

peingguina yang meingacui pada peinguikuiran skala Guittman 

yang diu iraikan seibagai beirikuit:  
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Tabeil 2. Kriteiria Peinguikuiran Skala Guittman 

Penilaian Skor 

Ya 1 

Tidak 0 
Seileitah data peinguijian validasi dan data re ispon 

peingguina fuin thinkeir book beirbasis android auidio visu ial 

pada mateiri IPS dikuimpuilkan, keimuidian dilakuikan 

peirhituingan meinggu inakan ruimuis beiriku it: 

  

𝑃 =  
𝛴𝑥

𝛴𝑥𝑖
 𝑥 100% 

(Suigiyono, 2019) 

Keiteirangan:  

P    = Peirseintasei 

𝛴𝑥  = Juimlah skor yang didapatkan 

𝛴𝑥𝑖 = Skor maksimuim 

Hasil peirhitu ingan ruimuis diatas dimasu ikkan dalam 

kriteiria peirseintasei keivalidan meidia yang diu iraikan tabeil 

di bawah ini: 

Tabeil 3. Kriteiria Keivalidan Meidia 

Hasil Penilaian Kriteria 

80% < P ≤ 100% Sangat Valid 

60% < P ≤ 80% Valid 

40% < P ≤ 60% Cuikuip Valid 

20% < P ≤ 40% Kuirang Valid 

0% < P ≤ 20% Tidak Valid 

(Riduiwan, 2014) 

Seilanjuitnya seiteilah meingeitahuii peirseintasei keivalidan 

meidia, keieifeiktifan dari hasil preitteist postteist, langkah 

yang dilanju itkan adalah meineintuikan peirseintase i 

keipraktisan produ ik meidia yang dapat dike itahuii 

meingguinakan tabeil di bawah ini: 

Tabeil 4. Kriteiria Keirpraktisan Me idia 

Hasil Penilaian Kriteria 

80% < P ≤ 100% Sangat Praktis 

60% < P ≤ 80% Praktis 

40% < P ≤ 60% Cu ikuip Praktis 

20% < P ≤ 40% Ku irang Praktis 

0% < P ≤ 20% Tidak Praktis 

(Riduiwan, 2014) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Peineilitian ini meinghasilkan meidia fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia. Proseiduir peingeimbangannya 

meingacui pada modeil peingeimbangan ADDIEi. Hasil 

seimuia tahapan diuiraikan seibagai beirikuit: 

Tahap Analyze  (Analisis) 

Tahap analisis dilaksanakan deingan tuijuian meilihat 

kondisi nyata proseis peimbeilajaran di seikolah teirkait 

keibuituihan dan hambatan dalam peimbeilajaran. Pada tahap 

ini dilakuikan stuidi peindahuiluian deingan guirui keilas IV 

SDN Mlancui I Kab. Keidiri pada 4 Mareit 2023.     

Beirdasarkan hasil stuidi peindahuiluian yang teilah 

dilakuikan diteimuikan peirmasalahan teirhadap 

peimbeilajaran IPS yakni teirdapat keitidakseisuiaian antara 

Reincana Peilaksanaan Peimbeilajaran (RPP) yang teilah 

dirancang oleih guirui deingan peilaksanaan di keilas. Pada 

kompeinteinsi dasar 3.2 meingideintifikasi keiragaman sosial, 

eikonomi, buidaya, eitnis, dan agama di provinsi se iteimpat 
seibagai ideintitas bangsa Indoneisia seirta huibuingannya 

deingan karakteiristik ruiang. Keiteirbatasan keiteirseidiaan 

meidia peimbeilajaran IPS di keilas IV, seirta guirui hanya 

meingguinakan meidia beiruipa buikui guirui dan buikui siswa 

saja dimana buikui siswa teirkeisan monoton dan minim 

peinjeilasan seicara rinci. Meimbuiat siswa meirasa bosan dan 

tidak teirmotivasi, seirta kuirangnya keiaktifan siswa dalam 

peimbeilajaran. Siswa keisuilitan meimahami bagian uinik 

pada ruimah adat seicara mandiri. Guirui meimiliki 

keiteirbatasan waktui dan keimampuian uintuik meirancang 

seirta meimbuiat meidia peimbeilajaran teirkait mateiri teirseibuit. 

Beirdasarkan hasil analisis teirseibuit ditarik keisimpu ilan 

bahwa dipeirluikan meidia peimbeilajaran yang meinarik dan 

meinyeinangkan dapat meimbantui siswa meimpeiroleih 

peingeitahuian, keiteirampilan, dan sikap, seihingga siswa 

dapat meimahami mateiri seicara meindalam dan mandiri 

baik di seikolah mauipuin di luiar seikolah teituitama meidia 

yang beirbasis android. Meidia yang dirasa peineiliti seisuiai 

adalah meidia Fuin Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio 

Visuial mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia. 

Langkah seilanjuitnya adalah meilakuikan eivaluiasi teirkait 

hasil analisis beirsama dosein peimbimbing dan meilakuikan 

lieiratuir rivieiw uintu ik meingeitahuii keiteirbatasan pada 

peingeimbangan seibeiluimnya, seirta keiteirbaruian yang 

ditawarkan dari peingeimbangan meidia peimbeilajaran. 

Tahap Design (Perancangan)        

Tahap seilanjuitnya adalah peirancangan meidia 

peimbeilajaran. Produik yang dirancang beiruipa seibuiah 

meidia Fuin Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio Visuial 

mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia. Tahap 

peirancangan meidia beirisi peinyuisuinan mateiri, 

peirancangan meidia peimbeilajaran, dan peimbuiatan 

instruimeint peinilaian meidia peimbeilajaran. 

Peinyuisuinan mateiri dilakuikan deingan meiruimuiskan 

mateiri seirta tuijuian peimbeilajaran yang teilah diseisuiaikan 

deingan kompeiteinsi dasar beirlandaskan pada kuirikuiluim 

2013 keilas IV teima 7 Indahnya Keiragaman di Neigeirikui 

suibteima 2 Indahnya Keiragaman Buidaya Neigeirikui  

peimbeilajaran 3 deingan mateiri keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia. Langkah seilanjuitnya meineintuikan rancangan 

meidia yang akan dikeimbangkan beiruipa digital beirbasis  

android beirisikan mateiri teirkait keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia yang dileingkapi deingan teiks, gambar, 

backsouind, dan gamei eiduikasi soal kuiis.  

  Seilanjuitnya meimbuiat instruimein peinilaian produik. 

Instruimein peineilitian ini beiruipa angkeit uiji validasi ahli 
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mateiri dan ahli meidia, keipraktisan dari angkeit reispon 

peingguina siswa, dan preitteist postteist instruimein peinilaian 

teirseibuit beirtuijuian uintuik meinghasilkan data keivalidan, 

keipraktisan, dan keieifeiktifan meidia fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial. Eivaluiasi tahap 

peirancangan dilakuikan beirsama deingan dosein 

peimbimbing dinyatakan dapat dilanjuitkan pada tahap 

peingeimbangan. 

Tahap Develop (Pengembangan) 

Pada tahap ini diawali deingan peimbuiatan meidia fuin 

thinkeir book beirbasis android auidio visuial  mateiri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia dibuiat deingan 

meimanfaatkan softwarei construict 3, uintuik meinampilkan 

keisan meimbuika buikui meingguinakan animasi coreil dan 

bleindeir dan, uintu ik meingauidiokan mateiri meingguinakan 

souind of teixt. Seiteilah meidia seileisai dibuiat, dilakuikan uiji 

validasi meidia dan validasi mateiri beiseirta eivaluiasi 

beirdasarkan hasil validasi para ahli. 

Hasil deisain peingeimbangan meidia peimbeilajaran Fuin 

Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio Visuial seibagai 

beirikuit: 

 
Gambar 1. Halaman Sampuil 

 
Gambar 2. Halaman Mateiri 

 
Gambar 3. Halaman Tampilan Gamei Fuin Thinkeir 

Book Beirbasis Android Auidio Visuial 

 
Gambar 4. Halaman Tampilan Sampuil Beilakang 

Gamei  

Tahap Implement (Implementasi) 

Uiji coba meidia peimbeilajaran Fuin Thinkeir Book 

Beirbasis Android Auidio Visuial mateiri keiragaman ruimah 

adat di Indoneisia dilaksanakan di keilas SDN Mlancui I 

Kab. Keidiri yang dilakuikan oleih 21 siswa keilas IV pada 

tanggal 21 Juini 2023. Pada saat dilakuikan uiji coba produik 

siswa antuisias dan tidak meingalami hambatan, siswa 

mampui meingakseis peingguinaan meidia deingan 

meingguinakan ponseil pintar. 

Tahap Eveluate (Evaluasi) 

Tahap eivaluiasi meiruipakan tahap akhir dari 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran yang meingguinakan  

modeil ADDIEi. Eivaluiasi dijadikan seibagai uimpan balik 

dari tahapan peingeimbangan dan impleimeintasi. 

Seiteilah peingeimbangan meidia peimbeilajaran seileisai 

dilakuikan, seilanjuitnya dilakuikan uiji validasi uintuik 

meingtahuii keivalidan meidia peimbeilajaran yang 

dikeimbangkan yang dilakuikan oleih ahli mateiri dan ahli 

meidia. 

Uiji validasi oleih ahli mateiri dilakuikan pada tanggal 20 

Juini 2023 dan teilah dilakuikan reivisi beirdasarkan 

saran/masuikan ahli mateiri. Validator uiji validasi mateiri 

yakni Bapak Ricky Seitiawan, S.Pd., M. Eid. Seilakui dosein 

yang meinguiasai mateiri peimbeilajaran IPS. Hasil uiji 

validasi oleih ahli mateiri diuiraikan pada tabeil beirikuit: 

Tabeil 5. Hasil Validasi Ahli Mateiri 

No. Aspek Penilaian Nomor 

Pernyataan 

Skor 

1. Keiseiuiaian Mateiri 1, 2, 3, dan 4 19 

2. Isi Meidia 1, 2, 3, dan 4 17 

3. Keilayakan pada Proseis 

Peimbeilajaran 

1, 2, 3, dan 4 16 

Juimlah Skor 52 

Meinuiruit validasi ahli mateiri yang teirteira pada tabeil 5, 

dapat teirlihat skor peirseintasei hasil validasi ahli mateiri 

yaitui:  

                                𝑃 =  
𝛴𝑥

𝛴𝑥𝑖
 𝑥 100% 

                              =  
52

60
 𝑥 100% 

                               =  87% 
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Beirdasarkan peirhituingan ruimuis diatas, maka mate iri 

pada pada meidia Fuin Thinkeir Book Beirbasis Android 

Auidio Visuial  pada mateiri keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia masuik dalam kriteiria sangat valid dan sangat 

layak uintuik peingguinaannya dalam uiji coba lapangan pada 

siswa.  

Uiji validasi ahli meidia dilaksanakan pada tanggal 19 

Juini 2023 dan dilakuikan reivisi beirdasarkan 

saran/masuikan ahli meidia. Validator uiji validasi meidia 

adalah Bapak Uilhaq Zuihdi, S.Pd., M. Pd. Seilakui dosein 

ahli yang meimiliki keiahlian dan peingalaman di bidang 

meidia peimbeilajaran digital. Hasil uiji validasi oleih ahli 

meidia diuiraikan pada tabeil beirikuit: 

Tabeil 6. Hasil Validasi Ahli Meidia 

No. Aspek Penilaian Nomor 

Pernyataan 

Skor  

1. Tampilan Meidia 1, 2, 3, 4, dan 5 24 

2. Peinuilisan  1, 2, 3, dan 4 19 

3. Isi Meidia 1, 2, 3, 4, dan 5 23 

4. Peingguinaan Meidia 1, 2, 3, dan 4 17 

Juimlah Skor 83 

Beirdasarkan hasil pada tabeil 6 dapat dikeitahuii skor 

peirseintasei hasil validasi ahli meidia yaitui: 

𝑃 =  
𝛴𝑥

𝛴𝑥𝑖
 𝑥 100% 

  =  
83

90
 𝑥 100% 

                                     =  92% 

Beirdasarkan peirhituingan ruimu is diatas, maka Fuin 

Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio Visuial pada mateiri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia teirmasuik kei dalam 

kriteiria sangat valid dan sangat layak diguinakan dalam uiji 

coba lapangan. Namuin, teirdapat beibeirapa saran peirbaikan 

dari ahli mateiri yakni diseisuiaikan deingan masuikan yang 

dibeirikan dan kaidah peinuilisan dalam PUiEiBI dan dari 

ahli meidia diuiraikan pada tabeil 7. 

Teirdapat beibeirapa saran peirbaikan dari ahli mateiri dan 

ahli meidia yang diuiraikan pada tabeil di bawah: 

Tabeil 7. Rincian Hasil Saran Peirbaikan 

No. Saran Perbaikan 

1. Seibeiluim Reivisi 

 
Teirdapat 2 bagian mateiri yang diiringi deingan 

backsouind yang beiruiruitan seihingga siswa meirasa 

keibinguingan dalam meimahami mateiri. 

Seiteilah Reivisi 

 
Gambar pada bagian mateiri meidia peimbeilajaran 

fuin thinkeir book beirbasis android auidio visu ial 

dijadikan 1 suipaya siswa leibih meimahaminya 

posisi gambar diteingah dan leibih beisar. 

 

2. Sebelum Revisi 

 
Pada keterangan materi gambar rumah adat 

penulisan  kata “diatas” seharusnya dipisah sesuai 

dengan PUEBI. 

Setelah Revisi 

 
Pada keterangan gambar materi setelah direvisi 

sesuai dengan PUEBI menjadi “di atas”. 

3. Sebelum Revisi 

 

Pada keterangan materi gambar rumah adat 

Joglo. Penulisan awal kata masih menggunakan 

huruf kecil yakni “joglo”. 
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Setelah Revisi 

 
Penulisan kata “joglo” direvisi menjadi “Joglo”. 

Uintuik meinguiji keipraktisan meidia dipeiroleih dari 

peingisian leimbar angkeit reispon siswa keilas IV deingan 

meilibatkan 21 siswa SDN Mlancui I Kab. Keidiri seiteilah 

peilaksaan uiji cona peimbeilajaran meingguinakan meidia fuin 

thinkeir book beirbasis android auidio visuial pada mateiri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia.  

Hasil angkeit reispon siswa teirhadap peingguinaan 

meidia fuin thinkeir book beirbasis android auidio visu ial 

pada mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia dapat 

dilihat pada tablei beiriku it: 

Tabeil 8. Hasil Skor Angke it Reispon Siswa 

No. Pernyataan  Sko

r  

1. Warna dan gambar pada me idia fuin 

thinkeir book beirbasis android au idio 

visuial meinarik bagi saya. 

21 

2. Mateiri peimbeilajaran dan gamei yang 

teirseidia meinarik bagi saya. 

20 

3. Peimbeilajaran me ingguinakan meidia fuin 

thinkeir book beirbasis android au idio 

visuial meinarik bagi saya. 

21 

4. Meidia fu in thinkeir book beirbasis android 

auidio visu ial dapat meimuidahkan saya 

meingeitahuii keiuiinikan ruimah adat 

daeirah. 

20 

5. Mateiri peimbeilajaran pada me idia fuin 

thinkeir book beirbasis android au idio 

visuial dapat me impeirmu idah saya 

meimahami mateiri. 

20 

6. Peingguinaan meidia fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial meimbuiat 

saya teirlibat aktif pada pe imbeilajaran. 

21 

Juimlah Skor 123 

Beirdasarkan hasil pada tabeil 8, dapat dike itahuii skor 

peirseintasei hasil angkeit reispon peinggu ina siswa yaitu i: 

                           𝑃 =  
𝛴𝑥

𝛴𝑥𝑖
 𝑥 100% 

                                    =  
123

126
 𝑥 100% 

                                    =   98% 

Beirdasarkan peirhituingan ruimuis diatas, maka 

didapatkan preiseintasei seibeisar 98% de ingan kriteiria sangat 

praktis. Hasil angkeit reispon siswa meinuinjuikkan bahwa 

meidia fuin thinkeir book beirbasis android auidio visu ial 

pada mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia masu ik 

kei dalam kriteiria sangat praktis dan meindapat reispon 

positif dari siswa dalam peingguinaannya seibagai 

peinuinjang peimbeilajaran IPS di keilas.  

Uintuik meinuinjang keieifeiktifan meidia peimbeilajaran 

fuin thinkeir book beirbasis android au idio visuial pada 

mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia diguinakan 

data dari peimbeirian preitteist postteist keipada 21 siswa 

keilas IV SDN Malncu i I Kab. Keidiri deingan hasil seibagai 

beiriku it:  

 Prettest Posttest 

Jumlah Nilai 1,050 1,960 

Rata 50,0 93,3 

Seilanjtnya, nilai preitteist dan postteist siswa dihitu ing 

rata-ratanya. Seiteilah dikeitahuii rata-rata nilai preitteist 

seibeisar  50,0 nilai postteist seibeisar 93, 3, nilai rata-rata 

teirseibuit keimuidian dianalisis peiningkatannya deingan 

meingguinakan N-Gain deingan ruimu is beiriku it: 

  < 𝑔 > =  
𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡

100−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡
 

               =  
93.3 − 50.0

100 − 50.0
 

              = 0,87 

Hasil peirhituingan teirseibuit meinuinjuikkan nilai N-Gain 

seibeisar 0,87. Hasil pe irhituingan teirseibuit meinuinju ikkan 

bahwa meidia peimbeilajaran Fuin Thinkeir Book Beirbasis 

Android Auidio Visuial pada mateiri IPS keiragaman ruimah 

adat di Indoneisia eifeiktif diguinakan dalam peimbeilajaran. 

Dikeitahuii bahwa nilai preitteist postteist siswa meingalami 

peiningkatan tinggi. Hal te irseibuit dikareinakan nilai yang 

dipeiroleih N-Gain dalam reintang 0,70 < g < 1.00 se iteilah 

dibeirikan peirlakuian. 

 

Pembahasan 

Peingeimbangan meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android au idio visuial pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia IPS meingguinakan modeil 

peingeimbangan ADDIE i yang teirdiri dari lima tahapan 

yakni (1) analisis (analyzei), (2) peirancangan (deisign), (3) 

peingeimbangan (deiveilopmeint), (4) impleimeintasi 

(impleimeint), (5) e ivaluiasi (eivaluiatei). 

Peingeimbangan meidia fuin thinkeir book beirbasis 

android auidio visu ial pada mateiri keiragaman ruimah adat 

IPS didasarkan pada stuidi peindahuiluian yang teilah 

dilakuikan. Teirdapat beibeirapa hal yang meinjadi poin 

peirmasalahan pada peimbeilajaran di keilas yaitui teirdapat 

keitidakseisuiaian antara RPP yang te ilah dirancang ole ih 

guirui deingan peilaksanaan di keilas dan keiteirbatasan 

keiteirseidiaan meidia peimbeilajaran IPS di keilas IV, guirui 

hanya meinggu inakan meidia beiru ipa buikui guirui dan bu ikui 

siswa saja uintu ik meinjeilaskan mateiri keiragaman ruimah 

adat di Indoneisia. Siswa keisuilitan dalam meimahami 

mateiri kareina bu ikui siswa teirkeisan monoton. Hal te irseibuit 

meimbuiat siswa me irasa bosan dan tidak te irmotivasi. Ole ih 

kareina itui guirui beirpeindapat bahwa meinginginkan me idia 

peimbeilajaran yang me inarik dan meinyeinangkan, seirta 

meilatih keimandirian siswa saat peimbeilajaran di seikolah 
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mauipuin di luiar seikolah. Guirui meimbuituihkan meidia yang 

dapat meinciptakan su iasana beilajar aktif dan konse ip 

beilajar sambil beirmain dalam meimahami mateiri teirseibuit 

tanpa keibinguingan. 

Meidia peimbeilajaran adalah su iatui alat yang dapat 

meiningkatkan kuialitas peimbeilajaran. Dalam 

peingguinaanya, meidia peimbeilajaran seipeirti gambar, 

auidio, videio, dan teiks dapat meimbantu i meinarik siswa, 

seihingga dapat meimbantui siswa meimahami mateiri 

peimbeilajaran deingan leibih eifeiktif. Seilain itui, 

peingguinaan meidia peimbeilajaran juiga dapat meimbantu i 

guirui uintuik meingatasi masalah dalam pe imbeilajaran, 

seipeirti ku irangnya waktu i ataui suimbeir daya, seirta dapat 

meiningkatkan eifisieinsi peimbeilajaran (Karo-Karo & 

Rohani, 2020). 

Beirdasarkan stu idi peindahuiluian teirseibuit dapat ditarik 

keisimpuilan bahwa dipeirluikan meidia peimbeilajaran yang 

dapat meiningkatkan peimahaman siswa pada mate iri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia seicara mandiri tanpa 

keibinguingan. Dari liteiratu ir dapat diteimuikan solu isi 

teirhadap peirmasalahan dalam pe ingguinaan meidia 

peimbeilajaran yang dilakuikan oleih banyak peineiliti 

teirdahuilui yakni deingan peimanfaatan me idia gamei  digital 

beirbasis eiduikasi deingan meingguinakan teiknologi ponseil 

yang diguinakan seibagai meidia peimbeilajaran. Maka 

dikeimbangkan meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android au idio visu ial seibagai meidia 

peimbeilajaran yang me imaduikan teiks, auidio, dan visuial 

uintuik meinuinjang gu irui dan siswa dalam prose is 

peimbeilajaran di keilas seirta meiningkatkan peimahaman 

siswa pada mateiri keiragaman ruimah adat di Indone isia. 

Seibagaimana dikeimuikakan oleih Anjarani eit al., (2020) 

fuin thinkeir book  meimbuiat proseis peimbeilajaran leibih 

meinyeinangkan, dapat meilatih keimandirian dan 

meinciptakan su iasana beilajar aktif uintuik meincapai tuijuian 

peimbeilajaran. Keimampuian smartphonei dalam 

meingakseis beirbagai informasi su ipaya meinjadi leibih 

muidah dan ceipat, seihingga dapat me iningkatkan 

inteiraktivitas antara gu irui dan siswa dalam prose is 

peimbeilajaran (Maknu ini, 2020). 

Meidia yang dikeimbangkan yaitu i gamei beirbasis 

eiduikasi yakni meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial pada mateiri keiragaman ru imah adat di 

Indoneisia. Meidia teirseibuit dikeimas dalam beintuik aplikasi 

yang diu induih di play storei diakseis meingguinakan ponseil 

yang dileingkapi deingan mateiri beirau idio visuial keimuidian 

teirdapat gamei yang beirisikan kuiis soal yang seisuiai 

deingan mateiri yang dike imas dalam beintuik aplikasi. Hal 

ini akan meingu irangi keibosanan siswa, seihingga siswa 

teimotivasi saat peimbeilajaran dan siswa dapat meimahami 

keiuinikan-keiuinikan ru imah adat di Indoneisia deingan 

muidah kareina disajikan te iks, auidio, dan visuial yang 

meinarik. Oleih seibab itui, meidia fuin thinkeir book beirbasis 

android auidio visu ial dibuiat agar siswa dapat be ilajar 

seikaliguis beirmain seihingga dapat te ircipta suiasana beilajar 

aktif. Seibagai langkah konfirmasi keipada guirui, diajuikan 

peirtanyaan teirkait peingguinaan meidia peimbeilajaran fuin 

thinkeir book beirbasis android au idio visuial dan gu irui 

beiluim peirnah meingguinkan meidia teirseibuit dalam 

peimbeilajaran IPS teiruitama pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia. 

Peimbuiatan meidia aplikasi gamei fuin thinkeir book 

beirbasis android au idio visuial pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia meingguinakan  software i 

construict 3. U intuik meingauidiokan mateiri peineiliti 

meingguinakan  souind of teixt. Uintu ik meinampilkan keisan 

meimbuika bu ikui deingan meingguinakan animasi coreil dan 

bleindeir. Meidia fuin thinkeir book beirbasis android auidio 

visuial meiruipakan inteigrasi dari beibeirapa jeinis meidia 

yakni teiks, auidio, dan visuial yang teirdiri dari sampu il 

yang beirisikan profil peingeimbang, halaman peirtama 

sampai halaman seimbilan beirisikan mateiri, dan halaman 

teirakhir beirisikan gamei fuin thinkeir book yang beirbeintuik 

kuiis soal. Komponein teiks pada mateiri peimbeilajaran 

keiragaman ruimah adat di Indone isia yang dibuiat ringkas 

namuin meindalam, komponein backsouind yang dikonseip 

ceiria seisuiai deingan karakteiristik anak SD, dan kompone in 

visuial beiruipa gambar seibagai peinjeilas mateiri yang 

meinarik. 

Pada gamei meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial bagian pojok kiri atas be irisikan peirintah dan 

cara meimainkan gamei, keimuidian bagian balok kiri 

bingkai beirisikan soal kuiis deingan nomor yang 

beiruiruitan. Pada bagian pojok kanan atas me idia gamei fuin 

thinkeir book beirbabasis android au idio visuial beirisikan 

kuinci jawaban soal yang beirwarna, keimuidian bagian 

balok bingkai seibeilah kanan beirisikan pilihan jawaban 

dari soal. Siswa nantinya se iteilah meimbuika balok bingkai 

pada bagian soal keimuidian meimindahkan kei bagian 

balok jawaban deingan meimilih jawaban yang be inar. 

Seiteilah jawaban beinar dan siswa se ileisai meingeirjakan 

soal, siswa dapat meingcaptuir hasil yang teilah dikeirjakan. 

Peingguinaan meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial meiruipakan keiteirbaruian kareina oleih 

beibeirapa peineiliti teirdahuilui peingguinaan meidia masih 

beiruipa ceitak. 

Keivalidan me idia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial pada mateiri keiragaman ru imah adat di 

Indoneisia diteintuikan meilaluii uiji validasi ole ih ahli meidia 

dan ahli mateiri yang meimpuinyai keiahlian di bidang 

masing-masing. Meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial meindapatkan skor 

peirseintasei seibeisar 92% dari ahli meidia deingan kriteiria 

sangat valid dan sangat layak, ke imuidian meindapatkan 

skor peirseintasei seibeisar 87% dari ahli mateiri deingan 

kriteiria sangat valid dan sangat layak. Ahli me idia 

meimbeirikan saran peirbaikan yakni pada bagian fituir 

mateiri auidio visu ial pada bagian gambar dijeilaskan satu i-

satui deingan posisi gambar diteingah dan leibih beisar. 

Seidangkan saran peirbaikan dari ahli mateiri yakni 

meireivisi seisuiai deingan kaidah peinuilisan dalam PU iEiBI 

(Peidoman Uimu im Eijaan Bahasa Indoneisia).  

Uiji coba meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android au idio visuial pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia dilaksanakan seiteilah meidia 

peimbeilajaran valid dan layak diuijicobakan. Uiji coba 

meilibatkan 21 siswa ke ilas IV SDN Mlancu i I Kab. Keidiri. 

Dalam uiji coba ini meidia fuin thinkeir book beirbasis 

android auidio visu ial meimpeiroleih reispon yang positif 

dari siswa deingan skor peirseintasei 98% dari angkeit siswa. 

Skor peirseintasei reispon peinggu ina meinuinjuikkan bahwa 

meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book beirbasis android 



JPGSD. Volume 11 Nomor 10 Tahun 2023, 2215 - 2225 

2224 

auidio visuial sangat praktis diguinakan siswa uintu ik 

meinuinjang proseis peimbeilajaran.  

Saat peimbeilajaran beirakhir gu irui meingkonfirmasi 

uilang keipada siswa teirkait peingguinaan meidia fuin thinkeir 

book beirbasis android auidio visu ial pada mateiri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia, guirui 

meimbandingkan peimbeilajaran meinggu inakan buikui siswa, 

buikui guirui, dan me idia tambahan beiruipa poweir point dan 

videio yang beirsuimbeir dari youituib. Seibagian siswa 

meinjawab deingan antuisias dan leibih meimilih 

peimbeilajaran meingguinakan meidia fuin thinkeir book 

beirbasis android au idio visuial pada mateiri IPS kareina 

leibih meinyeinangkan dan meimu idahkan peimahaman. 

Seinada deingan Inin & Mintohari, (2021) bahwa de ingan 

meinghadirkan eileimein-eileimein visuial dan inteiraktif, Fuin 

Thinkeir Book dapat meimbantui siswa meimahami mateiri 

deingan leibih baik. Android Auidio Visuial juiga dapat 

diakseis meilaluii peirangkat android seihingga siswa dapat 

beilajar kapan saja dan di mana saja deingan meingguinakan 

peirangkat android yang dimilikinya (Afifah & Duimiyati, 

2021). 

Uintuik meinu injang keieifeiktifan meidia peimbeilajaran 

fuin thinkeir book beirbasis android au idio visuial pada 

mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia. Dilakuikan 

peimbeirian preitteist dan postteist keipada siswa deingan 

meimbeirikan soal me ingeinai mateiri keiragaman ruimah adat 

di Indoneisia yang dilakuikan seibeilu im dan seisuidah meidia 

fuin thinkeir book beirbasis android au idio visuial diuijikan. 

Peiroleihan skor maksimal dari preitteist dan postteist adalah 

100. Skor didapatkan dari soal yang beirbeintuik pilihan 

ganda beirjuimlah 10 buitir soal deingan meimakai nilai 75 

seibagai nilai KKM. Hasil peirbandingan preitteist dan 

postteist meinuinju ikan bahwa meidia peimbeilajaran dapat 

dikatakan eifeiktif deingan peiroleihan nilai N-Gain seibeisar 

0,87 deingan kriteiria tinggi kareina teirmasuik kei dalam 

reintang 0,70 < g < 1.00. Peiningkatan nilai seibeiluim 

preitteist dan seisu idah postteist meimakai u iji paireid sample i 

t-teist seihingga diambil keipuituisan dari tabeil paireid t-teist 

didapatkan skor signifikansi 0,000 (<0,05). Artinya 

teirdapat peirbeidaan signifikan antara preitteist dan postteist. 

Maka dapat disimpu ilkan peilakuian yang dibe irikan suidah 

eifeiktif ataui beirpeingaruih signifikan. 

Seiteilah proseis uiji coba dilaksanakan diteimuikan 

beibeirapa keiku irangan pada meidia peimbeilajaran fuin 

thinkeir book beirbasis android auidio visu ial pada mateiri 

keiragaman ru imah adat di Indoneisia yakni me idia teirseibuit 

hanya dapat diakseis oleih siswa yang me imiliki ponseil 

saja, keibijakan seitiap seikolah yang beirbeida-beida 

seihingga meimu ingkinkan  dilarang meingguinakan ponseil 

saat peimbeilajaran beirlangsuing di keilas, dan meidia 

teirseibuit beirbeintu ik aplikasi seihingga diaharapkan ponse il 

siswa meimiliki speisifikasi yang me imadai teiruitama ruiang 

peinyimpanan yang teirseidia pada ponseil. Keikuirangan 

lainnya adalah meidia fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial hanya dikeimbangkan dalam beintuik aplikasi, 

namuin dapat dikeimbangkan lagi kei dalam beintuik ataui 

basis lainnya dan menambahkan berbagai fitu ir-fituir lain 

dan beirbasis weib ataui beirbasis lainnya agar siswa leibih 

muidah meingakseis dan meingguinakan meidia teirseibuit.  

Peineilitian teirdahuilui yang dilakuikan oleih Riani eit al., 

(2019); Anjarani eit al., (2020); Alvionita & Nu igroho, 

(2021) meingeimbangkan meidia fuin thinkeir book seibagai 

meidia peimbeilajaran di keilas. Meimbuiat proseis 

peimbeilajaran le ibih meinyeinangkan, dapat meilatih 

keimandirian dan me inciptakan su iasana beilajar aktif uintuik 

meincapai tu ijuian peimbeilajaran. Meidia fuin thinkeir book 

seibuiah meidia peimbeilajaran yang dibuiat deingan konseip 

beirmain sambil beilajar. Meidia yang dikeimbangkan  

adalah inovasi barui yang  dikeimas dalam beintuik buikui, 

meidia teirseibuit beirisi informasi singkat, bacaan, 

peirmainan, dan dileingkapi gambar-gambar yang 

beirhuibuingan deingan mateiri. 

Deingan adanya peingeimbangan meidia peimbeilajaran 

fuin thinkeir book beirbasis android au idio visuial pada 

mateiri keiragaman ruimah adat di Indoneisia akan 

meimbeirikan dampak yang positif pada prose is 

peimbeilajaran khu isuisnya pada peimbeilajaran IPS di SD. 

Meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial meimiliki keileibihan yaitui: (1) dapat 

diguinakan seicara individu i, keilompok, ataui klasikal; (2) 

dapat diguinakan seicara offlinei seihingga dapat diguinakan 

kapan saja; (3) meimuidahkan siswa deingan peinyajian 

teiks, auidio, seirta visuial yang meinarik; (4) dapat 

meimbeirikan uimpan balik pada siswa de ingan ceipat 

meilaluii gameis yang beirbeintuik soal ku iis. 

 

PENUTUP 

Simpulan 

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peingeimbangan yang 

teilah dilaksanakan, maka didapatkan keisimpuilan bahwa 

proseiduir peingeimbangan peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran Fuin Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio 

Visuial pada mateiri IPS keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia meingguinakan modeil peingeimbangan ADDIEi 

yang teirdiri dari lima tahapan yakni Analyzei (Analisis), 

Deisign (Peirancangan), Deiveilop (Peingeimbangan), 

Impleimeint (Impleimeintasi), dan Eivaluiatei (Eivaluiasi).  

Keivalidan peingeimbangan meidia peimbeilajaran Fuin 

Thinkeir Book Beirbasis Android Auidio Visuial pada mateiri 

IPS keiragaman ruimah adat di Indoneisia beirdasarkan hasil 

skor peirseintasei keivalidan meidia seibeisar 92% masuik 

dalam kriteiria sangat valid dan sangat layak, peirseintasei 

keivalidan mateiri seibeisar 87% masuik kateigori sangat valid 

dan sangat layak, skor keipraktisan meidia dipeiroleih dari 

hasil angkeit reispon peingguina siswa keilas IV SDN 

Mlancui I beirjuimlah 21 deingan hasil peirseintasei skor 98% 

masuik dalam kriteiria sangat praktis dan meindapatkan 

reispon positif sangat baik, dan keifeiktifan meidia 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran Fuin Thinkeir Book 

Beirbasis Android Auidio Visuial pada mateiri IPS 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia dipeiroleih dari hasil 

preitteist postteist deingan hasil skor rata-rata N-Gain 

seibeisar  0,87 yang artinya teirdapat peiningkatan deingan 

kriteiria tinggi kareina teirmasuik kei dalam reintang 0,70 < g 

< 1.00 seiteilah dibeirikan peirlakuian. 

 

Saran 
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Beirdasarkan hasil peilaksanaan peineilitian dan 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book 

beirbasis android auidio visuial pada mateiri keiragaman 

ruimah adat di Indoneisia yang dipeiroleih, didapatkan 

beibeirapa saran yaitui, (1) meidia peimbeilajaran fuin thinkeir 

book beirbasis android auidio visuial pada mateiri 

keiragaman ruimah adat di Indoneisia meinjadi bahan 

alteirnatif guirui uintuik meinyeidiakan suimbeir beilajar siswa 

yang leibih beiragam seihingga meimpeirmuidah 

peinyampaian dan peineirimaan mateiri, (2) meilaluii 

peineilitian ini seikolah dapat leibih meimaksimalkan 

peingguinaan meidia peimbeilajaran teiruitama beirbasis digital 

deingan meimanfaatkan teiknologi seipeirti ponseil pintar 

uintuik meinuinjang guirui dalam meinyampaikan mateiri 

peimbeilajaran seihingga siswa leibih muidah meimahaminya, 

(3) meidia peimbeilajaran fuin thinkeir book beirbasis android 

auidio visuial pada mateiri keiragaman ruimah adat di 

Indoneisia dapat dikeimbangkan leibih lanjuit deingan 

meimanfaatkan ataui peinambahan beirbagai fituir meinarik 

yang beirbasis weib ataui beirbasis lainnya deingan mateiri 

lainnya. 
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