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Abstrak  

Pe$ne$litian ini be$rtujuan untuk me$nge$mbangkan dan me$nguji ke$layakan me$dia 

pe$mbe$lajaran be$rbasis Compute$r Assiste$d Instruction (CAI) mode$l tutorial dalam 

pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin dasar bagi pe$se$rta didik ke$las X MP 2 di SMK Nurul Islam 

Gre$sik. Latar be$lakang pe$ne$litian ini be$rangkat dari pe$ntingnya pe$nguasaan bahasa asing, 

khususnya bahasa Mandarin, di e$ra global se$rta minimnya me$dia ajar inte$raktif yang 

digunakan di se$kolah. Mate$ri yang dike$mbangkan me$ncakup topik 谈时间和日期 (Tán shíjiān 

hé rìqí) dan 学校的情况 (Xuéxiào de$ qíngkuàng), de$ngan pe$nde$katan mode$l ADDIE$. Me$dia 

CAI yang dirancang be$rsifat inte$raktif dan me$nginte$grasikan e$le$me$n suara, te$ks, animasi, se$rta 

vide$o untuk me$ndukung ke$te$rampilan me$nyimak, be$rbicara, me$mbaca, dan me$nulis. 

Pe$ne$litian ini me$nggunakan me$tode$ gabungan kualitatif dan kuantitatif de$ngan pe$ngumpulan 

data me$lalui obse$rvasi, validasi ahli, angke$t re$spon, se$rta uji e$fe$ktivitas me$lalui pre$-te$st dan 

post-te$st. Hasil validasi me$nunjukkan bahwa me$dia dinilai layak digunakan ole$h ahli mate$ri 

dan ahli me$dia. Obse$rvasi pe$laksanaan pe$mbe$lajaran me$mpe$role$h skor 75% (kate$gori baik), 

re$spon guru 72% (kate$gori baik), dan re$spon pe$se$rta didik 82% (kate$gori sangat baik), 

me$nunjukkan me$dia me$narik, mudah digunakan, dan se$suai ke$butuhan. E$fe$ktivitas me$dia 

ditunjukkan de$ngan pe$ningkatan rata-rata nilai dari 62,308 (pre$-te$st) me$njadi 81,923 (post-

te$st). De$ngan de$mikian, me$dia pe$mbe$lajaran CAI yang dike$mbangkan te$rbukti layak dan 

e$fe$ktif dalam me$ningkatkan hasil be$lajar bahasa Mandarin, se$rta mampu me$motivasi siswa 

dalam prose$s pe$mbe$lajaran di SMK Nurul Islam Gre$sik. 

Kata kunci : bahasa Mandarin, Me$dia Pe$mbe$lajaran, Compute$r Assiste$d Instruction (CAI), 

Pe$nge$mbangan Me$dia 

 

摘要 

教育在推动一个国家进步中具有战略性作用，其中外语能力的培养尤为关键。在

全球化背景下，随着印尼与中国经济合作的不断加深，汉语能力的重要性日益凸显。

然而，在职业高中（SMK）层面，汉语教学仍面临诸多挑战，其中之一是缺乏有效且

富有吸引力的教学媒体。根据对SMK Nurul Islam Gre$sik的观察，尽管学校具备信息技

术设备，但计算机辅助教学媒体尚未被充分利用。本研究旨在开发并验证一种基于计

算机辅助教学（CAI）模式的汉语教学媒体，采用ADDIE$开发模型（分析、设计、开

发、实施、评估），应用于基础汉语课程内容，即“谈时间和日期”,“学校的情况”该

CAI教学媒体具有互动性，融合了声音、文本、动画和视频元素，旨在支持学生听、

说、读、写四项语言技能的综合提升。本研究采用定性与定量相结合的方法，研究对

象为SMK Nurul Islam Gre$sik第十年级MP 2班的学生。为确保教学媒体的质量，研究邀
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请内容专家与媒体专家进行验证。实施结果显示，教学活动的观察评分为75%（良

好），教师反馈为72%（良好），学生反馈为82%（非常好）。通过对比前测与后测

成绩，学生的平均成绩由62.308提升至81.923，表明学习成果显著提升。因此，本研究

开发的CAI教学媒体被认为是可行的、具有吸引力的、易于使用的，并能有效提升学

生学习动机与汉语学习成效。本研究建议在职业高中汉语教学中推广使用CAI教学媒

体，作为一种创新的教学辅助工具。关键词：教学媒体，计算机辅助教学，汉语，

ADDIE$模型，职业高中，媒体开发，学习成果 

关键词: 汉语、教学媒体、计算机辅助教学（CAI）、媒体开发 

 

Abstract 

This study aims to de$ve$lop and e$valuate$ the$ fe$asibility of a Compute$r Assiste$d Instruction 

(CAI) tutorial-base$d le$arning me$dia for basic Mandarin language$ instruction, targe$ting 

Grade$ X MP 2 stude$nts at SMK Nurul Islam Gre$sik. The$ re$se$arch is motivate$d by the$ growing 

importance$ of fore$ign language$ proficie$ncy, particularly Mandarin, in the$ global e$ra, and 

the$ lack of inte$ractive$ instructional me$dia utilize$d in schools. The$ de$ve$lope$d mate$rial focuse$s 

on the$ topics 谈时间和日期 (Tán shíjiān hé rìqí / Talking about Time$ and Date$) and 学校的

情况 (Xuéxiào de$ qíngkuàng / School Conditions), following the$ ADDIE$ de$ve$lopme$nt mode$l. 

The$ CAI me$dia is inte$ractive$ and inte$grate$s sound, te$xt, animation, and vide$o e$le$me$nts to 

support liste$ning, spe$aking, re$ading, and writing skills. This re$se$arch e$mploys a mixe$d-me$thod 

approach, combining qualitative$ and quantitative$ data through obse$rvation, e$xpe$rt validation, 

re$sponse$ que$stionnaire$s, and e$ffe$ctive$ne$ss te$sts via pre$-te$sts and post-te$sts. Validation re$sults 

from subje$ct matte$r and me$dia e$xpe$rts confirm that the$ me$dia is suitable$ for use$. 

The$ imple$me$ntation of the$ CAI me$dia in classroom activitie$s achie$ve$d a score$ of 75% 

(cate$gorize$d as good), te$ache$r re$sponse$s re$ache$d 72% (good), and stude$nt re$sponse$s 

we$re$ 82% (ve$ry good), indicating that the$ me$dia is e$ngaging, use$r-frie$ndly, and aligne$d with 

le$arne$rs’ ne$e$ds. E$ffe$ctive$ne$ss te$sting showe$d an incre$ase$ in ave$rage$ score$s from 62.308 (pre$-

te$st) to 81.923 (post-te$st). The$re$fore$, the$ de$ve$lope$d CAI le$arning me$dia is both fe$asible$ and 

e$ffe$ctive$ in e$nhancing Mandarin language$ le$arning outcome$s and in incre$asing stude$nt 

motivation in the$ le$arning proce$ss at SMK Nurul Islam Gre$sik. 

Keywords :  Chine$se$ Language$, Le$arning Me$dia, Compute$r Assiste$d Instruction (CAI), 

Me$dia De$ve$lopme$nt
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1. PENDAHULUAN  

Pe$ndidikan me$me$gang pe$ran pe$nting 

dalam ke$majuan suatu bangsa, se$hingga 

maju dan mundurnya bangsa te$rse$but 

dapat diukur me$lalui pe$ndidikan. Dalam 

me$mbangun ke$majuan suatu bangsa, 

sangat dipe$rlukan adanya faktor 

pe$ndidikan. Hal ini dapat dilihat dari 

output ge$ne$rasi pe$ne$rus bangsa yang 

dice$tak me$lalui prose$s pe$ndidikan.  

Saat ini, hubungan antar ne$gara di Asia 

se$makin maju. Salah satu diantaranya 

adalah Indone$sia dan China. Hal ini 

be$rakibat pada te$rbukanya ke$se$mpatan 

ke$rja te$rutama pada te$naga ke$rja yang 

me$miliki ke$mampuan be$rbahasa 

Mandarin. Ole$h kare$na itu, pe$ningkatan 

kualitas sumbe$r daya manusia yang se$suai 

de$ngan minat pe$se$rta didik te$rhadap 

bahasa Mandarin sangat dibutuhkan. 

Usaha untuk me$ningkatkan kualitas 
bahasa Mandarin tingkat dasar pe$se$rta 

didik dapat dipe$ngaruhi ole$h be$be$rapa 

faktor, satu diantaranya ke$te$rse$diaan 

me$dia ajar yang digunakan. 

Be$rdasarkan je$nis dan be$ntuknya, 

te$rdapat be$rbagai macam me$dia ajar, satu 

di antaranya adalah me$dia ajar be$rbasis 

kompute$r. Me$dia ajar be$rbasis kompute$r 

akan sangat me$mbantu di se$tiap 

pe$laksanaan prose$s pe$mbe$lajaran bahasa 

Mandarin. Salah satu me$dia ajar be$rbasis 

kompute$r yang dapat me$ndukung 

pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin adalah 

me$dia CAI (Compute$r Assiste$d 

Instruction). Me$nurut Warsita (2008: 137) 

me$dia CAI me$rupakan salah satu me$dia 

ajar yang sangat me$narik dan mampu 

me$ningkatkan motivasi pe$se$rta didik. 

Me$dia CAI me$rupakan me$dia yang 

me$narik kare$na dalam me$dia ini dapat 

me$ncakup be$be$rapa me$dia ajar, 

diantaranya audio, vide$o, dan lain 

se$bagainya. Se$hingga pe$ndidik akan le$bih 

mudah dalam me$ngajarkan se$tiap 

ke$te$rampilan bahasa Mandarin.  

Be$rdasarkan hasil obse$rvasi yang 

dilakukan di SMK Nurul Islam Gre$sik, 

se$kolah ini me$miliki sarana dan fasilitas 

me$dia laboratorium kompute$r yang di 

dalamnya te$rdapat 12 buah unit kompute$r 

yang digunakan untuk pe$mbe$lajaran dan 

se$buah LCD proye$ktor yang dapat 

digunakan dalam ke$giatan pe$mbe$lajaran. 

Namun, be$lum te$rse$dia me$dia ajar yang 

be$rfungsi se$bagai sarana bantu yang 

me$madai untuk me$wujudkan 

pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin yang le$bih 

e$fe$ktif.  

Be$rdasarkan hasil wawancara yang 

dilakukan pe$ne$liti ke$pada guru pe$ngampu 

mata pe$lajaran bahasa Mandarin dan salah 

satu pe$se$rta didik, dite$mukan be$be$rapa 

masalah yang te$rjadi, yaitu: (1) 

Pe$mahaman pe$se$rta didik te$rhadap mate$ri 

bahasa Mandarin yang kurang akibat 

be$lum te$rse$dianya me$dia ajar yang 

me$mudahkan pe$ndidik dalam 

me$nyampaikan mate$ri. Hal ini dibuktikan 
de$ngan adanya hasil akhir pe$se$rta didik 

yang mayoritas nilainya di bawah KKM. 

(2) Pada pe$lajaran bahasa Mandarin sifat 

mate$rinya le$bih me$ngutamakan pada 

ke$mampuan me$nghafal dan pe$mahaman, 

se$hingga pe$se$rta didik me$me$rlukan 

me$dia ajar yang e$fe$ktif dan e$fisie$n untuk 

me$ningkatkan pe$mahaman me$nge$nai 

mate$ri dalam pe$lajaran bahasa Mandarin. 

Pada pe$ne$litian ini, bahasa Mandarin 

dasar yang akan digunakan adalah mate$ri 

谈时间和日期(Tán shíjiān hé rìqí) dan 学

校的情况(Xuéxiào de$ qíngkuàng) yang 

dari karakte$ristiknya dapat dimungkinkan 

untuk me$mbuat atau me$mproduksi suatu 

me$dia yang be$rsifat inte$raktif, se$hingga 

pe$se$rta didik dapat be$rinte$raksi se$cara 

aktif.  

Be$rdasarkan uraian pe$rmasalahan di 

atas, pe$ne$liti be$rtujuan untuk 

me$nge$mbangkan me$dia ajar be$rbasis 

kompute$r de$ngan be$ntuk CAI mode$l 

tutorial se$bagai solusi yang pe$ne$liti 

tawarkan untuk me$ngurangi 

pe$rmasalahan pe$mbe$lajaran bahasa 

Mandarin yang te$lah diuraikan. 



Vol. XX / No. XX 

E-ISSN : XXXX-XXXX 

Date : DD – MM – YYYY 

Pg. : XX – XX 

  

4  
 

Be$rdasarkan masalah yang 

dike$mukakan, maka dapat disimpulkan 

bahwa : 

1. Bagaimanakah alur pe$nge$mbangan 

me$dia CAI untuk pe$mbe$lajaran bahasa 

Mandarin mate$ri 谈时间和日期 (Tán 

shíjiān hé rìqí) dan  学校的情况 

(Xuéxiào de$ qíngkuàng)? 

2. Bagaimanakah kualitas me$dia CAI 

untuk pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin 

mate$ri 谈时间和日期 (Tán shíjiān hé 

rìqí) dan 学校的情况(Xuéxiào de$ 

qíngkuàng)? 

3. Bagaimanakah re$spon pe$se$rta didik 

te$rhadap pe$nggunaan me$dia CAI pada 

pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin mate$ri 

谈时间和日期 (Tán shíjiān hé rìqí) dan 

学校的情况 (Xuéxiào de$ qíngkuàng)? 

 

2. KAJIAN PUSTAKA 

2.1 Mode$l Pe$nge$mbangan 

Dalam pe$ne$litian pe$nge$mbangan 

me$dia CAI ini, akan me$nggunakan 

mode$l pe$nge$mbangan ADDIE$. 

Adapun pe$rtimbangan pe$nggunaan 

mode$l pe$nge$mbangan ADDIE$ dalam 

pe$ne$litian ini adalah mode$l 

pe$nge$mbangan ini se$suai untuk 

pe$nge$mbangan me$dia dan pe$ne$litian 

yang be$rsifat analisis ke$butuhan. 

Cahyadi (2019: 36)  me$nge$mukakan 

bahwa langkah-langkah mode$l 

pe$nge$mbangan ADDIE$ be$rasal dari 

awalan akronim antara lain: analysis, 

de$sign, de$ve$lopme$nt, 

imple$me$ntation, dan e$valuation. 

Gambar 2.1 Model Pengembangan 

ADDIE 

Adapun langkah-langkah mode$l 

pe$nge$mbangan ADDIE$ me$nurut 

Hamzah (2019: 33-34) yakni se$bagai 

be$rikut: 

1. Analysis (Analisa) 

Pada tahap ini, ke$giatan yang 

utama adalah me$nganalisis 

pe$rlunya pe$nge$mbangan mode$l 

atau me$tode$ pe$mbe$lajaran baru 

se$rta me$nganalisis ke$layakan dan 

syarat-syarat pe$nge$mbangan 

mode$l atau me$tode$ pe$mbe$lajaran. 

2. De$sign (De$sain/Pe$rancangan) 

De$sain me$rupakan langkah 

ke$dua dari mode$l pe$mbe$lajaran 

ADDIE$. Pada tahap ini, ke$giatan 

yang dilakukan adalah 

me$nte$rje$mahkan tujuan kursus ke$ 

dalam hasil pe$nampilan se$cara 

ke$se$luruhan dan obye$ktif. 

3. De$ve$lopme$nt (Pe$nge$mbangan) 
Pada tahap ini, langkahnya 

me$liputi ke$giatan me$mbuat, 

me$mbe$li, dan me$modifikasi bahan 

ajar. Se$lain itu juga me$lakukan 

re$visi, prose$s dan bahan se$rta 

ke$giatan pe$mbe$lajaran. 

4. Imple$me$ntation (Pe$ne$rapan) 

Pada tahap imple$me$ntasi ini, 

ke$giatan yang dilakukan yakni uji 

coba me$dia yang te$lah dide$sain 

dan dike$mbangkan ke$ be$be$rapa 

sampe$l dari sasaran yang te$lah 

dite$ntukan. 

5. E$valuation (E$valuasi) 

E$valuasi me$rupakan langkah 

te$rakhir dari mode$l de$sain siste$m 

pe$mbe$lajaran ADDIE$. E$valuasi 

adalah se$buah prose$s yang 

dilakukan untuk me$mbe$rikan nilai 

dari imple$me$ntasi me$dia 

pe$mbe$lajaran yang te$lah 

dite$rapkan. 

2.2 Me$dia Ajar 

Me$nurut Ramli (2012: 1), kata 

me$dia me$rupakan be$ntuk jamak dari 

kata me$dium yang be$rasal dari bahasa 

Latin dan se$cara harfiah kata te$rse$but 

me$miliki arti pe$rantara atau 
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pe$ngantar. Be$rdasarkan hal te$rse$but, 

maka me$dia dapat diartikan se$bagai 

pe$rantara atau pe$ngantar pe$san dari 

pe$ngirim ke$ pe$ne$rima pe$san. Hal ini 

dipe$rkuat ole$h pe$ndapat Sadiman 

(2010: 7) me$dia adalah se$gala se$suatu 

yang dapat dipe$rgunakan untuk 

me$nyampaikan pe$san dari pe$mbawa 

ke$ pe$ne$rima pe$san se$hingga dapat 

me$rangsang pikiran, pe$rasaan, minat 

dan pe$rhatian pe$se$rta didik 

se$de$mikian rupa se$hingga te$rjadi 

suatu prose$s be$lajar me$ngajar. Dari 

be$be$rapa de$finisi di atas, dapat 

disimpulkan bahwa me$dia ajar adalah 

se$buah pe$rantara yang se$ngaja 

dirancang, dike$mbangkan, dan 

dimanfaatkan untuk me$mfasilitasi 

suatu ke$giatan pe$mbe$lajaran agar 

mate$ri dapat te$rsampaikan dari 

pe$ngirim pe$san (pe$ndidik) ke$pada 
pe$ne$rima pe$san (pe$se$rta didik). 

Me$nurut Musfiqon (2012: 6) 

pe$makaian me$dia dalam prose$s 

ke$giatan pe$mbe$lajaran akan dapat 

me$mbangkitkan ke$inginan dan minat 

baru, me$mbangkitkan motivasi dan 

rangsangan ke$giatan be$lajar, se$rta 

me$mbawa pe$ngaruh psikologis 

te$rhadap pe$se$rta didik (lihat pula 

Abdurrahman dkk, 2020: 34). Me$dia 

dapat be$rguna untuk me$mbangkitkan 

gairah be$lajar, me$mungkinkan 

pe$se$rta didik untuk be$lajar mandiri 

se$suai de$ngan minat dan 

ke$mampuannya. 

Me$dia ajar me$miliki be$rbagai 

macam variasi mulai dari be$ntuk 

fisik, fungsi atau manfaatnya, 

kompone$n me$dia ajar dan 

se$bagainya. Me$nurut Ande$rson 

(dalam  Rohman dan Sofan, 2013: 

131), be$rdasarkan be$ntuknya me$dia 

ajar dapat dike$lompokkan se$bagai 

be$rikut: (1) audio; (2) ce$tak; (3) audio 

– ce$tak; (4) proye$k visual diam; (5) 

proye$k visual diam de$ngan audio; (6) 

visual ge$rak; (7) visual ge$rak de$ngan 

audio; (8) be$nda; (9) kompute$r. Dari 

pe$rnyataan te$rse$but, dapat dike$tahui 

bahwa pe$nge$mbangan CAI te$rmasuk 

ke$ dalam ke$lompok me$dia be$rbasis 

kompute$r kare$na dalam pe$nyajian 

suatu mate$ri pe$mbe$lajaran, CAI 

me$nggunakan kompute$r se$bagai 

me$dia utamanya. 

2.3 Me$dia CAI (Compute$r Assiste$d 

Instruction) 

Me$nurut Ande$rson (dalam 

Sadiman, 2003: 199) CAI yaitu 

pe$nggunaan kompute$r se$cara 

langsung de$ngan pe$se$rta didik untuk 

me$nyampaikan isi pe$lajaran dan 

me$mbe$rikan latihan, se$rta me$nge$te$s 

ke$majuan be$lajar pe$se$rta didik. Dari 

pe$rnyataan te$rse$but dapat dikatakan 

bahwa me$dia CAI mampu be$ke$rja 

se$bagai alat untuk me$mbe$rikan 

be$rbagai kompone$n dari suatu mate$ri 

be$se$rta latihan soalnya de$ngan 
me$nggunakan kompute$r. Program 

CAI me$rupakan program 

pe$mbe$lajaran yang digunakan dalam 

prose$s pe$mbe$lajaran de$ngan 

me$nggunakan pe$rangkat lunak 

be$rupa program kompute$r yang be$risi 

mate$ri pe$lajaran. 

Me$nurut He$inich dkk (dalam 

Harjanto, 2014: 15-16) te$rdapat 

be$rbagai macam mode$l CAI 

diantaranya yakni mode$l drills and 

practice$, mode$l tutorial, mode$l 

simulasi dan mode$l instructional 

game$s. CAI yang akan 

dike$mbangkan ole$h pe$ne$liti ini 

se$ndiri te$rmasuk dalam CAI mode$l 

tutorial. Mode$l tutorial ini me$rupakan 

mode$l yang se$suai untuk digunakan 

dalam mate$ri 谈时间和日期(Tán 

shíjiān hé rìqí) dan 学校的情况 

(Xuéxiào de$ qíngkuàng) kare$na dalam 

mate$ri ini te$rdapat bahasan me$nge$nai 

satu pe$rsatu kosakata dan contoh 

kalimat yang disajikan dalam be$ntuk 

pe$mbe$lajaran inte$raktif yang sifatnya 

me$mandu pe$se$rta didik untuk bisa 

be$lajar se$cara mandiri. Se$hingga 

de$ngan me$nggunakan me$dia CAI 
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mode$l ini, pe$se$rta didik akan le$bih 

te$rtarik untuk me$ngikuti prose$s 

be$lajar me$ngajar di ke$las. 

 

3. METODE PENELITIAN 

3.1 Pe$nde$katan Pe$ne$litian 

Je$nis pe$ne$litian yang digunakan 

dalam pe$ne$litian ini adalah je$nis 

pe$ne$litian pe$nge$mbangan. Me$tode$ 

pe$ne$litian yang diambil yakni data 

be$rupa informasi se$putar de$skripsi 

ke$adaan (kualitatif) dan data be$rupa 

angka (kuantitatif).  

3.2 De$sain Uji Validasi Produk 

Se$te$lah tahap pe$nge$mbangan 

se$le$sai, tahap se$lanjutnya yaitu 

me$lakukan de$sain uji validasi produk 

be$rdasarkan mode$l pe$nge$mbangan 

yang digunakan. Uji validasi ini 

dilakukan untuk me$ndapatkan 

masukan dan pe$nilaian te$rhadap 

produk, yang nantinya akan 

digunakan se$bagai pe$doman re$visi 

de$ngan tujuan untuk 

me$nye$mpurnakan me$dia yang 

dike$mbangkan. Pada pe$ne$litian ini, 

pe$rtama-tama draft me$dia CAI akan 

diujikan pada ahli me$dia dan ahli 

mate$ri te$rle$bih dahulu. Se$te$lah 

me$re$visi me$dia be$rdasarkan analisa 

pada uji validasi se$be$lumnya, maka 

tahap se$lanjutnya me$dia yang te$lah di 

re$visi siap di uji cobakan pada pe$se$rta 

didik dan dilanjutkan pe$mbe$rian te$s 

uji e$fe$ktifitas ke$pada pe$se$rta didik 

se$te$lah pe$laksanaan uji coba. Hasil 

te$s pe$se$rta didik digunakan se$bagai 

acuan untuk me$lihat e$fe$ktifitas 

produk me$dia CAI te$rhadap 

pe$mbe$tukan kompe$te$nsi pe$se$rta 

didik. 

3.3 Sampe$l Pe$ne$litian 

Sampe$l pada pe$ne$litian ini adalah 

pe$se$rta didik ke$las X MP 2 SMK 

Nurul Islam Gre$sik be$rjumlah 

se$banyak 26 pe$se$rta didik. 

 

 

 

3.4 Instrume$n Pe$ne$litian 

Instrume$n pe$ne$litian yang 

digunakan dalam pe$ne$litian ini te$rdiri 

atas: 

a. Le$mbar Pe$nilaian Te$naga Ahli 

Le$mbar pe$nilaian te$naga ahli 

te$rhadap produk yang 

dike$mbangkan pada pe$ne$litian ini 

dibagi me$njadi dua unsur yaitu 

ahli me$dia dan ahli mate$ri. 

b. Le$mbar Obse$rvasi Tahap Uji Coba 

Le$mbar obse$rvasi dalam 

pe$ne$litian ini me$rupakan je$nis 

le$mbar obse$rvasi partisipan di mana 

pe$ne$liti akan be$rinte$raksi langsung 

de$ngan ke$lompok yang diobse$rvasi 

yaitu pe$se$rta didik. Le$mbar 

obse$rvasi yang digunakan juga 

me$rupakan le$mbar obse$rvasi 

te$rtutup yang ke$mudian akan 

dijawab se$ndiri ole$h pe$ne$liti se$lama 
prose$s uji coba be$rlangsung. 

c. Le$mbar Te$s 

Te$s yang dilakukan dalam 

pe$ne$litian ini adalah te$s kognitif. 

Te$s kognitif dilakukan untuk 

me$ngukur ke$e$fe$ktifan me$dia CAI 

me$lalui soal-soal latihan yang 

te$rdapat pada me$dia CAI. Te$s 

dibe$rikan ke$pada pe$se$rta didik 

se$te$lah pe$ne$liti me$ne$rapkan me$dia 

CAI.  

d. Angke$t atau Kuisione$r 

Angke$t adalah se$buah te$knik 

dalam pe$ngumpulan data yang 

me$libatkan pe$nyusunan se$jumlah 

pe$rtanyaan yang te$lah dipe$rsiapkan 

se$be$lumnya. Je$nis angke$t dibagi 

me$njadi dua yaitu angke$t te$rbuka 

dan angke$t te$rtutup. Dalam 

pe$ne$litian ini, pe$ne$liti 

me$nggunakan ke$dua je$nis angke$t 

kare$na angke$t te$rdiri dari be$be$rapa 

pe$rtanyaan te$rtutup dan saran dari 

re$sponde$n be$rupa uraian. Angke$t 

akan dibe$rikan ke$pada pe$ndidik dan 

pe$se$rta didik. Pe$rtanyaan dalam 

angke$t ini be$rjumlah 11 pe$rtanyaan 

yang se$cara garis be$sar te$rdiri dari 
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kualitas isi dan tujuan, kualitas 

instruksional dan kualitas te$knik 

dari me$dia CAI. Angke$t ini 

be$rtujuan untuk: (1) me$ngukur 

variabe$l yang be$rsifat faktual; (2) 

me$mpe$role$h informasi yang re$le$van 

de$ngan tujuan pe$ne$litian; (3) 

me$mpe$role$h informasi de$ngan 

validitas dan re$liabilitas se$tinggi 

mungkin.  

3.5 Te$knik Pe$ngumpulan Data 

Te$knik pe$ngumpulan data yang 

digunakan dalam pe$ne$litian ini adalah 

se$bagai be$rikut: 

a. Wawancara/Inte$rvie$w 

Wawancara dipe$rlukan untuk 

bisa me$ndapatkan data yang 

biasanya dilakukan me$lalui 

pe$rte$muan antara dua orang untuk 

be$rtukar informasi me$lalui se$si 

tanya jawab. Wawancara yang 
digunakan dalam pe$ne$litian ini 

me$rupakan je$nis wawancara 

te$rstruktur. Wawancara awal te$lah 

dilakukan pada tanggal 12 April 

2023 di SMK Nurul Islam Gre$sik 

de$ngan guru mata pe$lajaran 

Bahasa Mandarin, Ibu Nur 

Maulidatul Hasanah, S.Pd. 

Wawancara ini be$rtujuan untuk 

me$nge$tahui kondisi nyata, 

pe$nye$bab, dan pe$rmasalahan, se$rta 

dampak pe$rmasalahan te$rse$but 

te$rhadap pe$se$rta didik yang ada 

dilapangan. Hasil wawancara ini 

digunakan untuk me$nge$tahui 

masalah yang dihadapi pe$se$rta 

didik dan pe$ndidik dalam 

pe$mbe$lajaran bahasa Mandarin.  

b. Obse$rvasi 

Me$nurut Young (dalam 

Hasanah, 2017: 35) te$knik 

obse$rvasi se$cara umum dibe$dakan 

atas obse$rvasi be$bas dan obse$rvasi 

te$rstruktur. Pada obse$rvasi tahap 

pe$nge$mbangan produk, pe$ne$litian 

ini me$nggunakan te$knik obse$rvasi 

be$bas, yaitu te$knik obse$rvasi tanpa 

me$nggunakan instrume$n. Te$knik 

obse$rvasi be$bas dipilih kare$na 

pe$ne$liti me$mbiarkan situasi 

be$rke$mbang se$cara alami 

se$hingga tidak te$rdapat suatu 

kompone$n yang te$rle$wat dalam 

tahap pe$nge$mbangan produk. 

Se$dangkan pada obse$rvasi tahap 

uji coba produk, pe$ne$liti 

me$nggunakan te$knik obse$rvasi 

te$rstruktur, yaitu te$knik obse$rvasi 

yang me$nggunakan instrume$n 

de$ngan  pe$rtanyaan te$rtutup.  

c. Pe$nilaian ole$h Te$naga Ahli 

Pe$nilaian ahli dalam pe$ne$litian 

ini me$liputi dua je$nis pe$nilaian, 

yaitu; 1) pe$nilaian ahli me$dia 

me$lalui instrume$n pe$nilaian yang 

te$lah dise$diakan. Dari instrume$n 

pe$nilaian ahli me$dia akan 

dipe$role$h je$nis data kualitatif 

be$rupa pe$nilaian dalam be$ntuk 
naratif/kome$ntar dan je$nis data 

kuantitatif be$rupa skor dari 

masing-masing kompone$n; 2) 

Pe$nilaian ahli mate$ri me$lalui 

instrume$n pe$nilaian yang te$lah 

dise$diakan. Dari instrume$n 

pe$nilaian ahli mate$ri juga akan 

dipe$role$h je$nis data kualitatif 

be$rupa pe$nilaian dalam be$ntuk 

kome$ntar dan je$nis data kuantitatif 

be$rupa skor dari masing-masing 

kompone$n.  

d. Te$s 

Te$s dalam pe$ne$litian ini 

dibe$rikan pada pe$se$rta didik 

se$te$lah dilakukan uji coba 

pe$nggunaan me$dia CAI. Te$s akan 

dilakukan satu kali. Te$s ini 

digunakan untuk me$nguji 

ke$e$fe$ktifan me$dia yang 

dike$mbangkan ole$h pe$ne$liti. 

Pe$ne$litian ini me$nggunakan te$s 

tulis yang te$rdiri atas 4 je$nis soal 

di mana masing-masing je$nis soal 

te$rdiri atas 5 butir soal.  

e. Angke$t Re$spon 

Angke$t re$spon dibe$rikan pada 

pe$ndidik dan pe$se$rta didik untuk 
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me$nguji ke$layakan me$dia CAI 

yang te$lah dike$mbangkan ole$h 

pe$ne$liti.  

3.6 Te$knik Analisis Data 

Tahap analisis data me$rupakan 

bagian pe$nting dari prose$s pe$ne$litian 

di mana pe$ne$liti me$ngolah dan 

me$mahami data yang te$lah 

dikumpulkan. Prose$s analisis data 

tidak hanya be$rtujuan untuk 

me$ngatasi pe$rmasalahan yang 

muncul dalam data, te$tapi juga untuk 

me$ndapatkan pe$mahaman yang le$bih 

me$ndalam te$ntang fe$nome$na yang 

dite$liti. Data dibagi me$njadi dua, 

yaitu data kualitatif dan data 

kuantitatif. Dalam pe$ne$litian ini, data 

kualitatif dipe$role$h me$lalui obse$rvasi 

yang te$rdiri dari obse$rvasi tahap 

pe$nge$mbangan dan obse$rvasi tahap 

uji coba produk, umpan balik yang 

dibe$rikan ole$h ahli me$dia be$rupa 

uraian te$ntang me$dia CAI yang akan 

dike$mbangkan, umpan balik yang 

dibe$rikan ole$h ahli mate$ri be$rupa 

uraian te$ntang mate$ri yang akan 

digunakan pada me$dia, se$rta hasil 

angke$t re$spon pe$ndidik dan pe$se$rta 

didik be$rupa uraian. Se$dangkan data 

kuantitatif dipe$role$h dari hasil le$mbar 

pe$nilaian ole$h ahli me$dia dan ahli 

mate$ri. Ke$mudian dipe$role$h juga dari 

hasil te$s ole$h pe$se$rta didik, se$rta hasil 

angke$t re$spon pe$ndidik dan pe$se$rta 

didik. 

Adapun te$knik analisis data 

kuantitatif pada pe$ne$litian ini yaitu 

se$bagai be$rikut: 

a. Analisis Data Hasil Uji Validasi 

Ahli Me$dia dan Ahli Mate$ri 

Dalam pe$ne$litian ini, analisis 

data hasil uji validasi ahli me$dia 

dan ahli mate$ri me$nggunakan 

rumus se$bagai be$rikut. 

 

 

Ke$te$rangan : 

PSA = Pe$rse$ntase$ Se$tiap Aspe$k 

b. Analisis Data Hasil Angke$t 

Re$spon 

Angke$t re$spon dalam 

pe$ne$litian ini be$rtujuan untuk 

me$ndapatkan umpan balik dari 

pe$ndidik dan pe$se$rta didik 

be$rdasarkan pe$rtanyaan te$rtutup 

yang te$lah disajikan ole$h pe$ne$liti. 

Adapun rumus yang akan  

digunakan untuk me$nghitung hasil 

angke$t re$spon yaitu se$bagai 

be$rikut. 

 

 

Ke$te$rangan : 

PSA = Pe$rse$ntase$ Se$tiap Aspe$k 

c. Analisis Hasil Uji Te$s 

Te$knik analisis hasil uji te$s 

yang digunakan untuk me$ngukur 

ke$e$fe$ktifan me$dia yang 

dike$mbangkan akan me$nggunakan 

rumus me$an. Be$rikut rumus untuk 

me$nghitung hasil uji te$s:  

 Ke$te$rangan : 

  ∑ 𝜒 = Jumlah data 

  𝑛    = Jumlah re$sponde$n 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Analyze$  

a) Analisis Kine$rja  

1) Kondisi nyata 

Pada tahap awal ini pe$ne$liti 

me$lakukan analisis masalah di 

SMK Nurul Islam Gre$sik. 

Pe$ne$liti me$lakukan wawancara 

de$ngan guru pe$lajaran bahasa 

PSA = 
∑ 𝑨𝒍𝒕𝒆𝒓𝒏𝒂𝒕𝒊𝒇 𝒋𝒂𝒘𝒂𝒃𝒂𝒏 𝒕𝒆𝒓𝒑𝒊𝒍𝒊𝒉 𝒔𝒆𝒕𝒊𝒂𝒑 𝒂𝒔𝒑𝒆𝒌

∑ 𝑨𝒍𝒕𝒆𝒓𝒏𝒂𝒕𝒊𝒇 𝒋𝒂𝒘𝒂𝒃𝒂𝒏 𝒊𝒅𝒆𝒂𝒍 𝒔𝒆𝒕𝒊𝒂𝒑 𝒂𝒔𝒑𝒆𝒌
 x 100% 

PSA = 
∑ 𝑨𝒍𝒕𝒆𝒓𝒏𝒂𝒕𝒊𝒇 𝒋𝒂𝒘𝒂𝒃𝒂𝒏 𝒕𝒆𝒓𝒑𝒊𝒍𝒊𝒉 𝒔𝒆𝒕𝒊𝒂𝒑 𝒂𝒔𝒑𝒆𝒌

∑ 𝑨𝒍𝒕𝒆𝒓𝒏𝒂𝒕𝒊𝒇 𝒋𝒂𝒘𝒂𝒃𝒂𝒏 𝒊𝒅𝒆𝒂𝒍 𝒔𝒆𝒕𝒊𝒂𝒑 𝒂𝒔𝒑𝒆𝒌
 x 100% 
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Mandarin, ke$mudian 

me$ne$mukan masalah pada 

mate$ri 谈时间和日期 (Tán 

shíjiān hé rìqí) dan 学校的情况
(Xuéxiào de$ qíngkuàng). 

Se$te$lah me$lakukan wawancara 

kondisi nyata yang dipe$role$h 

pada ke$las X MP 2 ialah: 

(a) Dalam me$nje$laskan mate$ri 

pe$ndidik hanya 

me$nggunakan buku pake$t 

se$bagai me$dia dalam 

me$nyampaikan mate$ri,  

(b) Pe$nyampaian mate$ri 

ke$pada pe$se$rta didik hanya 

dilakukan ole$h pe$ndidik 

se$cara ve$rbal,  

(c) Kurangnya minat pe$se$rta 

didik untuk me$mbaca 

mate$ri yang ada di buku 

pake$t,  

(d) Te$rdapat nilai be$be$rapa 

pe$se$rta didik yang masih 

be$lum me$ncapai KKM 

pada be$be$rapa mate$ri. Dari 

26 orang pe$se$rta didik, 

hanya 11 yang me$ngalami 

ke$tuntasan be$lajar 

se$dangkan KKM yang ada 

dise$kolah te$rse$but 

khususnya mata pe$lajaran 

Bahasa Mandarin adalah 

75. 

Dilihat dari pe$rmasalahan di 

atas, pe$ne$liti me$mutuskan 

untuk me$nge$mbangkan me$dia 

agar dapat me$mbe$rikan variasi 

dan me$mbantu pe$se$rta didik 

dalam me$lakukan prose$s 

pe$mbe$lajaran yaitu me$dia CAI. 

2) Kondisi Ide$al 

Adapun kondisi ide$al dalam 

pe$mbe$lajaran ini adalah 

te$rcapainya tujuan 

pe$mbe$lajaran yang dapat 

dicapai ole$h pe$se$rta didik 

dalam mata pe$lajaran bahasa 

Mandarin mate$ri 谈时间和日

期 (Tán shíjiān hé rìqí) dan 学

校的情况 (Xuéxiào de$ 

qíngkuàng). 

Untuk me$ndapatkan hasil 

yang ide$al, dipe$rlukan se$suatu 

yang bisa me$nunjang dalam 

pe$mbe$lajaran yang mampu 

me$ningkatkan pe$mahaman 

pe$se$rta didik yaitu pe$nggunaan 

me$dia pe$mbe$lajaran yang 

be$rupa me$dia CAI atau 

multime$dia inte$raktif yang bisa 

me$njadi alte$rnatif agar kondisi 

ide$al bisa te$rcapai. Se$lain itu, 

me$dia CAI juga bisa 

me$njadikan pe$se$rta didik le$bih 

aktif dalam pe$mbe$lajaran dan 

le$bih mudah dalam me$mahami 

mate$ri. 

b) Analisis Ke$butuhan  

Mata pe$lajaran Bahasa 

Mandarin me$rupakan mata 

pe$lajaran yang me$mpe$lajari 

e$le$me$n-e$le$me$n dalam bahasa 

Mandarin yang me$liputi 

me$mbaca, me$nulis, 

me$nde$ngarkan dan be$rbicara. 

Apabila tidak didukung de$ngan 

me$dia yang te$pat, maka sulit bagi 

pe$se$rta didik untuk le$bih 

me$mahami dan me$ndalami mate$ri. 

Dari faktor te$rse$but pe$ne$liti 

me$nge$mbangkan me$dia CAI 

untuk mata pe$lajaran Bahasa 

Mandarin mate$ri 谈时间和日期 

(Tán shíjiān hé rìqí) dan 学校的情

况 (Xuéxiào de$ qíngkuàng) ke$las 

X MP 2 yang bisa 

me$mvisualisasikan mate$ri agar 

le$bih mudah dipahami ole$h 

pe$se$rta didik. 

4.2 De$sign  

Pada prose$s de$sain ini te$rdapat 

be$be$rapa tahapan yaitu me$nde$sain 

produk mate$ri se$suai analisis 

ke$butuhan pe$se$rta didik yang te$lah 

dilakukan de$ngan pe$doman silabus 

dan RPP, me$mbuat rancangan 

Flowchart me$dia.  

 



Vol. XX / No. XX 

E-ISSN : XXXX-XXXX 

Date : DD – MM – YYYY 

Pg. : XX – XX 

  

10  
 

4.3 De$ve$lopme$nt  

Pada tahap ini, pe$ne$liti mulai 

me$nge$mbangkan me$dia se$suai 

de$ngan Flowchart yang te$lah 

dirancang se$be$lumnya. 

a) Produksi 

Prose$s pe$nge$mbangan me$dia 

CAI pe$ne$liti me$nggunakan 

be$be$rapa software$ pe$ndukung 

se$pe$rti Microsoft Word 2013, 

Microsoft Powe$r Point 2013, 

Adobe$ Photoshop CS6, Core$l 

Draw X7. Me$dia CAI ini me$liputi 

be$be$rapa bagian frame$ yaitu frame$ 

halaman pe$mbuka, frame$ judul, 

frame$ KI/KD pe$mbe$lajaran, frame$ 

mate$ri, frame$ latihan soal, dan 

frame$ profil pe$nge$mbang. 

 

Gambar 4.1 Frame$ Halaman Pe$mbuka 

 

 
Gambar 4.2 Frame$ Judul   

b) Hasil uji validasi  

Be$rikut hasil data dari uji validasi: 

(1) Hasil pe$nilaian ole$h ahli 

me$dia dipe$role$h pre$se$ntase$ 

se$banyak 89% te$rmasuk 

kate$gori sangat baik. Adapun 

be$be$rapa saran yang 

dibe$rikan ole$h ahli me$dia 

yaitu se$baiknya me$nggunakan 

tombol navigasi yang le$bih 

te$rlihat agar dapat 

me$mudahkan pe$ngguna 

dalam pe$makaiannya, 

pe$milihan warna harus 

dise$suaikan de$ngan isi yang 

ada pada me$dia, dan layout 

yang digunakan harus le$bih 

be$rvariasi. 

(2) Hasil pe$nilaian dari ahli 

mate$ri dipe$role$h pre$se$ntase$ 

se$banyak 92% te$rmasuk 

kate$gori sangat baik. Adapun 

saran dan masukan yang 

dibe$rikan ole$h ahli mate$ri 

yaitu me$dia yang 

dike$mbangkan pe$rlu 

dile$ngkapi de$ngan gambar di 

se$tiap kosakata untuk 

me$mpe$rje$las pe$mahaman 

pe$se$rta didik. 

4.4 Imple$me$ntation 

Tahap pe$ne$rapan ini dilakukan 

obse$rvasi tahap uji coba yang 

me$mpe$role$h hasil pre$se$ntase$ se$be$sar 
75% dan uji coba te$s untuk me$lihat 

hasil ke$e$fe$ktifan me$dia. Untuk 

me$lihat ke$e$fe$ktifan me$dia CAI 

dipe$role$h me$lalui pre$ te$st dan post 

te$st yang ke$mudian dihitung de$ngan 

me$nggunakan me$an. Be$rdasarkan 

pe$rhitungan me$nggunakan rumus 

me$an, dipe$role$h rata-rata pre$-te$st  

se$be$sar 62,30 dan post-te$st se$be$sar 

81,92, se$hingga pe$nggunaan me$dia 

CAI dapat dikatakan sudah e$fe$ktif. 

4.5 E$valuation  

Pada tahap ini, dipe$role$h hasil 

re$spon pe$ndidik dan pe$se$rta didik 

te$rhadap pe$nggunaan me$dia CAI 

me$lalui angke$t re$spon yang te$lah 

dibe$rikan ole$h pe$ne$liti. 

Be$rikut hasil data dari uji validasi: 

(1) Hasil angke$t re$spon pe$ndidik 

dipe$role$h pre$se$ntase$ se$banyak 

72% te$rmasuk kate$gori cukup. 

Pe$ndapat yang dibe$rikan ole$h 

pe$ndidik, me$dia CAI yang 

dike$mbangkan dapat 

me$mpe$rmudah pe$ndidik dalam 

me$nyampaikan mate$ri. Se$lain 

itu, waktu pe$mbe$lajaran juga 

le$bih e$fisie$n. Saran yang 
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dibe$rikan ole$h pe$ndidik yaitu 

se$baiknya satu me$dia digunakan 

untuk satu bab saja. 

(2) Hasil re$vie$w dari ahli mate$ri 

dipe$role$h pre$se$ntase$ se$banyak 

82% te$rmasuk kate$gori baik. 

Se$bagian be$sar pe$se$rta didik 

me$rasa le$bih mudah me$mahami 

mate$ri dan te$rmotivasi untuk 

me$mpe$lajari bahasa Mandarin 

de$ngan adanya me$dia ini. 

Se$dangkan saran yang dibe$rikan 

ole$h para pe$se$rta didik yakni 

pe$rihal warna pada me$dia, 

be$be$rapa be$rpe$ndapat warna 

yang digunakan kurang 

be$rvariasi dan be$be$rapa lainnya 

be$rpe$ndapat kurang ne$tral. 

 

5. PENUTUP 

5.1 Simpulan 
Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian dan 

pe$nge$mbangan yang te$lah dilakukan, 

maka se$jumlah ke$simpulan dapat 

dije$laskan se$bagai be$rikut: pe$se$rta 

didik ke$las X MP 2 SMK Nurul Islam 

Gre$sik me$mbutuhkan me$dia ajar 

be$rbasis kompute$r yang bisa 

me$mbantu me$mudahkan dalam 

me$mpe$lajari bahasa Mandarin, 

pe$nge$mbangan mode$l pe$mbe$lajaran 

yang pe$ne$liti ke$mbangkan dinilai 

se$suai de$ngan ke$butuhan pe$ndidik 

dan pe$se$rta didik dan te$rfokus pada 

ke$butuhan se$tiap pe$se$rta didik.  

Me$dia yang digunakan dalam 

pe$ne$litian ini te$lah divalidasi ole$h 

satu ahli me$dia dan satu ahli mate$ri. 

Me$dia ajar yang dike$mbangkan 

be$rtujuan untuk me$mpe$rmudah 

prose$s pe$mbe$lajaran bahasa 

Mandarin pada mate$ri 谈时间和日期 

(Tán shíjiān hé rìqí) dan 学校的情况 

(Xuéxiào de$ qíngkuàng). Be$rdasarkan 

hasil analisis me$lalui uji e$valuasi 

hasil te$s se$rta uji e$fe$ktivitas 

me$nggunakan angke$t re$spon 

pe$ndidik dan pe$se$rta didik, te$rbukti 

bahwa me$dia CAI dapat 

me$ningkatkan ke$te$rampilan dan 

ke$mampuan pe$se$rta didik dalam 

me$mpe$lajari bahasa Mandarin 

khususnya pada mate$ri 谈时间和日

期 (Tán shíjiān hé rìqí) dan 学校的情

况 (Xuéxiào de$ qíngkuàng), baik 

se$cara kualitatif maupun kuantitatif. 

5.2 Saran 

(1) Ke$pada Ke$pala Se$kolah SMK 

Nurul Islam 

Se$moga hasil pe$ne$litian ini 

bisa me$njadi re$kome$ndasi untuk 

me$ningkatkan pe$mbe$lajaran 

bahasa Mandarin di SMK Nurul 

Islam. De$ngan me$nyampaikan 

informasi ke$pada guru 

pe$ngampu mata pe$lajaran bahasa 

Mandarin, se$hingga dapat 

me$mbantu me$mpe$rmudah 

pe$se$rta didik dalam me$mpe$lajari 

bahasa Mandarin. 

(2) Ke$pada Pe$ndidik 

Me$dia CAI dapat me$mbantu 

pe$ndidik dalam me$nyajikan 

mate$ri se$cara le$bih me$narik dan 

inte$raktif, se$rta mampu 

me$ningkatkan pe$rhatian dan 

pe$mahaman pe$se$rta didik.  Maka 

dari itu, pe$ndidik disarankan 

untuk me$manfaatkan me$dia ajar 

ini. Te$tapi pe$rlu juga untuk 

me$nye$suaikan pe$nggunaan 

me$dia de$ngan karakte$ristik 

pe$se$rta didik dan mate$ri ajar agar 

hasil yang dipe$role$h le$bih 

maksimal.   

(3) Ke$pada Pe$se$rta Didik 

Pe$se$rta didik diharapkan 

dapat me$manfaatkan me$dia ajar 

CAI ini de$ngan baik se$bagai 

sarana untuk be$lajar se$cara 

mandiri maupun ke$lompok. 

De$ngan fitur inte$raktif yang 

te$rdapat dalam me$dia ini, pe$se$rta 

didik dapat le$bih mudah 

me$mahami mate$ri dan 

me$ngulang pe$mbe$lajaran kapan 

saja se$suai ke$butuhan. 

Disarankan juga agar pe$se$rta 
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didik le$bih aktif dalam me$ngikuti 

pe$mbe$lajaran agar hasil be$lajar 

yang dipe$role$h se$makin baik. 

(4) Ke$pada pe$ne$liti se$je$nis 

Untuk pe$nge$mbangan le$bih 

lanjut, te$rdapat hal yang 

dipe$rhatikan, se$pe$rti : 

a) Me$milih karakte$ristik mate$ri 

yang se$suai se$hingga de$ngan 

me$nggunakan me$dia CAI 

dapat te$rlaksana se$cara 

maksimal. 

b) Hasil dari wawancara de$ngan 

te$naga pe$ndidik mata 

pe$lajaran Bahasa Mandarin 

yaitu te$rdapat be$be$rapa mate$ri 

yang hasil be$lajarnya be$lum 

me$ncapai ke$tuntasan 

minimal. Se$hingga pe$rlu 

dilakukan pe$nge$mbangan 

me$dia pe$mbe$lajaran yang 
se$suai de$ngan karakte$ristik 

mate$ri te$rse$but.  
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