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1. PENDAHULUAN

Pendidikan pada anak usia dini disebut juga
pendidikan di usia emas (Golden Age), pada usia inilah
anak mulai peka menerima stimulan dan berbagai upaya
pendidikan untuk membantu  pertumbuhan dan
perkembangan anak secara.aptimal (‘Rizky,2021 ).

Pertumbuhan «dan perkembangan anak akan
optimal apabila pemberian rangsangan dilakukan secara
tepat dan berkesinambungan. Rangsangan juga diberikan
secara berkesinambungan atau terus menerus sampai anak
benar-benar telah memahami konsep yang diajarkan
(Wulandari,2023).

Pengenalan lambang bilangan dimulai pada
rentang usia 3-4 tahun dimana anak mulai memasuki masa
pra sekolah. Tujuan: pengenalan lambang bilangan antara
lain ‘untuk mengembangkan kemampuan berpikir anak
agar dapat menemukan alternatif pemecahan masalah,
membangun dasar pelajaran matematika, mengajarkan
anak untuk mengenali, dan memahami lambang bilangan
dalam kehidupan “sehari-hari. Mengenalkan lambang
bilangan sangat penting “untuk dikembangkan karena
simbol bilangan merupakan dasar = dalam bidang
matematika (Putri;201.9).

Kenyataan yang terjadi pada anak usia 3-4 tahun
di Pos Paud Little Star diketahui bahwa kemampuan anak
dalam mengenal lambang bilangan 1-5 masih belum
berkembang secara optimal,hal “ini terlihat ketika guru
meminta anak untuk menyebutkan'salah satu angka yang
ditunjuk (misal.angka 5), dari 8:anak ada 6 anak (75%)
terlihat bingung dan menjawab dengan asal dan 2 anak
(25%) “saja yang mampu_menyebutkan angka sesuai
lambang bilangan yang ditunjuk oleh guru. Hal ini terjadi
karena dalam pembelajaran guru hanya menjelaskan
nama-nama lambang bilangan dengan melafalkannya
menggunakan kata=kata dan jari sehingga anak merasa
bosan dan kurang tertarik dengan pembelajaran mengenal
lambang bilangan.

Untuk mengoptimalkan pengenalan lambang
bilangan pada anak dibutuhkan kegiatan yang.bervariasi
serta dapat menarik minat dan perhatian anak. Metode
bermain memancing bisa’ menjadi cara kreatif dan
menyenangkan untuk mengenalkan lambang bilangan
kepada anak usia dini. Menurut Triharso,A (2013)
permainan memancing ikan merupakan permainan yang
sangat disukai atau disenangi oleh anak-anak, permainan
memancing ikan mengajarkan kepada anak untuk
berkonsentrasi, melatih kesabaran, sekaligus dapat
mengenalkan lambang bilangan.

Permainan memancing mengajarkan kepada anak
untuk konsentrasi melengketkan magnet pada klip kertas.

Selain melatih kesabaran dan konsentrasi anak,

koordinasi mata dan tangan, permainan ini dapat
digunakan untuk mengajarkan konsep pengenalan
lambang bilangan. Melalui permainan memancing anak-
anak dapat'belajar dengan cara yang menyenangkan dan
interaktif.

Penelitian terdahulu'yang relevan adalah yang
dilakukan oleh'Winarni Agustin, %2016 dengan judul
“Peningkatan Kemampuan Kognitif Melalui Permainan
Memancing Angka Pada Anak Kelompok B TK Pembina
Putra Surabaya”. Dalam penelitian ini, ditemukan bahwa
kemampuan mengenal lambang bilangan meningkat
sebesar 75% setelah diberikan intervensi.

Berdasarkan pernyataan diatas, maka dilakukan
penelitian mengenai ada atau tidaknya pengaruh
permainan memancing ikan terhadap’ kemampuan
mengenal lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun.
Penelitian ini memanfaatkan alat.permainan memancing
ikan sebagai kegiatan pembelajaran di Pos Paud Little
Star, kegiatan bermain memancing ikan pada permainan
ini bertujuan supaya anak mengenal lambang.bilangan.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas rumusan

masalah dalam penelitian ini.adalah:

1. Bagaimana aktivitas_gururdalam.meningkatkan
kemampuan mengenal lambang bilangan
melalui permainan memancing pada anak usia 3-
4 tahun'di Pos Paud Little:Star?

2. Bagaimana aktivitas anak dalam meningkatkan
kemampuan mengenal lambang bilangan'melalui
permainan memancing pada anak.usia 3-4.tahun
di Pos Paud Little Star?

3. Bagaimana kemampuan mengenal lambang
bilangan-anak usia 3-4 tahun di Pos Paud Little
Star setelah diterapkan permainan memancing?

Berdasarkan rumusan masalah._diatas tujuan
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Untuk mengetahui aktivitas guru dalam

mengenal lambang bilangan melalui permainan
memncing pada anak usia 3-4 tahun di Pos Paud
Little Star;

2. Untuk /mengetahui

aktivitas anak dalam

mengenal lambang bilangan melalui permainan
memancing pada anak usia 3-4 tahun di Pos
Paud Little Star

3. Untuk mengetahui kemampuan mengenal
lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun di Pos
Paud Little Star setelah diterapkan permainan
memancing.

Menurut Lestari dalam (Azhima et al,2021)
pengenalan konsep bilangan pada anak usia dini dapat
dilakukan melalui tiga tahap, yaitu (1) membilang, adalah
menyebutkan  bilangan  berdasarkan urutan, (2)
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Gambar 1. Siklus Penelitian Tindakan Kelas

Model Kemmis dan McTaggart (Arikunto,2010) P =/ X 100%
[Perencanaan_| I—Q
[ | Keterangan :
| Bt I E T P = Angka Presentase
g ] F = Banyak anak yang mendapat nilai tertentu
M N = Jumlah total anak
Menurut Djamarah dan Zain (dalam Sukartini et
P, [
[Eeenps | Q al, 2019) taraf atau tingkatan keberhasilan proses belajar
[sikLusum | [ Pelaksanaan mengajar yang baru dilaksanakan secara keseluruhan

apabila :
g [ Pengamatan | <.‘:5 1.75% dari jumlah siswa yang mengikuti proses belajar

mengajar atau mencapai taraf keberhasilan minimal,
optimal, atau bahkan maksimal, maka proses belajar
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PEMBAHASAN

1.Aktivitas Guru dalam Mengenal Lambang Bilangan
Melalui Permainan Memancing

Hasil observasi penilaian aktivitas guru untuk
engenalkan  lambang bilangan  melalui  permainan
engalami peningkatan dari siklus I ke siklus I,
dalam proses pembelajaran melalui
pendekatan kepada anak

mengajar berikutnya dapat membahas pokok bahasan
yang baru

2.75% atau lebih dari jumlah siswa mengikuti proses
belajar mengajar mencapai taraf keberhasilan kurang
(dibawah taraf minimal), maka proses belajar mengaja
berikutnya hendaknya bersifat perbaikan (remedial)

HASIL DAN PEMBA

Penelitian meningkatk anak dalam mengenal
kemampuan meng a pada anak us itas guru memberikan
3-4 tahun mel ivi nan memancing = 0 iti i k selama kegiatan
dilaksanakan di nelitian dilaku erla : nakan pertanyaan
dalam 2 s 11 dimana setiap = Yang iasi, i individual serta
siklus aks ali  pertemuan. g yang menarik
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60% . .
. anak dalam mengenal lambang bilangan, oleh karena itu
40% metode permainan memancing sangat efektif untuk
20% digunakan sebagai pembelajaran dalam mengenalkan

mancing sehingga pada siklus 1l
0% lambang bilangan pada anak.

Rekapitulasi Hasil Pen

Mengenal L sudah mampu mengenal dan

100% ilangan 1-5 dengan benar.

80%

Prasiklus Siklus | Siklus Il

mPertemuan| gPertemuan2 gPertemuan3

Berdasarkan grafik diatas dapat dikatakan bahwa
proses pembelajaran pada siklus 11 berhasil.
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SIMPULAN DAFTAR PUSTAKA
Berdasarkan data penelitian dan pembahasan yang ~ Agustin, W. (2016). Peningkatan Kemampuan Kognitif

telah diuraikan pada bab IV maka dapat disimpulkan Xelakh:(i rermali(ngn_rll\(/l%manging g‘“gf" Pada
bahwa  aktivitas  permainan  memancing  dapat hak Kelompo Ina Putra Surabaya.

. Azhima, I., Meilanie, R. S. M., & Purwanto, A. (2021).

meningkatkan kemampuan anak usia 3-4 tahun dala Penggunaan media flashcard untuk
mengenal lambang bilangan di Pos Paud Little Star. Hal mengenalkan matematika permulaan pada anak
dapat terlihat dari peningkatan aktivitas g ia_dini. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan
dan kemampuan anak dalam mengen ia Dini, 5(2), 2008-2016.
yang mengalami peningk i i ) i, R. eningkatan Kemampuan Mengenal
genal lamb
signifikan
siklus 1, anak dalam melak
permainan me k lebih fokus .
mengalami. p ahami lam Melasarianti, L., Pujihastuti, E., Yulianti, U. H., Mariasari,
bilanga S., Budi, D. R., & Listiandi, A. D. (2022).
i Pelatihan Penyusunan Penelitian Tindakan
Kelas Bagi Guru. Solidaritas: Jurnal
Pengabdian, 2(1), 1-10.

h Ngasep Sewon

perma
pemb : nteraktif

mpuan anak dalam

meningka

e

menarik A
ikan

baca
Huruf
urul Qalbi

uk guru
pembelajaran herbasis_.p ehingga pembelajara
dalam mengenal e dapat dilakukan dengan
cara yang menyenangka

3.Kepada Peserta Didik

Untuk anak-anak diharapkan teta angat dal
belajar, jangan takut untuk bermain dan al
baru.
4.Kepada Peneliti

Diharapkan dapat mengembangkan metode
pembelajaran lain yang dapat digunakan untuk
meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal lambang
bilangan.
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