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Abstract

Learning in early childhood education requires engagmg 1nstruct10nal medla that are appropriate to children's
developmental characteristic i observations conducted at TKIT
Wildani 2 Surabaya reveal s in recognizing the types and
characteristics of sea vessels assroom instruction. This study
aimed to develop a workshee nd describe its implementation
in improving children's abil ch and Development (R&D)
approach using the ADDIE mo : 1gn, development, implementation, and
evaluation. Data were collected through observations, documentation, and expert validation involving both material and
media experts. The developed product was subsequently tested on four children aged 5—6 years at TKIT Wildani 2
Surabaya. The findings indicate that the worksheet comprises nine learning activities, including puzzles, mazes, picture
matching, ship-name matching, and ship-pattern sewing activities. The material expert validation yielded a feasibility
score of 80%, while the media expert validation also achieved 80%, indicating that the worksheet is feasible for use with
minor revisions. The product trial demonstrated that children's ability to recognize different types of sea vessels reached
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89.1%, while their ability to identify the characteristics of sea vessels reached 88.8%, resulting in an overall achievement
score of 88.9%. These findings suggest that the developed sea transportation worksheet is a feasible and effective learning
medium for helping children aged 5—6 years recognize the types and characteristics of sea vessels through engaging,
concrete, and developmentally appropriate learning activities.
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1. PENDAHULUAN

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) telah menjadi
perhatian global karena investasi di masa_.awal
kehidupan menentukan kualitas sumber da anusia.
Astuti & Triani (2024). men gaska nvestasi
PAUD memberikan da g terhadap

pembangunan data
Kemendikbudriste al (2023)
mengungkapkan ajaran PAUD
di Indonesia gan utama.
Simatupang et a bahwa banyak

anak b
pengemn

mene
tahap p
bahwa peng
sesuai un
motorik ana
dapat menjadi sarana yang
pembelajaran yang gkan dan bermakna.
Teori Lev Vygotsky juga menekankan pentingnya
interaksi sosial, dukungan b
penggunaan alat bantu visual
usia dini. Pengembangan w
tema kendaraan laut dapat
belajar yang lebih bermakna
Selain itu, media ini menggunakan objek yang famlhar
dan dekat dengan kehidupan sehari-hari anak sehingga
lebih mudah dipahami dan menarik minat belajar
mereka.

Firtsanianta & Khofifah, (2022) berpendapat
pengembangan worksheet tematik kendaraan laut dapat

eet tematik
memfasilitasi

enjawab kebutuhan guru. Febriansyah et al., (2025)
enambahkan bahwa guru membutuhkan alat bantu
enggabungkan aspek seni, kreativitas, dan
m satu kegiatan terstruktur. Dengan

abila et al., 20
Riadi et al bahwa tema
nak terutama

rkotaan yang

benar-benar  sesua onteks pengguna di
lapangan (D. Rahmawa

Setyowahyud1 et al., (202 enyatakan bahwa
i melalui worksheet tematik
sitif terhadap perkembangan
orik anak. Nurhenti Dorlina
askan bahwa pembelajaran
gkan merupakan standar
penting dalam implementasi kurikulum PAUD
nasional. Oleh karena itu, pengembangan worksheet ini
selaras dengan prinsip dan tuntutan kurikulum yang
berlaku.

Worksheet yang dikembangkan dalam penelitian ini
difokuskan pada pengenalan berbagai jenis kendaraan
laut, seperti kapal penumpang, kapal kargo, kapal
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tanker, dan kapal perang. Materi tersebut disajikan
melalui aktivitas menggambar dan pengamatan
sederhana yang disesuaikan dengan karakteristik anak
usia 5-6 tahun (Hasibuan et al., 2022). Penggunaan
tema kendaraan laut diharapkan dapat membantu anak
mengenal fungsi dan bentuk berbagai jenis kapal yang
dekat dengan kehidupan sehari-hari serta menambah
wawasan anak tentang alat transportasi laut.
Pengembangan worksheet menggambar kendaraan
laut menjadi salah satu upaya untuk mendukung

perkembangan kreativitas dan keman ognitif

anak usia dini (F. A. R
diharapkan dapat m

ielitian ini
si terhadap
baga PAUD,
pembelajaran
an kebutuhan
engembangan
angkan lebih

tematik yang m
perkembanga
worksheg

lanjut p.

bagal med

mampuan anak
Surabaya.

perlu diterapkan secara

rstruk an seti

pembelajaran un
usia 5-6 tahun di

Model penelitian ADE
optimal karena bersifat
tahapannya saling terkait.
dilakukan secara beruruta
produk yang dihasilkan efe
Dalam penelitian ini,
melalui kegiatan menggambar kendaraan dan kapal
untuk meningkatkan kemampuan anak usia 5-6 tahun
di TKIT Wildani 2 Surabaya akan dijelaskan melalui
lima tahap ADDIE, yaitu:

a. Analysis (Analisis)
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Tahap analisis merupakan langkah awal di mana
peneliti mengenali lingkungan dan mengidentifikasi
masalah yang ada di lapangan. Analisis dalam
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kebutuhan
anak, memahami karakteristik —mereka, serta
merumuskan permasalahan yang menjadi dasar
pengembangan Worksheet. Tahapan analisis yang
adalah sebagai berikut:

i Kesenjangan Kemampuan

a adalah,memvalidasi kesenjangan

perkembangar
ak
a 1ni dig stikan
dan sesuai dengan
puan ane

Mengidenti nber Daya

Tahap ini bertujuan ali bahan ajar dan
sumber daya pendukung yang tersedia di lingkungan

Penentuan strategi pembelajaran dilakukan dengan
memperhatikan tujuan, karakteristik anak, waktu yang
tersedia, dan sumber daya. Strategi yang tepat akan
mendukung proses pembelajaran agar efektif dan
efisien.
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b, Design (Perancangan)

Pada tahap desain, peneliti mulai merancang
Worksheet berdasarkan hasil analisis kebutuhan.
Langkah-langkah utamanya yang digunakan adalah
sebagai berikut:

1) Inventarisasi Tugas

Peneliti mencatat seluruh keterampilan yang harus
dikuasai anak, seperti mengenal jenis kendaraan”dan
kapal serta menyalin gambar dengan benat. Tahap ini
juga mencakup penentuan kriteria penilaian, persiapan
alat dan bahan, serta perancangan desain worksheet
yang sesuai usia dan materi.

2) Menentukan Tujuan Kinerja

Tahap ini fokus pada perumusan tujuan kinerja yang
spesifik, yaitu kemampuan anak usia 5—6 tahun dalam
mengenal kendaraan dan kapal serta. kemampuan
mengenal dengan benar ' melalui penggunaan
Worksheet.

Bagian metode harus dapat menjelaskan metode
penelitian yang digunakan, termasuk bagaimana prosedur
pelaksanaannya. Alat, bahan, “media atau isntrumen
penelitian harus dijelaskan dengan baik. Apabila ada
rumus statistika“yang digunakan sebagai bagian 'dari
metode penelitian, scbaiknya tidak menuliskan rumus
yang sudah berlaku umum.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitian pengembangan ini.dilaksanakan di TK Islam

Terpadu (TKIT) Wildani 2 Surabaya yang memiliki Nomor
Pokok Sekolah Nasional (NPSN) 69763343. Lembaga ini
merupakan salah satu satuan pendidikan anak usia dini di
Kota “Surabaya yang _menyelenggarakan kegiatan
pembelajaran bagi anak pada kelompok usia 5—6 tahun,
Sebagai lembaga pendidikan yang berciri khas Islam
terpadu, “TKIT Wildani_2..Surabaya tidak hanya
menckankan aspek pembiasaan kcagamaan, tetapi juga
berupaya menghadirkan  kegiatan pembelajaran yang
variatif dan menyenangkan guna mengembangkan
berbagai aspek perkembangan anak secara seimbang.
Kondisi inilah yang menjadikan lembaga tersebut relevan
untuk dijadikan tempat penerapan produk worksheetyang
dikembangkan dalam penelitian ini.

Pemilihan lembaga ini. sebagai lokasi' penelitian
didasarkan pada sejumlah | pertimbangan yang saling
berkaitan. Pertimbangan pertama berkenaan dengan
kesesuaian sasaran, yakni lembaga memiliki kelompok
anak usia 5-6 tahun yang sejalan dengan target pengguna
produk. Pada rentang usia ini, anak berada pada tahap pra-
operasional  sebagaimana dijelaskan dalam teori
perkembangan kognitif Piaget, yaitu masa ketika anak
mulai mampu menggunakan simbol, gambar, dan bahasa
untuk mewakili objek di sekitarnya, sehingga media yang

menekankan pengenalan objek melalui aktivitas visual dan
motorik dipandang tepat untuk diterapkan. Pertimbangan
kedua berkaitan dengan keterbukaan lembaga, di mana
kepala sekolah dan guru kelas memberikan izin serta
kesediaan untuk menjadikan kelasnya sebagai tempat uji
coba media. Pertimbangan ketiga bertolak dari adanya
kebutuhan nyata di lapangan, yaitu kebutuhan akan media
pembelajaran tematik yang menarik, kontekstual, dan
mampu_ menstimulasi kemampuan kognitif sekaligus
motorik halus anak dalam satu rangkaian kegiatan. Ketiga
pertimbangan tersebut memperkuat alasan bahwa TKIT
Wildani 2 Surabaya merupakan lokasi yang sesuai untuk
pelaksanaan penelitian.

Pelaksanaan' penelitian' dilakukan, pada tanggal 9 juni
2026 dengan melibatkan empat orang, anak berusia 5-6
tahun sebagai subjek uji coba. Keempat subjek tersebut
selanjutnya disebut dengan inisial AD, OC, AZ, dan AS
untuk menjaga = kerahasiaan identitas anak sekaligus
memenuhi prinsip etika dalam penelitian yang melibatkan
anak usia dini/ Penggunaan subjek dalam jumlah terbatas
ini merupakan ciri khas penelitian pengembangan yang
lebih menitikberatkan pada uji cobardan penyempurnaan
produk secara langsung di« lapangan, bukan /pada
generalisasi hasil terhadap populasi yang Iuas. Jumlah
subjek yang relatif kecil, peneliti dapat mengamati secara
lebih cermat respons; kesulitan, dan_capaian setiap anak
ketika menggunakan worksheet, sehingga informasi yang
diperoleh menjadi lebih mendalam dan menyeluruh.

Produk' yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa
lembar aktivitas (worksheet) berjudul "Mengenal Kapal
Laut" yang dirancang khusus untuk anak usia 5—6 tahun.
‘Worksheet disusun secara tematik dan terdiri atas sembilan
lembar aktivitas yang saling melengkapi, yaitu kegiatan
menyusun  puzzle, .~ menelusuri . labirin  (maze),
mencocokkan kapal, serta menjahit pola kapal dengan
menggunakan tali kur. Keseluruhan aktivitas tersebut
mengangkat empat. jenis kapal laut.sebagai materi utama,
yakni kapal penumpang; kapal tanker, kapal kargo, dan
kapal perang. Pemilihan “keempat jenis kapal ini
dimaksudkan agar anak tidak sekadar mengenal kapal
secara umum, tetapi juga mampumembedakan bentuk, ciri,
serita namas,dari masing-masing jenis kapal, sehingga
pemahaman anak terhadap objek menjadi lebih utuh dan
bermakna:

Setiap lembar aktivitas berjalan dengan satu tujuan
yang utama; yaitl menstimulasi kemampuan kognitif anak
dalam mengenal dan membedakan objek kapal laut.
Keberagaman jenis aktivitas ini juga dimaksudkan agar
anak tertarik, tidak mudah bosan, dan terlibat aktif
sepanjang proses pembelajaran. Penilaian pada setiap
lembar aktivitas menggunakan skala bintang dengan
rentang 1 sampai 4, di mana skor tersebut menggambarkan
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tingkat capaian anak dalam menyelesaikan kegiatan, mulai Hasil implemnetasi worksheet menunjukkan
dari kategori terendah sampai kategori tertinggi.dengan bahwa media yang dikembangkan memberi capauan yang
baik pada kemampuan anak mengenal kendaraan kapal

A. Hasil Pengembangan Worksheet Model ADDIE laut. Pada indikator pertama yaitu kemampuan mengenal
atau menyebutkan jenis — jenis kapal laut didapatkan

1. Tahap Analysis (Analisis Kebutuhan) presentase sebesar 89,1%. Pada indikator kedua, yaitu
Tahap analisis adalah langkah awal yang digunakan = kemampuan mengidentifikasi ciri-ciri kapal laut,
untuk mengidentifikasi kebutuhan yang mendasari diperoleh persentase sebesar 88,8%. Secara keseluruhan,

pengembangan produk. Pada tahap ini peneliti melakukan total capaian anak memperoleh skor 128 dari skor
tioa kegiata analisis utama - maksimal 144 atau sebesar 88,9%. Hal ini menunjukkan
ag Afalisis kebutuhan &ilakukan de pRicct Mengenal Kapal Lot dapat
. u g

membantu anak mengenal jenis kapal
kondisi pembelajaran di lembaga a melalui kegiatan yang menarik,

Pemanfaat i Pengembangan
Literasi D
K. R. jaran Daring
Matakuliz PAUD
Fakultas i i Negeri
Suraba

nalisis mater1 dil

ang, kapal tanl

Ka aten
potensi  dalam oUp

Berd
dirumuskannya j em e i, Perkembangan Kognitif
i . 5(2016),

509-522.
Ardania, N., Mafaza nah, I. N., Putri, A. E., &
Arochman, . alisis Pengaruh
Implementasi €0 Vygotsky  Terhadap
j i Kelas. Indonesian Journal Of
d Learning, 8(1), 77-85.
.31002/1jel.V8il.1328
, N. D., & Matheos, Y. (2025).
dengan rata —rata 3,2 atau se cational Games PERANGKA

media juga memperoleh sko racy Skills of Children Aged
dengan rata — rata 3,2 atau s as 5-6 Years. 14, 762-795.

tersebut worksheet “Mengenal Kapal Laut” termasuk A oiant T, T, Faatinisa, E., & Annisa, Y. N. (2022).
kedalam kategori layak digunakan dengan sedikir Pengembangan Media Worksheet (Lembar Kerja

s — jenis kapal I
secara halus.

sekaligus melati

SIMPULAN

Kelayakan worksh
hasil validasi ahli materi mau
ahli materi mendapat skor

perbaikan. Periaikan yang dil.a:kuakn temtamli berkail‘ian Buku Aktivitas  (Activity Book)) Untuk
dengan urutan eglatan, penyajian materl dan kemudahan Meningkatkan Kognitif Dan Motorik Halus Anak
penggunaan media agar lebih sesuai dengan kemampuan Usia Dini Usia 5-6 Tahun Nurul. Jurnal Timiah
anak usia dini. Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini,

5 | PAUD Teratai



Vol. Vol. XX No. XX Tahun 20XX

1(Https://D0i.Org/10.46306/Jas.V1i2 P-Issn), 121—
240.

Asmal Hidayah, A., Ramadani, 1., Septa Wijaya, R., &
Safitri, S. (2025). Faktor Yang Mempengaruhi
Perkembangan Kognitif Peserta Didik. Juni, 9(1),
111-

122. Https://Ejournal.Upi.Edu/Index.Php/Agapedia

Astuti, W., & Triani, L. (2024). Peran Pendidikan Anak
Usia Dini Dalam Menunjang Perkembangan
Kognitif Dan Sosial Anak. Early Childhood
Education And Development Studies (Eceds), 5(2),
36—47. Http://Dx.D0i.0rg/10.33846/Eceds1101

Aulia, Z. (2025). Parenting Patterns<And Prevention Of
Discriminatory Behavior In Young Childern In
Pati. 06(1), 121<136.

Bestari Nursih, Afifah Rahmaningrum, Nurifati Nurifati,
Siti Fatimah, Desi Farijah,

R. M. (2024). Penerapan Kegiatan Bercocok Tanam
Dalam Pembelajaran  Berdiferensiasi  Pada
Kemampuan Motorik Halus Anak Usia 5-6 Tahun.

Cahyani, N. K., Simatupang, N. D., Reza, M., & Widayati,
S. (2024). Pengaruh Strategi. Pembelajaran
Bernyanyi Terhadap, Perkembangan Kemampuan
Membaca Anak Usia 5-6 Tahun. 9(1),.113-125.

Canra,. D. (2022). ANALISIS KEMAMPUAN
DANKEMAUAN, MEMBAYAR TARIFPADA
PENGGUNA JASA. MODATRANSPORTASI
KAPAL" LAUT(Studi Kasus: ' Rute Ternate-
Sanana). 10(2), 123—128.

Chayanti, D. F. Nu(2022). Pengaruh 5 Teknik Finger
Painting Terhadap»Kemampuan ‘Motorik Halus
Pada Anak Kelompok B:.3(1), 1-18.

Creswell. (2022). Research Design Research Design. In
Research In Social Science: | Interdisciplinary.
Perspectives (Issue September).

Https://Www.Researchgate.Net/Publication/308915548%

Oafile:///E:/Docume nts/Dosen/Buku

Metodologi/[John W. Creswell] Research Desig

n_Qualitative, Q(Bookos. Org).Pdf

Rahmawati, ~ Dewi  Komalasari, Afifah

Rahmaningrum, D J. K. "D: (2025). Pengaruh

Media. Flashcard Berbasis«Augmented Reality

Terhadap Kemampuan Kosakata Anak 4-5 Tahun.

Dwi, P., Br, A., Lisnasari, S. E., & Sari, U. (2025).
Pengembangan Worksheet Berbasis Numerasi
Dalam Pembelajaran Matematika Untuk Siswa
Kelas V Sd 105304 Sarilaba Jahe Tahun Ajaran
2025  Development | Of | Numeracy-Based
Worksheets In Mathematics Learning For Class V
Students At Sd 105304 Sarilaba Jahe 2025 Acad. 4,
1-8.

Eka Cahya Maulidya. (2025). Pengembangan Penggunaan
Media Pembelajaran Matching Alphabet Terhadap
Kemampyan Mengenal Huruf Vokaal Anak Usia 4-
5 Tahun. 10, 212-221.

Elinawati. (2022). Peningkatan Kreativitas Melalui
Menggambar Pada Anak 5-6 Tahun Paud Pekka At-
Taqwa. Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran
Khatulistia, 8(0), 1-10.

Dewi

Https://Jurnal.Untan.Ac.Id/Index.Php/Jpdpb/Articl
e/View/33557/756765817 40

Farras, F. D., Setyowati, S., & Adhe, K. R. (2025). The
Effect of MarBel Animation Media on The Ability
to Recognize Numbers in Early Childhood at TK
Aisyiyah Bustanul Athfal 14. 14(2), 464—484.

Febriansyah, B. J. A., Hasnawati, & Rahmawati. (2025).
Penggunaan Media Digital Dalam Meningkatkan
Pembelajaran Seni Rupa Smk Negeri. 3(April
2024), 236-242.

Firtsanianta, Hy;, & Khofifah, 1. (2022). Effectiveness Of
E-Lkpd Assisted By Liveworksheets For Improving
Student Learning Outcomes. Conference Of
Elementary Studies;, 140-147.

Https://Journal.Um-
Surabaya.Ac.Id/Pro/Article/View/14918

Fitri, R., Reza, M., Ningrum, M. A., & Surabaya, U. N.
(2020). INSTRUMEN KESIAPAN BELAJAR:
ASESMEN NON-TES UNTUK MENGUKUR
KESIAPAN PERSPEKTIF NEUROSAINS. 1(1),
17-32.

Fuadah, L. T4 (2025). Emotional Regulation In Young
Children At Pembina State Kindergarten: The Key
To Mental Health..06(1), 137-143.

Gerda, M., M. (2021). Peran Tri-Pusat Pendidikan Dalam
Pendidikan Seksual Anak Usia Dini. 2(2), 97-106.

Halimah, N. (2022). Peningkatan Kemampuan. Motorik
Halus Melalui Kegiatan Kolase Dengan Berbagai
Media Improyving. Jurnal Pendidikan Anak Usia
Dini, 9(5), 807—808.

Hanafi, 1., & Sumitro, E. A. (2022). Perkembangan
Kognitif Jean Piaget«Al-Ta’dib, 3(1), 89-100.

Https://Scholar.Google.Com/Scholar?HI=Id&As Sdt=0
%2c5&Q=Pengemba
ngan++Kognitif+Jean+Piagett&Btng=

Harahap, J. Y., Baya Malango, T., Handayani, P., Maulida,
R., Simamora, F. E., & Farika, S. (2025). Penerapan
Lembar Kerja Anak Bertema»Kendaraan Untuk
Meningkatkan Kemampuan Membaca. Jurnal
Pendidikan Anak Usia Dini Indonesia, 2(1), 1-8.
Https://Doi.Org/10.71049/Gdyyhd93

Hasanah, U., & Fajri, N. (2022). KonseprPendidikan
Karakter Anak Usia Dini."Edukids : Jurnal Inovasi
Pendidikan "Anak Usia, Dini, 2(2), 116-126.
Https://Doi.Org/10.51878/Edukids.V2i2.1775

Hasibuan, R., Fitri, R., & Dewi, U.(2022). STEAM-Based
Learning Media : Assisting in Developing Children
) s Skills. 6(6), 6863-6876.
https://doi.org/10.31004/0bsesi.v6i6.3560

HETHARIA;, M./ (2023). ANALISIS PEMAKAIAN
BAHAN BAKAR DIESEL AKIBAT PENGARUH
OVERSIZE MESIN MITSUBISHI 6D16-OA
PADA KAPAL SPOB LATIJINTA. 4(1), 1-7.

Iba, Z., & Wardhana, A. (2023). Landasan Teori,
Kerangka Pemikiran, Penelitian Terdahulu, &
Hipotesis (Issue July).

Iffah, J. D. N. (2021). Pengaruh Penggunaan Media
Worksheet Terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah
Menengah. Mosharafa: Jurnal Pendidikan

6 | PAUD Teratai



Matematika, 10(1), 107-116.
Https://D0i.Org/10.31980/Mosharafa.V10i1.812
Istiglal, A. (2022). Manfaat Media Pembelajaran Dalam

Proses  Belajar Dan  Mengajar.  Jurnal
Kepemimpinan Dan Pengurusan Sekolah, 3(2),
139-144.

Kaniawati, E., Mardani, M. E. M., Lestari, S. N.,

Media Pembelajaran. Journal Of Student Researc

Nama Pertama Penulis: 7jga Kata Pertama dari Judul...

Maisyaroh, D. V., Adhe, K. R., Khotimah, N., &
Simatupang, N. D. S. (2024). Pengaruh Augmented
Reality Terhadap Kemampuan Mengenal Huruf
Anak Usia Dini. 1(2), 29-36.

Marlina, R., Daningsih, E., Mardiyyaningsih, N., & Yeni,
L. F. (2025).

Menggunakan Aplikasi Live Worksheet Bagi Guru Di
Kecamatan.

Dan Rekonstruksi Komponen Penyusun Lembar

Nurmilah, U., & Setiawan, U. (2023). Evaluasi . Nadia, N., Supriatno, B., & Anggraeni, S. (2020). Analisis

(Jsr), 1(2), 18-32.
Kartika Ri-Nakit Adhe Mallevi Agusti
Rahmaningrum, M. D

, Afifa

Kieron Sheehy, B
Karina W

ofiah, T. F. T.,

Risk Reducti
yorted Books

etting
asi Awa

R. (2023).
Profil

Pancasila

Lestari,

£
0

Https://Doi.Org
Madaniyah, J., K & Prasetya, T. (2021).
Perkembanga g Dan Implikasinya Dalam
Dunia Pendidikan (Ditinjau Dari
Piaget Dan Vygotsky
& Tiyas Prasetya 2. 1

roti.V3i2.193

14.
Magdalena, 1., Nadya, R., P

Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil.
Jurnal Pendidikan Dan Sains, 3(2), 377-386.
Mahmud, N. (2021). Meningkatkan Kreativitas Anak Usia
Dini Melalui Aktivitas Menggambar Pada Anak
Kelompok A Paud Tuan Guru Alim. Jurnal [lmiah
Cahaya Paud, 3(2), 50-54.

Https://Do0i.Org/10.33387/Cp.V3i2.3628

7 | PAUD Teratai

Kerja Peserta Didik Struktur Dan Fungsi Jaringan
han. Biodik, 6(2), 187-199.

Drg/10.22437/Bi0.V6i2.9439

i Permainan Tradisonal

ampuan Sosial Anak

Usia Din
ngsih, S. (202
Gradation

87-99.

vira Dwi At ; Kelekatan Ibu
Terhadap (Studi
Kasus: It (2).







